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Descripcion de macro A_Layers

A _ Layers

A_Layers Activar/ Desactivar un grupo de layers

Esta macro le permite activar o desactivar de forma rapida un grupo de layers.

En caso de que la preconfiguracion escogida ya exista, se puede ejecutar
directamente la macro con la misma, o bien volver a editarla.

Activar / Desactivar layers

Desactivar layers:

Primero se desactivaran grupos de layers, escogidos mediante:

desde hasta: Se escoge desde que layer hasta que layer se desactivara.
Desactivar todos: Posibilita el desactivar todos los layers con un solo clic.
Otros: Abre otra ventana para seguir definiendo grupos.

Activar layers:

Después se activaran grupos de layers, escogidos mediante:

desde hasta: Se escoge desde que layer hasta que layer se activara.

Otros: Abre otra ventana para seguir definiendo grupos.

Volver: Vuelve a la ventana de desactivar grupos.

Activar f Desactivar layers

X
Dezactivar layers

dezde hazta dezde hazta | Aceptar |
|'1 |'1 |'1 |'1 LCancelar ‘
" K 1 "
|-1 |-1 |-1 |-1 Qe&.?jcti\-'ar

todos
B K K B
|'1 |'1 |'1 |'1 Otros... ‘
1 |- -1 1
| 1 | 1 | 1 | 1 Archivo configuracidn
|1 |1 |1 |1 Cargar ... |
|_1 |_1 |_1 |_1 Guardar como ... |
" K 1 "

Apuda ‘
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Descripcion de macro Buhardil

Buhardil

Buhardil Dibujo y rotulacion de una buhardilla

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers, los colores a usar y el estilo de
texto y acotacion, asi como la altura relativa de las figuras 2D.

Con Geometria se ajustan los datos geométricos de las ventanas de la buhardilla.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de las ventanas de
la buhardilla.

Con Repisas se configuran los datos geométricos de la repisa interior.

En Distribucion se puede indicar la orientacion de apertura de las hojas de las
ventanas, asi como distintas anchuras de marco y de hojas.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir 2 puntos de referencia, los cuales definen el tejado y la posicion
de la buhardilla; y si se da el caso, indique la direccion de apertura de las hojas.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de las hojas, la buhardilla se borrara
y volverd a la introduccion de los puntos de referencia.

Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del meni ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Configuracioén basica

Buhardillas. Configuracion basica

i~ Dimenziones [m]

Altura de la buhardilla

Saliente en frontdn de la cubierta
Saliente en alero de la cubierta
Grozores [m)]

del frontdn

de los muretes laterales

de la cubierta

Inclinacion [en °)

de la cumbrera de la cubierta
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Altura del hueco inferior
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Cancelar I
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T
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Mr. de marcos
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" Luz de marco

& Luz de vano
*  desde dentio

de la cubierta

Hueco inferior Haorizontal
Punto méas alto, desde dentro

" dere * cent

[ Sinwventanas, solo muretes

" jzqu

" desde fuera

d | 8

Anchura de uz

Altura de luz

Iv  Adaptarla altura a la buhardilla

Diztancia honzontal de los muretes laterales respecto la ventana (m)

Geometria..,

d | e

Repizas...

Reprezentacion... I
Distribucian... |

Archivo configuracian

1.000 m Cargar .. J

0.800 m Guardar como .. |

01000

Ayuda

Dimensiones:
Altura de la buhardilla:

Saliente en fronton de la cubierta:

Saliente en alero de la cubierta:

Grosores:

del fronton:

de los muretes laterales:

Altura de la buhardilla, desde el canto
exterior inferior del hueco del tejado,
hasta el punto mas alto del fronton.
Ver a)

Saliente de la cubierta de la buhardilla
en el fronton. Ver b) abajo.

Saliente de la cubierta de la buhardilla
en el alero. Ver ¢) abajo.

En caso de que exista. Ver d) abajo.

Ver e) abajo.

Importante: Si el grosor de los muretes
laterales es igual a 0, no se dibujara ningin
muro, sino un acristalado lateral. Ver Geometria

de la cubierta:

Ver f) abajo.
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Descripcion de macro Buhardil

d)T

Inclinacion:

k)

de la cumbrera de la cubierta: Ver g) arriba.

de la cubierta:

Hueco inferior:

Punto mas alto, desde dentro

Sin ventanas, solo muretes:

Distancia horizontal de los

Ver h) arriba.
Horizontal, Vertical o Normal al tejado.

El punto mas alto de la buhardilla se
encuentra en el centro, a la derecha o a la
izquierda mirando desde dentro.

Si esta casilla esta activada, se dibujara una
buhardilla sin ventanas.

Nota: Para afiadir después una ventana en el
frontén, se ha de explotar primero esta
macro (Ver ATRB — EXPL).

Indica la distancia horizontal (positiva hacia

muretes laterales respecto a la afuera) entre el canto exterior inferior del

ventana:

Nr. ventana:

Nimero de piso:

Altura del hueco inferior:

Etiqueta:

Introduccion:

hueco del tejado y el canto exterior de los
muretes (incluso cuando no se dibujan, los
imaginarios). Ver i) arriba.

Nota: Esta distancia solo puede ser negativa
si el hueco inferior es "Horizontal" (la
ventana se asienta sobre el hueco).

La cantidad introducida sera dibujada como
numero de ventana. Si esta cantidad fuese cero,
no se dibujara ningin numero.

Sirve para la definicion del esquema de layers.

La altura absoluta del canto exterior inferior del
hueco del tejado. Ver k) arriba.

Permite la asignacion de una descripcion de la
ventana para la lista de piezas.

El primer punto se ha de picar cerca del borde
del tejado, y determina la posicion de una linea
imaginaria normal al borde del tejado, la cual
pasara Central, por la Derecha o la Izquierda
(visto desde dentro) de la buhardilla.

El segundo punto solo indica sobre que alero se
situard la buhardilla, picando sobre €l.

La buhardilla se situard automaticamente segun
su altura absoluta.
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Derecha Central Izquierda

Punto 2
O
i I i
' ' '
H H H
O Punto 1 O Punto 1 Punto 1 ©
Nr. de marcos: Numero de ventanas (max. 5).
Luz de marco: La anchura y la altura de luz van a definir el

tamafio del hueco de los marcos de las ventanas.

Luz de vano: La anchura y la altura de luz van a definir el
tamaio del vano para la ventana.

desde dentro: Se considera la anchura de vano en el interior.

desde fuera: Se considera la anchura de vano en el exterior.

Anchura de vano desde fuera

!

Anchura de luz de marco

L

4 7
Anchura de vano desde dentro

Anchura de luz: Indica la anchura del hueco del marco de la
ventana o del vano. Esta anchura (Ia del vano
interior) + los grosores de los muretes laterales
determinan la anchura de la buhardilla.

Nota: Incluso cuando no se dibuje ninguna
ventana, la anchura de la buhardilla se
determinara de esta manera.

Altura de luz: Indica la altura del hueco del marco de la ventana
o del vano.

Adaptar la altura a la Si esta casilla esta activada, no se considerara la

buhardilla: altura de luz indicada, y la ventana se adaptara a

la buhardilla mediante un puntero.
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Descripcion de macro Buhardil

Altura no adaptada

Altura adaptada

Configuracion
Buhardillas. Configuracion
Layers 30 Colores
e S—
por pizo 100 Wentana 3 . -
Hueca + 21 Fadio de apertura 3 . - Cancelar |
Yentana + M Hueco 1 |:| -
Wierteaguas + 27 Muretes 1] -
Criztal + |—23 Lubierta 2 . i
Li de dintel -
Manecila +f 24 I3z g8 g + [
Criztal E -
Muretes + 10 |:|
Linea de gje 4 -
Cubierta + 1 |:|
Tipo de reprezentacion
Layerz 2D
1- 200 relativa . I—EE Pazicidn |E|’ru:u|n:| j
T amafio 0120
1: 100 relati 26 Altura 20
e * v Automatico elativa
1: B0relativo + 27
5 imbolo | o ~| + | 0.000 m
Texrto para E——
arametros para
tamafio del marco ™ | |
Testo
luz de marco LM
luz de wano Ly | Acotacidn |
Ayuda |

Vierteaguas
Cristal
Manecilla
Muretes
Cubierta

Indica cuantos layers se reservan por piso.

En este Layer+Numero de piso*Layers por piso se
dibujara cada uno de los elementos de la buhardilla.
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Layers 2D:
Layers por piso:
1:200 relativo:
1:100 relativo:
1:50 relativo:

Indica cuantos layers se reservan por piso.
Layer para la escala 1:200.
Complementos adicionales para la escala 1:100.

Complementos adicionales para la escala 1:50.

El layer donde se representara la ventana se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.

Por ejemplo: Layers por p
1:200 relativ
1:100 relativ

iSO 100
0 25
0 26

1:50 relativo 27
Numero de piso 1
Escala 1:50 Escala 1:100 Escala 1:200
Layers 125, 126, 127 Layers 125, 126 Layer 125
RBH 81 REH 80
FBH 85 FBH 85
L H H
[ ‘ \‘ |
Colores:

Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:

Ventana:

Radio de apertura:
Hueco:

Muretes:
Cubierta:

Lineas de dintel:
Cristal:

Linea de eje:

La ventana: los marcos y la repisa interior.
El simbolo del radio de apertura.

El hueco del tejado.

Los muretes laterales y el fronton.

La cubierta de la buhardilla.

Las lineas de parapeto.

Color del cristal de la ventana y del acristalado
lateral (en caso de haber).

El eje de descripcion de las ventanas.

Tipo de representacion:

Posicion:

Tamaiio:

Automatico:

El nimero de ventana se representa dentro de un
circulo o de un cuadrado.

Longitud del lado del cuadrado o diametro del
circulo de posicion.

El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicion, sin
considerar el valor indicado en Tamafio.

6 ¢ Buhardil



Descripcion de macro Buhardil

FBH. 85

& |

[ \
g g Eje de descripcion
—
—
(@)

Cuadrado | — Circulo
Simbolo: El radio de apertura se representa con un arco o con

un triangulo.

Altura 2D
relativa: Altura relativa de los elementos en 2D respecto del
canto exterior inferior del hueco del tejado.
Texto

Picando sobre el botdn de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Acotacion

Picando sobre el boton de acotacion accedera al dialogo de configuracion de
acotacion del programa, pudiendo escoger la apariencia de la acotacion deseada
para esta macro; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el
programa.

Texto para...
Permite elegir el texto de acompafiamiento de los siguientes valores:

Tamaiio del marco
Luz de marco

Luz de vano
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Geometria

Buhardillas. Geometria

Peinazos
Ancho de mocheta 00400 m Ancho 0.0300  m
Profundidad Gtil 0.0400 m GErogor 0.0500 m Cancelar |
Marco Horizontales 1
Ancho 01000 m Werticales 1
Grogor 01000 m Digtancia entre verticales laterales 0300 m
Junta de montaje vanodventana
lateral Q0200 m superniarn & inferior 00200 m
[ Con dos hojaz por marco Ayuda
Con dos hojas por marco: Si se encuentra activado, las ventanas tendran
dos hojas en vez de una (solo si la orientacion
de las mismas se ha de indicar graficamente,
en caso de estar activada la Distribucion).
I SIS
a) . c) .
H - H -
b)ﬁ\ f“i NN i“ “i
%l
k)
Con una hoja Con dos hojas
Ancho de mocheta: Ver a) arriba.
Nota: Si no hay muretes laterales, sera 0
automaticamente.
Profundidad til: Ver b) arriba.

Si uno de estos valores es = 0 = Buhardilla sin mocheta.

Marco:
Ancho: Ver c¢) arriba.
Grosor: Ver d) arriba.
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Descripcion de macro Buhardil

Peinazos:
Ancho:
Grosor:
Horizontales:
Verticales:

Distancia entre verticales
laterales:

Ver e) abajo.
Ver f) abajo.
Numero de peinazos horizontales.

Numero de peinazos verticales por hoja.

Si se ha de dibujar un acristalado lateral, este
parametro determina la distancia entre los
peinazos verticales del mismo. Ver g) abajo.

Junta de montaje vano/ventana:

lateral:

superior e inferior:

Grosor de la junta de montaje en el lateral.

En la representacion se mostrara como espacio
entre el marco y el vano. Ver k) arriba.

Nota: Si se ha de dibujar un acristalado lateral,
este parametro determinara el saliente del dintel a
los lados. Ver h) abajo.

Grosor de la junta de montaje en la parte superior
e inferior de la ventana.
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Representacion

Buhardillas. Representacion

| Aceptar |
R atulacian: | Minguna ﬂ
o Cancelar |
[ Conindicacidn de la albura del vano
Angulo apertura ventanas ooo e
[v Dibujar radio de apertura 9000 2
[ Manecilla de la vertana
[v Criztal de la ventana
[v Dividir puntero
v Dibujar eje encm |
" con luz vano
*  como en Configuracidn bésica
" desde dentro
" dezde fuera
{* con tamafio del marco
" con luz de marco
" con luz de marco [Valor 2 hojas)
Lineas de dintel
| nterior | Fayada ﬂ
E sterior Continua -
| J Apuda
Rotulacion: La macro puede acotar la ventana mediante

Con indicacion de la altura del
vano

Angulo apertura ventanas:

una acotacion simple, una con detalle o bien
no acotarla.

Si se encuentra activado, se mostrara la
altura del vano en la acotacion como texto
adicional.

El angulo con el que se dibujaran las hojas
de la ventana. Un angulo igual a 0 significa
que la ventana estara cerrada.

Acotacion (Detalle) Acotacién
S 8
o L4 I, 04
g 1 / 7

[
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Descripcion de macro Buhardil

Dibujar radio de apertura: Si se encuentra activado, se dibujaran los
radios de apertura con un arco o con un
triangulo, segun se halla escogido en
Configuracion.

El valor dado indica el angulo de apertura.

Manecilla de la ventana: Si se encuentra activado, se dibujard la
manecilla de la ventana.

Cristal de la ventana: Si se encuentra activado, se dibujara el
cristal de la ventana y del acristalado lateral.

Dividir puntero: Si esta casilla esté activada y la altura de la
ventana se adapta a la buhardilla, se dividira
el puntero.

Dibujar eje: Si se encuentra activado, se dibujara el eje

de descripcion para cada marco, con los
valores y el texto para el tamafio o la luz del
marco (o con los valores de las anchuras de
las 2 hojas, en lugar de la anchura de luz); o
en el medio de la ventana para la luz de
vano. La luz de vano indicada sera la
interior, la exterior o la escogida en
Configuracion basica.

En la parte superior, junto al texto, se
representa la anchura; y debajo, la altura.

en cm Si se encuentra activado, los valores se
escribiran siempre en centimetros, incluso si
estos son mayores que un metro.

Con luz de vano Con luz de marco
(il
ol
[ e (] = [~
o> Lo -+ -
_ — - - O |—t
— — [N}
_ 1 _ 1 _ 1
./ ./ [
[ == (]
H‘ T 1 H‘ T T ‘H H‘ ‘H
\ \ \ |
100 desde fuera

desde dentro Valor 2 hojas

Lineas de dintel Estas pueden en cada caso ser continuas,
(Interior, Exterior): rayadas o no ser representadas.
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Repisas

Buhardillas. Repisas

Repiza interar [zolo con huecao inferor horizantal]

[arogor

Yaladizo intenar

Yoladizo lateral

Repisa interior
Grosor
Voladizo interior

Voladizo lateral

Grosor de la repisa. i)
Voladizo desde el muro. j)
Voladizo lateral desde el hueco. 1)

)=

—
< L
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Descripcion de macro Buhardil

istribuci()n

Buhardillas. Distribucion

Dezde dentro de izquierda a derecha. &nchura en metroz. Cero = el valor ez calculado.
. . L . ceptar
Orientacidn desde dentro Ancho marco Huoja izquierda Hoja derecha 21

T

1Marco  [gidfica 7] 0.00 [ ooo c oo
2 Marco [gidfica =] 0.00 ~ [ ooo - | oo
3Maco  |gdfica v 0.00 Sl Y o [ ooo
- -
i -

Cancelar

T

)

4. Marco grafica - 0.oo 0.a0 0.oo
5. Marco grafica - 0.0o 0.00 0.0o

[ Activar distintas anchuras de marco p hojas, asi coma la eleccidn de la hoja principal e

Aqui se pueden definir distintas anchuras de marco asi como la orientacion de la
apertura de las hojas para cada marco. El orden de los marcos es de izquierda a
derecha vistos desde el interior. Como ya se ha comentado, el nimero maximo
de marcos es 5, de ahi la existencia de cinco casillas; lo que no significa que
halla que rellenarlas todas.

Las primeras casillas permiten definir la direccion de la apertura de las hojas.
Con la opcidn “grafica” podremos indicar la orientacion mediante el cursor, al
final de la representacion de la buhardilla. Con el resto de las opciones podremos
indicar si la hoja se abriré hacia la izquierda o hacia la derecha, siempre mirando
desde el interior, y hacia dentro; o si tendremos dos hojas o una hoja fija. Por lo
tanto, la casilla para “Con dos hojas por marco” del didlogo Geometria solo tiene
relevancia para los marcos donde se halla escogido la opcion “grafica”.

)

adsla:
alalslsls
CEEEE

u . . . .
Para que el resto de los parametros contenidos en este didlogo sean considerados
por la macro (la "Orientacion" se considerara siempre), ha de estar activada la
casilla "Activar distintas anchuras de marco y hojas...".

Las anchuras de los distintos marcos se podran indicar en la columna de “Ancho
marco”. Si alguna anchura se deja con el valor igual a cero, esta sera calculada
automaticamente de la siguiente manera:

a) Sila opcién indicada en la configuracion basica es la de “Luz de marco”, la
anchura del marco sera esta luz de marco mas dos veces el ancho de marco.

b) Si la opcion indicada en la configuracion basica es la de “Luz de vano”, la
anchura del marco se calculara de manera que todo encaje perfectamente en
el vano. Si hubiese mas de un valor igual a cero, se consideraran que tienen
anchuras iguales y se calculara de la misma manera.

Si indicase un valor para cada anchura de marco y la suma de todos no
encajase en el vano indicado, el ultimo marco serd también calculado de
manera que encaje perfectamente.

Consejo: Suponga que tiene una ventana con 4 marcos, de los cuales uno es
distinto al resto. Active la opcion “Activar distintas anchuras...” e indique la
anchura del marco que es distinto, dejando el resto de los valores igual a cero.

Finalmente, mediante las dos columnas restantes, se podra a su vez escoger la
anchura de las hojas si la ventana es doble. Si ambas se dejan a cero, se
considerara que las dos son iguales y se calculard automaticamente. Si una de las
dos es distinta de cero, la otra se calculara de manera que encajen correctamente
en el marco, pudiendo asi tener distinta anchura.

Con las casillas de seleccion que se encuentran a la izquierda de cada uno se
podra decidir cual de las dos hojas sera la principal, dibujandose el radio de
apertura de esta con linea continua y de la secundaria con linea rayada. Si no se
desea esta opcion, elija entonces la casilla que se encuentra a la derecha del todo.

Buhardil e 13



Diferencias usando MCRO

Buhardillas. Configuracion basica

Dimengiones [m]

Altura de la buhardilla

Saliente en frontdn de la cubierta
Saliente en alero de la cubierta
Grosares [m]

del frantdn

de los muretes laterales

de la cubierta
Inclinacion [en °)

de la cumbrera de |a cubierta

de la cubierta

| Aceptar |
1.200 Mr.wentana [0 = ninglin] 0
[or |
0.050 Mimera de piso 0 Ancelar |
0.050 Altura del hueca inferiar 4000 m
eleicle | Configuracian, .,

0,120 Orientacion |Derecha ﬂ
01000 Geometria...

=
=
=
=
=
—

Mr. de marcos

Repizas...

—_
=
=
=

Distribucidn...

Reprezentacion... |
" Luz de marco |

& Luz de vano
*  desde dentro

Hueca inferior Horizontal

Punto mas alto, desde dentro

Buhardillas. Distribucion

E

" desde fuera

Archivo configuracion
Anchura de luz

1.000 m

Una vez llamada la macro aparecera como siempre el didlogo Configuracion
basica, pero en ¢l podemos apreciar que algo ha cambiado. Se trata de la
“Orientacion”. Con ella se podra fijar una parte de la buhardilla, en caso de que
esta vaya a cambiar su dimension (por ejemplo, anchura).

Si se escoge “Derecha”, la parte derecha, vista desde dentro, permanecera fija.
Si se escoge “Izquierda” permanecera fija la parte izquierda.

Si se escoge “Central” sera el centro de la buhardilla lo que permaneceri fijo.

Cargar ...

La acotacion no se puede volver a editar, no pertenece al bloque; aunque
cualquier acotacion ya existente variara segun se cambien los valores de la
buhardilla, midiendo siempre ¢l valor verdadero.

Para cambiar el aspecto de las acotaciones, se hara, como de costumbre, con el
comando ACOT-NUEP.

Orientacidn dezde dentro

[Dezde dentro de izquierda a derecha. Anchura en metroz. Cero = el valor es calculado.

1. Marzo |izquierda
2 Marca |i2quierda
3. Marco |i2quierda
4. Marco |izquierda
B Marco |izquierda

[ Cambiar arientaciones

LedLed Laflefle

[v  Activar digtintas anchuras de marco y hojas, asi como la eleccidn de la hoja principal

Ancho marco Hoja izquierda Hoja derecha

| 0.560 = Iﬁ = ’W E Cancelar
| 0000 [ oo | oo &

| oo | o000 | oo &

| 0000 S i) © | ooo &

| 0000 | o000 | om0 &

Apuda

Igualmente, en la distribucion vemos un nuevo parametro:

Cambiar orientaciones Si se encuentra activado, las orientaciones de las
hojas también se cambiaran en las restantes
macros seleccionadas, y si no, mantendran su

orientacion original.
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Descripcion de macro Cubierta

Cubierta

Cubierta Creacion de una cubierta

Una vez llamada la macro, se le pedird que introduzca tres puntos: una esquina
de la cubierta, el centro de uno de los bordes de esta esquina y el centro de la
cubierta.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien cerrar la macro si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

A continuacion aparecera en pantalla el didlogo Configuraciones basicas, en el
cual se podran escoger los parametros para la cubierta.

En el didlogo Configuracion se pueden definir el color y el layer de la cubierta.
Una vez aceptado, se dibujara la cubierta.

A continuacioén aparecera una ventana con el pardmetro Mostrar vista.

Cubierta. Vista

[ M ostrar wista

Ayuda

Si se activa este parametro, tras confirmar con “Aceptar” se mostrara el disefio
desde la vista delantera, obteniendo asi una mejor perspectiva de la cubierta.

Esta podra ser modificada ahora de nuevo, con el dialogo ,,Configuraciones
basicas®. Mientras se realice algun cambio en los valores, la macro seguira
funcionando.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del ment ATRB, todos los
cambios que realicemos pueden influir en el aspecto de la cubierta. Lo unico que
no cambiara sera la posicion del punto inferior izquierdo original.
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Configuraciones basicas

Cubjerta. Configuraciones basicas

Lanaitud del canta [m] | yy— |
Direccitn 1.982 SR
Direccign 'y 1982 Cancelar |
e fie ol e ) Configuracian... |
Direccion X 1.000
. Archivo configuracian
Direccion 1.000
Cargar ... |
Altura inferiar [m) 0.000 Guardar coma .. |
Curvatura 1.000
Ayuda |

Longitud del canto:

Direccion X:

Direccion Y:

Longitud del cuadrante entre el punto inferior izquierdo y
el punto inferior derecho. Ver a)

Longitud del cuadrante entre el punto inferior derecho y el
punto superior derecho. Ver b)

Tamano del paso:

Direccion X:

Direccion Y:

d)L

b)

©)
1

Distancia entre las lineas de la trama en la direccion X. ¢)

Distancia entre las lineas de la trama en la direccion Y. d)
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Descripcion de macro Cubierta

Los puntos introducidos indicaran uno de los cuadrantes de la cubierta. La
introduccion de estos 3 puntos se considerara en modo ortogonal (atin cuando no
esté activado) respecto del sistema de coordenadas horizontal. La cubierta se
construira asi paralela a este sistema de coordenadas.

Este cuadrante sera luego reflejado, a partir del centro de la cubierta, con
respecto al eje Y; y a continuacion el resultado con respecto al eje X.

La cubierta se podra manipular, una vez construida, mediante los comandos de
manipulacion usuales del programa.

Altura inferior: Altura absoluta inferior de la cubierta. Ver e)
Curvatura: Curvatura de la cubierta.
Curvatura
0.5 0.8 1.3

(¢
%0.00
Configuracion
Cubierta. Configuracion
Arceptar
Laver 30 Al | |
Cancelar |
Colar | 4[] j
Ayuda |
Layer 3D: Numero de layer de la cubierta.

Color: Color de la cubierta.
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Descripcion de macro Elipse

Elipse

Elipse Dibujo de una elipse

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo de eleccion del tipo
de construccion eliptica, que puede ser o bien un muro, un elemento sélido o
simplemente un poligono.

Una vez escogido el tipo de construccion y confirmado con Aceptar, aparecera el
dialogo Representacion, en el cual se podran escoger el nlimero de partes por
arco, el modo de entrada asi como las posibilidades de dibujo, y dependiendo del
tipo, la altura superior e inferior, el grosor del muro o el nombre de material.

En el didlogo Configuracion se pueden definir el color, el tipo de linea asi como
el layer de la elipse y los didmetros, y también la altura relativa de los elementos
en 2D.

El aspecto de la marca para los focos se fija en el didlogo Foco.

Una vez aceptado, se dibujara la elipse. Esta podra ser modificada a su gusto
mediante el didlogo Configuracion detallada.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del meni ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Representacion

Representacion muro

&
|
|

| Aceptar
Altura del zuelo 0.000 m
Altura del rmura 0800 m Laiels
Grosor del muro D160 m
. Molver |
b aterial
Momero de partez 1/4 arco 25 Lo {ELrEeci.. |
Intraduccion 3 Puntos ﬂ Archivo configuracion
Reprezentacion 20 Carqgar ... |
v Dibujar didmetros Guardar como |
[ Dibujar focos
[ Dibujar ejez principales

Ayuda |

Altura del suelo:

Altura del muro
o elemento solido:

Grosor del muro:

Material:

Numero de partes % arco:

Introduccion:

3 puntos

2 puntos, angulo

2 puntos (Foco)

4 tangentes

Altura absoluta inferior para el muro o el
elemento soélido.

Altura absoluta superior para el muro o el
elemento soélido.

Para el muro.

Nombre del material para el muro o el elemento
solido.

Numero de poligonos para un cuarto de arco de
la elipse. Tiene que ser mayor que 3.

Los posibles modos de entrada.

Punto medio y extremos de los diametros de
una elipse.

Cuando el angulo entre los diametros es igual a
90°, estos seran entonces los ejes principales.

Punto medio y extremo del diametro de una
elipse, el angulo con el otro diametro, asi como
la longitud de los semidiametros.

Foco y extremo del semieje mayor.

Los cuatro puntos de corte de dos parejas de
rectas paralelas dentro de cuyo contorno es
representada una elipse que es tangente a cada
recta.

Los puntos han de ser introducidos en el orden y posicion correctos (ver debajo).
En el muro, estas lineas corresponden a la cara interna del mismo.

Todos los angulos tienen que ser positivos, es decir, medidos en sentido

contrario a las agujas del reloj.
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Descripcion de macro Elipse

2 Puntos, Angulo

Dibujar didmetros: Se dibujaran los diametros.
Dibujar focos: Se dibujaran los focos.
Dibujar ejes principales: Se dibujaran los ejes principales.

Si los diametros coinciden con los ejes
principales y las dos opciones han sido
escogidas, solo se dibujaran los ejes
principales.

Configuracion

3
Cuerpo de obra 30
Color Ea

Laver |—1 m
Tpo delines | 1 o v |

Didmetro 20

Coler H B

Layer |—2

Tpo delines | 3 i v |

Altura 20

relativa +| 1.000 m Ayuda

Configuracion
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Elipse 2D o cuerpo de obra 3D

Color: Color del muro, elemento soélido o elipse.
Layer: Numero de layer del muro, elemento solido o elipse.
Tipo de linea: Tipo de linea del muro, elemento sélido o elipse.

Diametro 2D

Color: Color de los diametros.

Layer: Numero de layer de los diametros.

Tipo de linea: Tipo de linea de los didmetros.

Altura 2D Altura relativa de los elementos en 2D respecto del suelo

del elemento, si se crea desde la vista superior. Este
valor no tendra utilidad si la macro se crea en planta, ya
que las figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de
corte de la misma.

Configuracién Foco

Foco de la elipse &

X
| Aceptar |

Calar 4 |:| -

Laper 3 Walver |

T amafio 0.008

Ayuda |

Foco de la elipse
Color: Color de los focos.
Layer: Numero de layer de los focos.
Tamafio: Tamafio del punto (Didmetro).

El foco, al contrario que en 2D, solo podra estar representado con un circulo.
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Descripcion de macro Elipse

Configuracion detallada

Elipse. Configuracion detallada E|

Angulo entre didmetros 14.02

Mimero de partes 1/4 arco 25
"Wolver
Frimer semidiametro 2373 m
Segunda zemidiametra 2143 m
Angulo del primer didmetro JhE18 ¢
Alt li 0.800
Lra elipze i fyuda

En todos los modos de entrada aparece, tras la representacion de la elipse, el
dialogo “Configuracion detallada®. Aqui se puede cambiar el angulo entre
diametros, el primer y segundo semidiametros, el angulo del primer didmetro y
el nimero de partes de arco, asi como la altura de la elipse si se trata de un muro
o un elemento s6lido. Si uno de estos valores es cambiado, se mantienen el resto
igual, excepto cuando se cambia el angulo entre didmetros. En este caso la macro
calculara el segundo semidiametro de manera que el ancho de la elipse en la
direccion del primer semidiametro sea constante.

El punto que permanecera fijo después de estos cambios sera el primer punto
introducido. Es decir, para la introduccién “3 Puntos” y “2 Puntos; Angulo” ser4
el centro de la elipse, para la introduccion “2 Puntos (Foco),a,e” sera el foco (o el
foco relativo si el angulo entre diametros es distinto de 90°) y para la
introduccion “4 Tangentes” sera el primer punto introducido.
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Diferencias usando MCRO

Aqui se puede observar que el didlogo Configuracion se refiere esta vez a todos
los elementos, y que el nuevo dialogo Geometria contiene todos los valores de la
elipse. Si se cambia uno de estos valores, el resto se mantienen igual; incluso el
segundo semididmetro, aunque se cambie el angulo entre diametros. También se
tiene que el punto que permanecera fijo sera siempre el centro de la elipse,
independientemente del tipo de introduccion que hubiésemos usado. Estas dos
indicaciones marcan la diferencia entre los cambios con la configuracion
detallada o con la geometria usando MCRO.
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Descripcion de macro Escalera

Escalera

Escalera Escalera de distintos tiros con rellanos

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de
lineas.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos del tiro.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 2 o 3 puntos que daran la
posicion y longitud del tiro. Fijese en el modo "Orto" del programa; si este esta
activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera respecto del
angulo del sistema de coordenadas actual.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

x

Escalera. Configuracian detallada

.

Mimero de peldafios

Desnivel 1.000 m

Contrahuella | 0167 m

Huella 0297 m Volver
Longitud del rellano

D'e arangue 1.000 m

De dezembarco 1.000 m

:‘
=
D
=)

Radio exteriar

8]
—
f]
=)
=

Radio intenor

7]

o

fo]

=
!

Angulo de giro

Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que el tiro sera
dibujado esta vez con dichos valores. Si el modo de entrada es del tipo circulo,
podremos también cambiar el radio exterior, el interior asi como el angulo de
giro.

Una vez haya finalizado con este paso, presione Aceptar y volvera al diadlogo
principal. De esta manera podré repetir todos los pasos anteriores para seguir
representando distintos tiros de esta escalera. La inica diferencia es que ya no
tendra que introducir 2 puntos, ya que el primero coincidira con el ultimo del tiro
anterior. Si desea terminar de representar esta escalera, presione "F1" antes de
introducir el punto que se solicita.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo principal, borrandose el
ultimo tiro introducido.
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Descripcion de macro Escalera

MODO DE ENTRADA

Linea C.RR: Antihorario C.RR: Horario Puntos ﬁ] oS

o Punto 2

&

[ ‘\ \ i
L & |

Punto 1

4 m
‘ ;;;;;;;;;;;;;@ C)

Todos fijos

Solo entrada

Punto 2

Punto 1 Solo salida

O
Punto 3

Punto 1 C.RC: Horario

Punto 2

e}

Todos los ejemplos con guia derecha
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Configuracioén basica

Escalera. Configuracion basica

| Aceptar |
Murmero de piso 1]
Desnivel 1.000 m Cancelar |
Altura del forjado 0.000 m
Adquirr parametros del piso |
todo entrada |E.F|E: Antihorario j Configuracidr . |
Guia | Derecha j Geometria ... |
Fijar puntos Barandilla ... |
" Todos
(* De aranque
" De desembarco
Archivo configuracian
Anchura del tramo 1.000 m Cargar ... |
Longitud del rellano Guardar como |
De aranque 1.000 m
De dezembarco 1.000 m
[v  Con altura corte 1.00 m
[ Linea huella 0.4 m del interiar Ayuda
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.
Altura del forjado: Altura absoluta del canto superior del forjado de
arranque.

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece inicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este boton se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
forjado y del solado del arranque y desembarco (ver Geometria), por los
correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las
preconfiguraciones.

Atencién: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderan los cambios.
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Descripcion de macro Escalera

Modo entrada:

Linea
C.RR: Antihorario

C.RR: Horario

C.RC: Antihorario

C.RC: Horario

Guia:

Fijar puntos:

Los distintos modos de entrada para definir un
tiro son:

Representara un tiro recto.

Representara un tiro en forma de arco, que gira
en el sentido contrario a las agujas del reloj. El
rellano sera recto.

Representard un tiro en forma de arco, que gira
en el sentido de las agujas del reloj. El rellano
sera recto.

Representara un tiro en forma de arco, que gira
en el sentido contrario a las agujas del reloj. El
rellano sera arqueado.

Representara un tiro en forma de arco, que gira
en el sentido de las agujas del reloj. El rellano
sera arqueado.

La guia indica que lado del tiro esta representado
por los puntos introducidos. Esta puede ser
Derecha, Izquierda o Centro.

Los puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener las

siguientes propiedades:

Todos fijos:

De arranque fijos:

De desembarco fijos:

Anchura del tramo:

Longitud del rellano:

El tiro es calculado a partir de su longitud y
desnivel, sin tener en cuenta la relacion entre
huella y contrahuella. En los modos “C.RR”
significa ademas que el primer punto sera el de
arranque, mientras que el segundo marcara la
posicion de la perpendicular a la linea entre los
dos puntos, a lo largo de la cual se encontrar el
rellano de desembarco. Por lo tanto el angulo de
giro sera 90°.

El arranque se mantiene fijo y el desembarco se
traslada de manera que haya una relaciéon huella /
contrahuella dptima.

El desembarco se mantiene fijo y el arranque se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella optima.

Define la anchura del tiro.

Tanto de arranque como de desembarco. En el
caso de un rellano arqueado, se considerara esta
longitud como la longitud del arco del rellano en
el lado donde indique la guia. En general, a la
hora de unir dos tiros, esta longitud se mantendra
también en el lado que indique la guia.

Escalera ¢ 5



Guia derecha

Guia izquierda

Con altura corte:

Guia central

Si esta activada, la representacion en planta de la
escalera se dibujara con distinto tipo de linea por
encima de la altura de corte indicada.

Linea de huella 0.4 m del Si esté activada, la linea de huella se representara

interior:

a 0.4 metros de la cara interior. Si no, esta se
representara a mitad del tiro.

Configuracion

Escalera. Configuracion &

Layers

Layers por pizo
Layer 20 relativo

Altura 20 relativa

Color

Revestimenta

E ztructura

Linea huella
Barandilla

Tipa de linea para

cantos no visibles

partes sobre el corte

X
Layerz 30 | o= |
100 Fevestimiento + 10 il
15 E structura + 12 Cancelar |
1.000 m Barandilla + 14
R atulacian
- T [v  Con rotulacidn
[ 1~
|:| - Parametros texto
I -
B -—————— "}
| ¢ TR ~ | byuda
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Descripcion de macro Escalera

Layers:
Layers por piso:

Layer 2D relativo:

Altura 2D relativa:

Layers 3D:

Revestimiento:

Estructura:

Barandilla:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La representacion en planta de la escalera se
dibuja en este layer+niimero de piso*layers por
piso.

Altura relativa de la representacion en planta de
la escalera respecto de la altura del forjado, si se
crea desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de
corte

Indica el layer relativo para los peldafios y las
tabicas.

Indica el layer relativo para la obra gruesa.

Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:

Revestimiento:
Estructura:
Linea de huella:

Barandilla:

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.
La barandilla.

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla estd activada, la escalera sera
rotulada con el numero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este botdn se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.
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Geometria

Dhibwjar

" | Aceptar |
™ Solo peldafis Grosor del peldafio 5.00 cm
Grogor de la tabica 0.00 em Cancelar |
” i )
=it db st Wuelo del peldafio 2.00 cm
Radio exterior 3000 m Partez/Peldafio 1
" Con zancas * Conloza
Grogor de la zanca 40.00 cm Grosor de la losa 16.00 cm
Ancho de la zanca 500 om
targen vertical zuperior sobre huella 10.00 cm De amanque
Grosar del solada 10,00 cm
Remates )
Grosor del forjado 20.00 cm
En amangue |AI suelo j
| J ['e dezembarco
Final de t A
En desembarco Al £ fama Grozor del solado 10.00 cm
[ Ulimo escaldn sobre el forjado )
Grozor del fojado 20,00 cm Ayuda

Dibujar:

Solo peldafios:

Peldafio de salida:

Grosor del peldaiio:

Grosor de la tabica:

Vuelo del peldaiio:

Radio exterior:

Partes/Peldaiio:

De arranque:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

De desembarco:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Con losa:

Grosor de la losa:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Si esta activada, se dibuja el peldafio de salida.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaiio.

Indica el radio exterior en el caso de que el tiro
sea circular y los rellanos rectos.

Indica en cuantas partes se va a dividir el arco
de cada peldafio en el caso de que el tiro sea
circular.

d)
e)

f)
)

Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.

h)

La contrahuella (b) y la huella (c) son calculadas.

8 e Escalera



Descripcion de macro Escalera

| _—1:1))
o — o — __g
b)[ ™ ]
— —
e)
Con zancas: Si estd activada se dibujara una escalera con
zancas.

Grosor de la zanca: i)
Ancho de la zanca: k)
Margen vertical sup. sobre huella: )

mm—

N

Y,

Anchura del tramo
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Remates:

=5

En arranque

J

|

—

AN

Alsuelo Al forjado Oblicuo

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\
N\
)

Final de tramo Bajo forjado Horizontal
ﬁ:: ﬁ::
/ S

Ultimo escalon sobre el forjado

Barandilla
Escalera. Barandilla E|
Dribwjar
. - | Aceptar |
B arandilla | Minguna j
Carcelar |
Altura barandilla 0200 m
Fazamatos
Ancho £.00 cm
Altura 10,00 cm Aouda
Barandilla: Escoja entre dibujar la barandilla a la izquierda, a
la derecha, a ambos lados o a ninguno.
Altura barandilla: Altura de la barandilla desde el peldafio hasta el
canto superior del pasamanos.
Pasamanos:
Ancho: Ancho del pasamanos.
Altura: Altura vertical del pasamanos.
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Descripcion de macro Escale1

Escale1

Escale1 Escalera de un tiro

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de
lineas.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera en planta. Fijese en el modo "Orto" del
programa; si este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa
manera respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

El tercer punto solo es necesario para indicar la orientacion de la escalera.

Punto 3
umo <4
I [ [ I [ [ [ [ I [ [ [ [ [ [ |
| | | | | | | | | | | | | | | |
s A A N O O O O N 4 O G N
Tl A
| N T O [ R 1A
0 | | | | | | | | | | | | | |
Punto 1 Punto 2

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escaleral. Configuracion detallada

Mirmero de peldafios I—-”; | Aceptar |
Desnivel lm m

Wolver |
Contrahuella IW m
Huella 0.268 m o |

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El botdén [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los 3 puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale1

Configuracion basica

Escaleral. Configuracion basica

MHomern de pizo I—EI | AP |
Desznivel IW 1] Cancelar |
Altura del forjado 0.000 m

Adguinr parametros del pizo | Configuracién ... |
Fiiar purtos Geometria ... |
" Todos Barandilla ... |
&+ De arangue
" De dezembarco Archivo configuracion

Cargar ... |

Anchura del tramo 1.000 m
[uardar cama ... |

RIIE

[+  Con altura corte 1.00 Aypuda |

Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.

Desnivel: Altura de la escalera.

Altura del forjado: Altura absoluta del canto superior del forjado de
arranque.

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece Ginicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este botdn se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
forjado y del solado del arranque y desembarco (ver Geometria), por los
correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las
preconfiguraciones.

Atencidn: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderdn los cambios.

Fijar puntos:
Los 3 puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener
las siguientes propiedades:

Todos fijos: La escalera es calculada a partir de su longitud y
desnivel, sin tener en cuenta la relacion entre
huella y contrahuella.

De arranque fijos: El arranque se mantiene fijo y el desembarco se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella optima.

De desembarco fijos: El desembarco se mantiene fijo y el arranque se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima.

Anchura del tramo: Define la anchura del tiro.
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Con altura corte: Si esta activada, la representacion en planta de la
escalera se dibujara con distinto tipo de linea por
encima de la altura de corte indicada.

Configuracion

Escaleral. Configuracian

Lavers

Layers par pigo
Layer 20 relativo

Altura 20 relativa

Calar

Revestimientao
Estructura

Linea huella
Barandilla

Tipo de linea para
cantoz no visibles

partes sobre el corte

Lavers 30

Aceptar
100 Revestimienta + 10 | bl

15 Estructura + 12 Cancelar |
+ | 1.000 m Barandilla + 14

Ratulacidn

[v  Con rotulacidn

- Parametros bexta

| 6 IR | Ayuda

Layers

Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.

Layer 2D relativo: La representacion en planta de la escalera se
dibuja en este layer+tniimero de piso*layers por
piso.

Altura 2D relativa: Altura relativa de la representacion en planta de

la escalera respecto de la altura del forjado, si se
crea desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de

corte
Layers 3D:
Revestimiento: Indica el layer relativo para los peldafios y las
tabicas.
Estructura: Indica el layer relativo para la obra gruesa.
Barandilla: Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo
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Descripcion de macro Escale1

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:

Revestimiento:
Estructura:
Linea de huella:

Barandilla:

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.
La barandilla.

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este botdon se accedera al dialogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.
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Geometria

Escaleral. Geometria
Dhibwjar
[ Solo peldafios

v Peldafio de zalida

" Con zancas
Grozor de la zanca
Ancho de la zanca

targen wertical superior sobre huella

Grozor del peldafio
Grozor de la tabica

Yuelo del peldafio

% Conlosa

4000 em Grozor de la loza

500 cm

000 om ['e aranque

Grozor del solado

[De dezembarco

[ Ultimo ezcaldn sobre el fojado

Remates
En aranque |.-’-'«I zuelo ﬂ
En dezembarco |Final de tramo ﬂ

Grozar del forjado

Grosor del forjado

Grozor del solado

| Arceptar
cm

o m
ol o=
== =1

crn LCancelar

3
|
|

L
fo]
=

cm

—
m
=
()

cm

cm

cm

- ol —
= I | (=
fo] =) =
= =1 0=

cm

[
=
fo]
=

cm
Auuda

Dibujar:
Solo peldafios:

Peldafio de salida:

Grosor del peldaiio:

Grosor de la tabica:

Vuelo del peldafio:

De arranque:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

De desembarco:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Con losa:

Grosor de la losa:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Si esta activada, se dibuja el peldafio de salida.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaiio.

d)
e)

f)
g)

Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.

h)

La contrahuella (b) y la huella (c) son calculadas.
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Descripcion de macro Escale1

- @ 9
g

Con zancas: Si estd activada se dibujara una escalera con
zancas.

Grosor de la zanca: i)

Ancho de la zanca: k)

Margen vertical sup. sobre huella: )}

1)

}\?
1) _i_'l |
—

Ve

—~
L

Anchura del tramo
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Remates:

=5

En arranque

J

|

—

AN

Alsuelo Al forjado Oblicuo

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\
N\
)

Final de tramo Bajo forjado Horizontal

j::
~

Ultimo escalon sobre el forjado

Barandilla
Escaleral. Barandilla
Dribwjar
. | Aceptar |
B arandilla | O+ j
Canizelar |
Altura barandilla 0200 m
Pazamanos
Ancho E.00 cm
Altura 10,00 cm Aouda
Barandilla: Escoja entre dibujar la barandilla a la izquierda, a
la derecha, a ambos lados o a ninguno.
Altura barandilla: Altura de la barandilla desde el peldafio hasta el
canto superior del pasamanos.
Pasamanos:
Ancho: Ancho del pasamanos.
Altura: Altura vertical del pasamanos.
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Descripcion de macro Escale1a

Escalel1a

Escale1a Escalera de un tiro con descansillo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de
lineas.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

El tercer punto solo es necesario para indicar la orientacion de la escalera.

Punto 3
(o)
I I I I I I I I I I I I I I I |
N I [ O [ A R O [ I LA AN
| | | | | | | | | | | | | | |
i L N N R A .
| | | | | | | | | | | | | | | |
(j | | | | | | | | | | | | | |
Punto 1 Punto 2

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalerala. Configuracion detallada

Mirmero de peldafios “
__-:ep ar
parte inferior a
parte sUperiar a
Desnivel 2900 m
Walver
Contrahuella 0181 m
Huella 0268 m
Lanaitud del rellana 1.000 m Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los 3 puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale1a

Configuracion basica

Escalerala. Configuracion basica

MHomern de pizo
Deznivel

Altura del forjado

Adguinr parametros del pizo |

Fijar puntos
" Todos
&+ [De arangue

™ De dezembarco

Anchura del tramo

Longitud del rellano

[v  Con altura corte

s | Aceptar |

(2300 m Cancelar |
0.000 m

Cofiguacidn.. |

Geometria . |

Barandilla .. |

Archiva configuracian

1.000 m Cargar ... |

1000 m Guardar como .. |

EIlE

1.00 m Ayuda |

Nimero de piso:
Desnivel:
Altura del forjado:

Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Altura de la escalera.

Altura absoluta del canto superior del forjado de
arranque.

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece Ginicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este botdn se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
forjado y del solado del arranque y desembarco (ver Geometria), por los

correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las

preconfiguraciones.

Atencion: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderdn los cambios.
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Fijar puntos:

Los 3 puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener

las siguientes propiedades:

Todos fijos:

De arranque fijos:

De desembarco fijos:

Anchura del tramo:

Longitud del rellano:

Con altura corte:

La longitud del rellano es calculada de manera
que haya una relacion huella / contrahuella
optima y los puntos permanezcan fijos. Si esta
longitud es muy pequeiia, la escalera se calculara
a partir de su longitud y desnivel, y con la
longitud del rellano indicada, sin tener en cuenta
la relacion entre huella y contrahuella.

El arranque se mantiene fijo y el desembarco se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima.

El desembarco se mantiene fijo y el arranque se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima.

Define la anchura del tiro.

Define la longitud del rellano. Ver f) en
Geometria.

Si esta activada, la representacion en planta de la
escalera se dibujara con distinto tipo de linea por
encima de la altura de corte indicada.

Configuracion

Escalerala. Configuracion
Layers

Layers por pizo
Layer 20 relativo

Altura 20 relativa

Color

Revestimiento
Estructura

Linea huella
Barandilla

Tipo de linea para
cantog ho visibles

partes sobre el corte

Layerz 30 o=
100 Fevestimiento + 10 il
15 E ztructura + 12 Cancelar |
1.000 m Barandilla + 14
R atulacian
3 -jv [v  Con rotulacidn
[ 1~
4 |:| - Parametros texto
I -
B -—————— "}
| ¢ TR ~ | byuda
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Descripcion de macro Escale1a

Layers:
Layers por piso:

Layer 2D relativo:

Altura 2D relativa:

Layers 3D:

Revestimiento:

Estructura:

Barandilla:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La representacion en planta de la escalera se dibuja
en este layer+tnimero de piso*layers por piso.

Altura relativa de la representacion en planta de la
escalera respecto de la altura del forjado, si se crea
desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de
corte

Indica el layer relativo para los peldafios y las
tabicas.

Indica el layer relativo para la obra gruesa.

Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:

Revestimiento:
Estructura:
Linea de huella:

Barandilla:

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.
La barandilla.

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que se
encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este botdn se accedera al didlogo de
configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la configuracion
que se tenia en el programa.
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Geometria

Escalerala. Geometria E
Dibuijar | A |
t
[ Solo peldafios Grogor del peldafio 500 cm it
W Peldafio de salida Grosar de la tabica 0.00 cm Cancelar ‘
& Conlosa Yuelo del peldafio 200 cm
Grozor de la loza 16.00 cm De anarque
C Con 2ancas Grozor del solado 1000 cm
Grosar de |a zanca 4000 o Grozar del forjado 20000 cm
Ancho de la zanca 5.00 gm De desembarco
Margen vertical superior sobre huella 1000 Grasar del salado 1000 cm
Remates Grogor del forjado 20000 cm
En arrangue j
Rellano
En desembarco |Fina| de tramo j Grozor del zolada 1000 cm
[ Ultimo escalén sobre &l forado Grosar del Forjadn 1600 cm
Apuda

Dibujar:
Solo peldafios:

Peldafio de salida:

Grosor del peldaiio:

Grosor de la tabica:

Vuelo del peldaiio:

De arranque:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

De desembarco:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Rellano:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Con losa:

Grosor de la losa:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Si esta activada, se dibuja el peldafio de salida.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaiio.

g)
h)

»

k)
)

Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.

a)

La contrahuella (d) y la huella (e) son calculadas.
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Descripcion de macro Escale1a

Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con
zancas.

Grosor de la zanca: m)

Ancho de la zanca: n)

Margen vertical sup. sobre huella: 0)

D

Anchura del tramo
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Remates:

=5

En arranque

J

|

—

AN

Alsuelo Al forjado Oblicuo

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\
N\
)

Final de tramo Bajo forjado Horizontal
ﬁ:: ﬁ::
/ S

Ultimo escalon sobre el forjado

Barandilla
Escalerala. Barandilla
Dribwjar
. - | Aceptar |
B arandilla | Minguna j
Canizelar |
Altura barandilla 0200 m
Pazamanos
Ancho E.00 cm
Altura 10,00 cm Aouda
Barandilla: Escoja entre dibujar la barandilla a la izquierda, a
la derecha, a ambos lados o a ninguno.
Altura barandilla: Altura de la barandilla desde el peldafio hasta el
canto superior del pasamanos.
Pasamanos:
Ancho: Ancho del pasamanos.
Altura: Altura vertical del pasamanos.
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Descripcion de macro Escale2

Escale?

Escale2 Escalera de ida y vuelta con descansillo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.
Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi

como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de
lineas.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 4 o 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 4 Punto 3
Q ©

9]
Punto 1 Punto 2
Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o

bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalera?. Configuracion detallada

Mirmero de peldafios “
__-:ep ar
parte inferior a
parte sUperiar a
Desnivel 2900 m
Walver
Contrahuella 0181 m
Huella 0268 m
Lanaitud del rellana 1.000 m Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale2

Configuracion basica

Escalera?. Configuracion basica

Acept
Mumero de piso 1] | Lt |
Desnivel 2900 m Cancelar |
Altura del forjado 0.000 m

Adguirr parametros del piso | Confi e |
Fijar puntos Geometria ... |
" Todos
*  Arrangue / Dezembarco fijos Barandila ... |

" Solo esquinas fijaz

Archiva configuracian

Anchura del tramo 1.000 m Cargar ... |

Guard
Longitud del rellano 1.000 m Harear eeme |

EIlE

=
E]

[v  Con altura corte 1.0

Ayuda |
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.
Altura del forjado: Altura absoluta del canto superior del forjado de
arranque.

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece Ginicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este botdn se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
forjado y del solado del arranque y desembarco (ver Geometria), por los
correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las
preconfiguraciones.

Atencion: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderdn los cambios.
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Fijar puntos:

Los puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener las

siguientes propiedades:

Todos fijos:

Arranque / Desembarco
fijos:

Solo esquinas fijas:

Anchura del tramo:

Longitud del rellano:

Con altura corte:

La longitud del rellano es calculada de manera
que haya una relacion huella / contrahuella
optima y los puntos permanezcan fijos. Si esta
longitud es muy pequeiia, la escalera se calculara
a partir de su longitud y desnivel, y con la
longitud del rellano indicada, sin tener en cuenta
la relacion entre huella y contrahuella.

Se crea una escalera simétrica, donde el arranque
y el desembarco son fijos y las esquinas se
trasladan de manera que haya una relacion huella
/ contrahuella 6ptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que
el desembarco se calcula automaticamente a la
misma distancia de las esquinas que el arranque.

Se crea una escalera simétrica, donde las esquinas
son fijas y el arranque y el desembarco se
trasladan de manera que haya una relacion huella
/ contrahuella déptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que
el desembarco se calcula automaticamente segiin
la geometria de la escalera.

Define la anchura del tiro.

Define la longitud del rellano. Ver f) en
Geometria.

Si esta activada, la representacion en planta de la
escalera se dibujara con distinto tipo de linea por
encima de la altura de corte indicada.
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Descripcion de macro Escale2

Configuracion

Escalera?. Configuracion
Layers

Layers por piso
Laper 200 relativo
Altura 20 relativa
Color
Revestimiernto

E structura

Linea huella

B arandilla

Tipo de linea para

cantoz no visibles

partez sobre el corte

Layerz 3D g|
100 Revestimiento + |—1EI | Bceptar |
+ |_15 E structura + |_12 Cancelar |
+| 1000 m Barandila 14
Fotulacidn

[v  Con rotulacidn

- Parametros kexto

|6 R | Ayuda

Layers

Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.

Layer 2D relativo: La representacion en planta de la escalera se
dibuja en este layer+niimero de piso*layers por
piso.

Altura 2D relativa: Altura relativa de la representacion en planta de

la escalera respecto de la altura del forjado, si se
crea desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de

corte
Layers 3D:
Revestimiento: Indica el layer relativo para los peldafios y las
tabicas.
Estructura: Indica el layer relativo para la obra gruesa.
Barandilla: Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:
Revestimiento: Los peldafios y las tabicas.
Estructura: La obra gruesa.

Linea de huella: La linea de tiro en planta.
Barandilla: La barandilla.
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Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldaos, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este boton se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.

Geometria
Escalera?. Geometria E|
Dibuijar
[ Solo peldafios Grogor del peldafio ’W i | Bceptar |
W Peldafio de zalida Grosor de |a tabica ’W e Cancelar ‘
O et e Wielo del peldafio ’W i
Grogor de la losa Iﬁ cm De arangue
Grogor del solado ]W =)
" Con zancas Grozor del forjado 2000 cm
Grozor de la zanca Iw cm
Ancho de la zanca Iﬁ cm De desembarca
targen wvertical superior zobre huella 10.00 cm sy ot 2 e ’w Em
Bl Grosor del forjado ’W cm
En amangue |-"-'*| suela ﬂ Rellano
En desembarco |Fina| de tramo j Grogor del solado IW crm
[ Ulimo escaldn sobre el forjado Grozor del forjado 16.00 cm
Apuda
Dibujar:

Solo peldafios:
Peldaiio de salida:

Grosor del peldaiio:
Grosor de la tabica:

Vuelo del peldaiio:

De arranque:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Si esta activada, se dibuja el peldafio de salida.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaiio.

g2
h)
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Descripcion de macro Escale2

De desembarco:

Grosor del solado: i)

Grosor del forjado: 1))

Rellano:

Grosor del solado: k)

Grosor del forjado: 1)

Con losa: Si estd activada se dibujara una escalera con
losa.

Grosor de la losa: m)

La contrahuella (d) y la huella (e) son calculadas.
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Con zancas:

Si esta activada se dibujara una escalera con

zancas.

Grosor de la zanca: n)
Ancho de la zanca: 0)
Margen vertical sup. sobre huella: P)

*\;n)

=)
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Remates:
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|

Al suelo

En arranque

|
AN

Al forjado

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\

Final de tramo

ﬁ::
~

N\

Bajo forjado

ki

Ultimo escalon sobre el forjado

J

Oblicuo

)

Horizontal
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Descripcion de macro Escale2

Barandilla

Escalera?. Barandilla

Dibuijar

B arandilla

Altura barandilla

| Minguna j | HTEFET |

Cancelar |

0800 m

oo
800 em
%

Pazamanos
Anchao
Altura 10.00 cm Ayuda
Barandilla: Escoja entre dibujar la barandilla en el interior,

Altura barandilla:

Pasamanos:
Ancho:
Altura:

en el exterior, a ambos lados o a ninguno.

Altura de la barandilla desde el peldaio hasta el
canto superior del pasamanos.

Ancho del pasamanos.

Altura vertical del pasamanos.
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Descripcion de macro Escale3

Escale3

Escale3 Escalera de angulo con descansillo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de
lineas.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 3
lllll o}
I I I I I I I —
N O O [ R [
| | | | | | |
o
| | | | | | | |
O | | | | | | | o
Punto 1 Punto 2

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalera3. Configuracion detallada

Mirmero de peldafios

Aceptar

Anchura del rellano

parte inferior 4
parte sUperiar 12
Deznivel 2900 m
Walver

Contrahuella 0181 m
Huella 02628 m
Lanaitud del rellana 1.100 m

1100 m

Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los 3 puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale3

Configuracion basica

Escalerad. Configuracidn, bdsica E
Acept
MNumera de piso n | S |
Desnivel 2900 m Cancelar |
Altura del forjado 0.000 m
Adquirr parametros del piso |
Fijar puntos Configuracidn ... |
" Todos
i Geametria ... |
" De aranque y esquina
" De dezembarco p esquina Barandilla ... |
*  Solo esquina
Anchura del tramo 1.000 m
Archivo configuracian
Laongitud del rellano 1100 m Cargar ... |
Anchura del rellano 1100 m Guardar como .. |
Iv  Con altura corte 1.00 m dypuda |
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.
Altura del forjado: Altura absoluta del canto superior del forjado de

arranque.

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece Ginicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este botdn se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
forjado y del solado del arranque y desembarco (ver Geometria), por los
correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las
preconfiguraciones.

Atencion: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderan los cambios.
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Fijar puntos:

Los 3 puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener

las siguientes propiedades:

Todos fijos:

De arranque y esquina
fijos:

De desembarco y esquina
fijos:

Solo esquina fija:

Anchura del tramo:

Longitud del rellano:

Anchura del rellano:

Con altura corte:

La longitud y anchura del rellano son calculadas
de manera que haya una relacion huella /
contrahuella 6ptima y los puntos permanezcan
fijos. Si alguna de estas es muy pequeia, la
escalera se calculara a partir de su longitud y
desnivel, y con la longitud y anchura del rellano
indicadas, sin tener en cuenta la relacion entre
huella y contrahuella.

El arranque se mantiene fijo y el desembarco se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella optima.

El desembarco se mantiene fijo y el arranque se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima.

El desembarco y el arranque se trasladan, de
manera que haya una relacion huella /
contrahuella 6ptima, y que la longitud y anchura
de rellano se mantengan.

El arranque estara cercano al primer punto.

Define la anchura del tiro.

Define la longitud del rellano. Ver f) en
Geometria.

Define la anchura del rellano. Ver g) en
Geometria.

Si esta activada, la representacion en planta de la
escalera se dibujara con distinto tipo de linea por
encima de la altura de corte indicada.
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Descripcion de macro Escale3

Configuracion

Escalera3. Configuracion

Layers

Layers por piso
Laper 200 relativo
Altura 20 relativa
Color
Revestimiernto

E structura

Linea huella

B arandilla

Tipo de linea para

cantoz no visibles

partez sobre el corte

Layerz 3D
100 Revestimiento + |—1EI | Bceptar |
+ |_15 E structura + |_12 Cancelar |
+| 1000 m Barandila 14
Fotulacidn

[v  Con rotulacidn

- Parametros kexto

|6 R | Ayuda

Layers

Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.

Layer 2D relativo: La representacion en planta de la escalera se
dibuja en este layer+niimero de piso*layers por
piso.

Altura 2D relativa: Altura relativa de la representacion en planta de

la escalera respecto de la altura del forjado, si se
crea desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de

corte
Layers 3D:
Revestimiento: Indica el layer relativo para los peldafios y las
tabicas.
Estructura: Indica el layer relativo para la obra gruesa.
Barandilla: Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:
Revestimiento: Los peldafios y las tabicas.
Estructura: La obra gruesa.

Linea de huella: La linea de tiro en planta.
Barandilla: La barandilla.
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Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla estd activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este boton se accedera al dialogo de
configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la configuracion
que se tenia en el programa.

Geometria

Escalera3. Geometria

Dibuar =
1
[ Solo peldafios Grozor del peldafio .00 em sk
v Peldafio de zalida Grozor de la tabica 000 em Cancelar ‘
& Conlosa Yuelo del peldafio 200 em
Grozor de laloza 1E.00 ©m De anangue
arazar del zalada 1000 cm

f" Con zancas Grosor del forjado 2000 em
Grosor de la zanca 40.00 ©m
Ancho de la zanca 500 cm De desembarco
tlargen wertical superior sobre huella 10.00 ©m Grosor del solado 10.00 em

Femates Grazor del forada 2000 cm

Al zuel -

En arangue | slelo J Frellann

En desembarco |Final de framo ﬂ Grosor del solada 10.00 em

[ Ultima escaldn sobre el forjado Grazor del farjada 1600 om

Auuda

Dibujar:
Solo peldaiios:

Peldafio de salida:

Grosor del peldaiio:
Grosor de la tabica:

Vuelo del peldaiio:

De arranque:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Si esta activada, se dibuja el peldafio de salida.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaiio.

h)
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Descripcion de macro Escale3

De desembarco:

Grosor del solado: i)

Grosor del forjado: k)

Rellano:

Grosor del solado: )

Grosor del forjado: m)

Con losa: Si estd activada se dibujara una escalera con
losa.

Grosor de la losa: n)

La contrahuella (d) y la huella (e) son calculadas.
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Con zancas:

Si esta activada se dibujara una escalera con

zancas.

Grosor de la zanca: 0)
Ancho de la zanca: pP)
Margen vertical sup. sobre huella: q)

*\g)
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Remates:

=5

|

Al suelo

En arranque

|
AN

Al forjado

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\

Final de tramo

ﬁ::
~

N\

Bajo forjado

ki

Ultimo escalon sobre el forjado

J

Oblicuo

)

Horizontal
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Descripcion de macro Escale3

Barandilla
Escalerad. Barandilla [5__<|
Dibuijar
' - | Aoeptar |
B arandilla | Minguna j
Cancelar |
Altura barandila 0800 m
Pazamanos
Ancho E.00 cm
Altura 10.00 cm Ayuda
Barandilla: Escoja entre dibujar la barandilla en el interior,

en el exterior, a ambos lados o a ninguno.

Altura barandilla: Altura de la barandilla desde el peldafio hasta el
canto superior del pasamanos.

Pasamanos:
Ancho: Ancho del pasamanos.
Altura: Altura vertical del pasamanos.
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Descripcion de macro Escale4

Escaled

Escaled4d Escalera de vuelta entera con descansillo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de
lineas.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 4 o 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 4 Punto 3

TITTTT°

| | | | | |

| | | | | |

| | | | | |

| | | | | |

| | | | |

I I I I I

| | | | | |

A O L L
SRR

| | | | | |

d | | | | | O

Punto 1 Punto 2

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalera4. Configuracion detallada

Mirmero de peldafios
parte inferior K
parte media 2
parte sUperior K
Desznivel 2900 m
Contrahuella 0181 m
Walver
Huella 0268 m
R ellano infenaor
Longitud del rellano 1.000 m
Anchura del rellano 1108 m
R ellano superior
Longitud del rellano 1108 m
Anchura del rellano 1.000 m Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale4

Configuracion basica

Escalerad4. Configuracion basica E
. . | Aceptar |
MNumero de pizo n
Destiivel 2900 m Cancelar |
Altura del forjado 0000 m

Adguinir parametros del pizo |

Fijar pLntos

» e Configuracion ... |

*  Arangue fijo

" Solo esquinas fijlas Geometria ... |
Barandilla ... |

Anchura del tramo 1.000 m

]
Rellano inferior
Longitud del rellano 1.000 m
Anchura del rellano 1.108
Archivo configuracion

Rellano superiar
Cargar ... |

Longitud del rellano 1108 m

Anchura del rellano 1.000 m Guardar como . |

v  Con altura caorte 1.00 syuda |
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.
Altura del forjado: Altura absoluta del canto superior del forjado de

arranque.

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece tinicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este botdn se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
forjado y del solado del arranque y desembarco (ver Geometria), por los
correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las
preconfiguraciones.

Atencion: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderan los cambios.
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Fijar puntos:

Los puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener las

siguientes propiedades:

Todos fijos:

Arranque fija:

Solo esquinas fijas:

Anchura del tramo:

Rellano inferior:

Longitud del rellano:

Anchura del rellano:

Rellano superior:

Longitud del rellano:

Anchura del rellano:

Con altura corte:

La longitud y anchura de los rellanos son
calculadas de manera que haya una relacion
huella / contrahuella dptima y los puntos
permanezcan fijos. Si alguna de estas es muy
pequeila, la escalera se calculara a partir de su
longitud y desnivel, y con la longitud y anchura
de los rellanos indicadas, sin tener en cuenta la
relacion entre huella y contrahuella.

Se crea una escalera simétrica (si la longitud del
rellano inferior y la anchura del rellano superior
son iguales), donde el arranque es fijo y las
esquinas se trasladan de manera que haya una
relacion huella / contrahuella dptima. Solo es
necesaria la introduccion de los tres primeros
puntos, ya que el desembarco se calcula
automaticamente segun la geometria de la
escalera.

Se crea una escalera simétrica (si la longitud del
rellano inferior y la anchura del rellano superior
son iguales), donde las esquinas son fijas y el
arranque y el desembarco se trasladan de manera
que haya una relacion huella / contrahuella
optima. Solo es necesaria la introduccion de los
tres primeros puntos, ya que el desembarco se
calcula automaticamente seglin la geometria de la
escalera.

Define la anchura del tiro.

Ver f) en Geometria.

Ver g) en Geometria.

Ver h) en Geometria.

Ver i) en Geometria.

Si esta activada, la representacion en planta de la
escalera se dibujara con distinto tipo de linea por
encima de la altura de corte indicada.
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Descripcion de macro Escale4

Configuracion

Escalerad. Configuracion
Layers

Layers por piso
Laper 200 relativo
Altura 20 relativa
Color
Revestimiernto

E structura

Linea huella

B arandilla

Tipo de linea para

cantoz no visibles

partez sobre el corte

Layerz 3D g|
100 Revestimiento + |—1EI | Bceptar |
+ |_15 E structura + |_12 Cancelar |
+| 1000 m Barandila 14
Fotulacidn

[v  Con rotulacidn

- Parametros kexto

|6 R | Ayuda

Layers

Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.

Layer 2D relativo: La representacion en planta de la escalera se
dibuja en este layer+niimero de piso*layers por
piso.

Altura 2D relativa: Altura relativa de la representacion en planta de

la escalera respecto de la altura del forjado, si se
crea desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de

corte
Layers 3D:
Revestimiento: Indica el layer relativo para los peldafios y las
tabicas.
Estructura: Indica el layer relativo para la obra gruesa.
Barandilla: Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:
Revestimiento: Los peldafios y las tabicas.
Estructura: La obra gruesa.

Linea de huella: La linea de tiro en planta.
Barandilla: La barandilla.
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Tipo de linea para:

cantos no visibles: Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.
partes sobre el corte: Permite elegir el tipo de linea para las partes que

se encuentren por encima de la altura de corte.

Rotulacién:

Con rotulacion: Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldaos, la huella y la
contrahuella.

Parametros texto: Picando sobre este boton se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.

Geometria
Escalerad. Geometria E|
Dibujar | = |
t
[ Solo peldafios Grosor del peldafio 5.00 cm it
v Peldafio de zalida Grosor de la tabica 000 cm Cancelar ‘
& Conlosa Yuelo del peldafio 200 cm
Grozor de la loza 16.00 cm De arrangue
Grogor del solado 10,00 em
" Con zancas Grozor del forjado 20,00 cm
Grozor de la zanca 40.00 cm
Ancho de la zanca 500 cm Delicssbace
10.00
tlargen wvertical superior zobre huella 10.00 cm ey €. SRt Em
R Grosar del forjado 20,00 cm
emates
En arrangue |-‘3\| suelo ﬂ Rellano
En desembarco |Fina| de tramo j Grosor del solado 10,00 cm
[ Ultimao escaldn sobre el forado Grozor del forjado 16.00 em
Apuda

Dibujar:

Solo peldafios: Solo se dibujan los peldaiios y las tabicas.

Peldafio de salida: Si esta activada, se dibuja el peldafio de salida.

Grosor del peldafio: Grosor del peldafio.

Grosor de la tabica: Grosor de la tabica.

Vuelo del peldaiio: Saliente del peldafio.
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Descripcion de macro Escale4

De arranque:

Grosor del solado: i)
Grosor del forjado: k)

De desembarco:

Grosor del solado: )

Grosor del forjado: m)

Rellano:

Grosor del solado: n)

Grosor del forjado: 0)

Con losa: Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.

Grosor de la losa: pP)

La contrahuella (d) y la huella (e) son calculadas.
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Con zancas:

Si esta activada se dibujara una escalera con

zancas.

Grosor de la zanca: qQ
Ancho de la zanca: r)
Margen vertical sup. sobre huella: s)

*\g)
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|

Al suelo

En arranque

|
AN

Al forjado

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\

Final de tramo

ﬁ::
~

N\

Bajo forjado

ki

Ultimo escalon sobre el forjado

J

Oblicuo

)

Horizontal
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Descripcion de macro Escale4

Barandilla
Escalera4. Barandilla [5__<|
Dibuijar
' - | Aoeptar |
B arandilla | Minguna j
Cancelar |
Altura barandila 0800 m
Pazamanos
Ancho E.00 cm
Altura 10.00 cm Ayuda
Barandilla: Escoja entre dibujar la barandilla en el interior,

en el exterior, a ambos lados o a ninguno.

Altura barandilla: Altura de la barandilla desde el peldafio hasta el
canto superior del pasamanos.

Pasamanos:
Ancho: Ancho del pasamanos.
Altura: Altura vertical del pasamanos.
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Descripcion de macro Escale5

Escaleb

Escale5 Escalera mixtilinea compensada de un tiro

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de
lineas.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 3
****** £9)
\\:\\
I | T | N S
| T [ [ \UR N \\\
Loy N X N
} f f f f \
T T N N
| T | IR W N
d | | | | O
Punto 1 Punto 2

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalerab. Configuracion detallada E'

Mimero de peldafios | = |
Aceptar

rectos inferiar 3

oblicuos a

rectos superior 4

Desnivel 2780 m Walver

Contrahuella 0183 m

Huella 0199 m

Radio linea de huela 0957 m Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los 3 puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale5

Configuracion basica

Escalerab. Configuracion basica

L L[

Acept
Mirmero de piso 0 | S
Desnivel 2750 m Cancelar
Altura del forjado 0.000 m
Adguinr parametros del pizo |
Configuracion ... |
Fijar puntos
& Todos Geometria ... |
" De arangue y esquina Barandila |
" De dezembarco p esquina
" Solo esquina
Archiva canfiguracian
&inchura del tramo 0.850 m Cargar . |
Guardar como .. |
lv  Con altura corte 1.00 m
v  Linea huella 0.4 m del interior Aypuda |
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.
Altura del forjado: Altura absoluta del canto superior del forjado de
arranque.

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece Uinicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este botdn se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
forjado y del solado del arranque y desembarco (ver Geometria), por los
correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las
preconfiguraciones.

Atencion: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderan los cambios.
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Fijar puntos:
Los 3 puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener
las siguientes propiedades:

Todos fijos: La escalera es calculada a partir de su longitud y
desnivel, sin tener en cuenta la relacion entre
huella y contrahuella.

De arranque y esquina El arranque se mantiene fijo y el desembarco se
fijos: traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima.

De desembarco y esquina El desembarco se mantiene fijo y el arranque se
fijos: traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella optima.

Solo esquina fija: El desembarco y el arranque se trasladan, de
manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima.

El arranque estara cercano al primer punto.

Anchura del tramo: Define la anchura del tiro.

Con altura corte: Si esta activada, la representacion en planta de la
escalera se dibujara con distinto tipo de linea por
encima de la altura de corte indicada.

Linea de huella 0.4 m del Si esta activada, la linea de huella se representara
interior: a 0.4 metros de la cara interior. Si no, esta se
representara a mitad del tiro.

Configuracion
Escalera3. Configuracian E|
Layers Layerz 30 | = |
. ceptar
Layers por pizo 100 Revestimienta + 10 =P
Layer 20 relativo + 15 E structura + 12 Cancelar |
Altura 20 relativa + | 1.000 m Barandilla + 14
Color R atulacian
Revestimenta -
3 |:| [v  Con rotulacidn
Estructura 1 I:l -
Linea huella 4 |:| - FParametros besto
Barandilla 5 - =
Tipa de linea para
cantos no visibles K-——————————§
pates sobre o coe IR - e
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Descripcion de macro Escale5

Layers:
Layers por piso:

Layer 2D relativo:

Altura 2D relativa:

Layers 3D:

Revestimiento:

Estructura:

Barandilla:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La representacion en planta de la escalera se
dibuja en este layer+niimero de piso*layers por
piso.

Altura relativa de la representacion en planta de
la escalera respecto de la altura del forjado, si se
crea desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de
corte

Indica el layer relativo para los peldafios y las
tabicas.

Indica el layer relativo para la obra gruesa.

Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:

Revestimiento:
Estructura:
Linea de huella:

Barandilla:

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.
La barandilla.

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla estd activada, la escalera sera
rotulada con el numero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este botdn se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.
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Geometria

Escalerab. Geometria
Dibujar

[v  Solo peldafios

[v Peldafio de salida

Ancho de la zanca .00 cm

I argen wertical superior sobre huella 10,00 cm

Remates
En arranque |a’-‘«| suelo ﬂ
En desembarca |Fina| de tramo j

[ Ulimo escaldn sobre el fojada

Grosor del peldafio
Grozor de la tabica

YWuelo del peldafio

(" Con zancas + Conloza

Grosor de la zanca 4000 cm Grosor de la loza

De armangue

Groszor del solado

Grozor del forjado

De dezembarco

Grozor del solado

Grosor del forjado

| fuceptar
feiy

L
[
=

=
=
=

cm LCancelar

X]
|
|

Bl BB
n
=

cm

—
o
=
=

cm

—_
=
=

cm

[
o
=
=

cm

—_
=
=

cm

o)
m
fo]
=

=m Ayuda

Dibujar:
Solo peldafios:
Peldaiio de salida:

Grosor del peldaiio:

Grosor de la tabica:

Vuelo del peldaiio:

De arranque:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

De desembarco:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Con losa:

Grosor de la losa:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Si esta activada, se dibuja el peldafio de salida.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaiio.

h)
i)

)
k)

Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.

n)

La contrahuella (e) y la huella (f) son calculadas.
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Descripcion de macro Escale5

Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con
zancas.

Grosor de la zanca: 0)

Ancho de la zanca: P)

Margen vertical sup. sobre huella: q)

Anchura del tramo
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Remates:

=5

En arranque

J

|

—

AN

Alsuelo Al forjado Oblicuo

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\
N\
)

Final de tramo Bajo forjado Horizontal
ﬁ:: ﬁ::
/ S

Ultimo escalon sobre el forjado

Barandilla
Escalera5. Barandilla E|
Dribwjar
. | Aceptar |
B arandilla | E+ j
Carcelar |
Altura barandilla 0200 m
Fazamatos
Ancho 7.00 cm
Altura 7.00 cm Aouda
Barandilla: Escoja entre dibujar la barandilla en el interior,
en el exterior, a ambos lados o a ninguno.
Altura barandilla: Altura de la barandilla desde el peldafio hasta el
canto superior del pasamanos.
Pasamanos:
Ancho: Ancho del pasamanos.
Altura: Altura vertical del pasamanos.
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Descripcion de macro Escale6

Escale6

Escale6 Escalera de vuelta entera mixtilinea con
doble compensacion

Una vez llamada la macro, aparecera el dialogo Configuracion basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de

lineas.
La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero

de peldafios, la huella y la contrahuella.
Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 4 o 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 4 Punto 3
Q1 0]
| \ / // P
: +‘ g J
INJI| 1) A 7
| W
1 J ///
//
\\ =
\ =
I I X
R S
RS RN
t } { N N
A N \
RN D
o O
Punto 1 Punto 2
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Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el ultimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el didlogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalerab. Configunacion detallada E'

MNuimero de peldafios
rectos inferior |—2 | 2CoRL
oblicuos inferior I—E
rectos medio |—3
oblicuos superior I—E
rectos sUpedion |—2
Walver
Desnivel lm m
Contrahuella IW m
Huella Im i
Radio linea de huella lﬁ m Ayguda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El botdn [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale6

Configuracion basica

Escalerab. Configuracion basica

Acept
MNumera de piso n | S |
Desnivel 2900 m Cancelar |
Altura del forjado 0.000 m
Adquinr pardmetros del piso | Configuracidr ... |
Fiiar puritos Geometria ... |
~
e Barandilla ... |
o Arrangue fijo
" Solo esquinas fijas
Archivo configuracian
Anchura del tramo 1.000 m EEmET |
Guardar como .. |
v  Con altura corte 1.00 m
[ Linea huella 0.4 m del interiar fynda |
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.
Altura del forjado: Altura absoluta del canto superior del forjado de
arranque.

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece Ginicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este botdn se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
forjado y del solado del arranque y desembarco (ver Geometria), por los
correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las
preconfiguraciones.

Atencion: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderan los cambios.
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Fijar puntos:
Los puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener las
siguientes propiedades:

Todos fijos: La escalera es calculada a partir de su longitud y
desnivel, sin tener en cuenta la relacion entre
huella y contrahuella.

Arranque fijo: Se crea una escalera simétrica, donde el arranque
y el desembarco son fijos y las esquinas se
trasladan de manera que haya una relacion huella
/ contrahuella 6ptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que
el desembarco se calcula automaticamente a la
misma distancia de las esquinas que el arranque.

Solo esquinas fijas: Se crea una escalera simétrica, donde las esquinas
son fijas y el arranque y el desembarco se
trasladan de manera que haya una relacion huella
/ contrahuella 6ptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que
el desembarco se calcula automaticamente segiin
la geometria de la escalera.

Anchura del tramo: Define la anchura del tiro.

Con altura corte: Si esta activada, la representacion en planta de la
escalera se dibujara con distinto tipo de linea por
encima de la altura de corte indicada.

Linea de huella 0.4 m del Si esta activada, la linea de huella se representara
interior: a 0.4 metros de la cara interior. Si no, esta se
representara a mitad del tiro.

Configuracion
Escalera6. Configuracian E|
Layers Layerz 30 | = |
. ceptar
Layers por pizo 100 Revestimienta + 10 =P
Layer 20 relativo + 15 E structura + 12 Cancelar |
Altura 20 relativa + | 1.000 m Barandilla + 14
Color R atulacian
Revestimenta -
3 |:| [v  Con rotulacidn
E ztructura 1 I:l -
Linea huella 4 |:| - FParametros besto
Barandilla 5 - =
Tipa de linea para
cantos no visibles B -—————— "}
pates sobre o coe IR - e
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Descripcion de macro Escale6

Layers:
Layers por piso:

Layer 2D relativo:

Altura 2D relativa:

Layers 3D:

Revestimiento:

Estructura:

Barandilla:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La representacion en planta de la escalera se
dibuja en este layer+niimero de piso*layers por
piso.

Altura relativa de la representacion en planta de
la escalera respecto de la altura del forjado, si se
crea desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de
corte

Indica el layer relativo para los peldafios y las
tabicas.

Indica el layer relativo para la obra gruesa.

Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:

Revestimiento:
Estructura:
Linea de huella:

Barandilla:

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.
La barandilla.

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla estd activada, la escalera sera
rotulada con el numero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este botdn se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.
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Geometria

Escalera6. Geometria
Dibujar

B el s Grogor del peldafio

Grozor de |a tabica

[v¥ Peldafio de zalida
Wuelo del peldafio

" Conzancas * Conloza
Grosor de la zahca 40.00 cm Grozor de la losa

Ancho de la zanca 00 cm

. . B]
targen vertical superior zobre huella 10.00 cm Felelriie
Grogor del zolado

Remates
Grozor del forjado
En aranque |a’-‘«| 2l ﬂ
- ['e desembarco
En desembarco |F|na| de tramo ﬂ

Grozor del solado

[ Ultimo escaldn sobre el fojada .
Grozor del forjado

| Aceptar
cm

m
=
=

=
=
(]

cm Cancelar

3
I
|

cm

[l
=
=

—_
o
=
[m]

cm

—_
=
=
(]

cm

o]
=
f=]
=

cm

—_
=
=
[m]

cm

[
=
f]
=

= Apuda

Dibujar:
Solo peldafios:

Peldaiio de salida:

Grosor del peldaiio:
Grosor de la tabica:
Vuelo del peldaiio:
De arranque:
Grosor del solado:
Grosor del forjado:
De desembarco:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Con losa:

Grosor de la losa:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Si esta activada, se dibuja el peldafio de salida.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaiio.

h)

)
k)

Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.

n)

La contrahuella (e) y la huella (f) son calculadas.
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Descripcion de macro Escale6

i) e |

1
Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con
zancas.
Grosor de la zanca: 0)
Ancho de la zanca: p)
Margen vertical sup. sobre huella: q)

1 q)

D

Anchura del tramo
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Remates:

=5

En arranque

J

|

—

AN

Alsuelo Al forjado Oblicuo

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\
N\
)

Final de tramo Bajo forjado Horizontal
ﬁ:: ﬁ::
/ S

Ultimo escalon sobre el forjado

Barandilla
Escalerat6. Barandilla
Dribwjar
. - | Aceptar |
B arandilla | Minguna j
Carcelar |
Altura barandilla 0200 m
Fazamatos
Ancho £.00 cm
Altura 10,00 cm Aouda
Barandilla: Escoja entre dibujar la barandilla en el interior,
en el exterior, a ambos lados o a ninguno.
Altura barandilla: Altura de la barandilla desde el peldafio hasta el
canto superior del pasamanos.
Pasamanos:
Ancho: Ancho del pasamanos.
Altura: Altura vertical del pasamanos.
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Descripcion de macro Escale7

Escale7

Escale7 Escalera de vuelta entera mixtilinea

compensada

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de
lineas.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 4 o 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 4 Punto 3

Punto 1 Punto 2

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el ultimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalera¥. Configuracion detallada rg|
Mimero de peldafios | o |
Aceptar
rectos inferiar 4
oblicuos a
rectos superior 4
Walver
Desrivel 2900 m
Contrahuella 0131 m
Huella 0268 m Boud
puda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al dialogo inicial, pero la posicion de
los puntos tendra que ser definida de nuevo.

Configuracién basica

Escalera¥. Configuracion basica

MHumero de pizo I—EI | Al |
Desnivel Im i Cancelar |
Altura del forjado 0.000 m

Adquirr pardmetros del piso | Configuraciar ... |
Fijar puntas Geometria ... |
s Barandilla ... |

*  Amrangue fijo

" Solo esquinas fijas
Archivio configuracian

Anchura del tramo 1.000 m Cargar ... |

Guardar coma ... |

Iv  Con altura corte 1.00 m

PINE

[ Linea huella 0.4 m del interior Ayuda |

Nimero de piso:
Desnivel:
Altura del forjado:

Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Altura de la escalera.

Altura absoluta del canto superior del forjado de
arranque.

2 o Escale7



Descripcion de macro Escale7

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece Uinicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este botdn se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
forjado y del solado del arranque y desembarco (ver Geometria), por los
correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las
preconfiguraciones.

Atencion: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderan los cambios.

Fijar puntos:
Los puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener las
siguientes propiedades:

Todos fijos: La escalera es calculada a partir de su longitud y
desnivel, sin tener en cuenta la relacion entre
huella y contrahuella.

Arranque fijo: Se crea una escalera simétrica, donde el arranque
y el desembarco son fijos y las esquinas se
trasladan de manera que haya una relacion huella
/ contrahuella dptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que
el desembarco se calcula automaticamente a la
misma distancia de las esquinas que el arranque.

Solo esquinas fijas: Se crea una escalera simétrica, donde las esquinas
son fijas y el arranque y el desembarco se
trasladan de manera que haya una relacion huella
/ contrahuella dptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que
el desembarco se calcula automaticamente segiin
la geometria de la escalera.

Anchura del tramo: Define la anchura del tiro.

Con altura corte: Si esta activada, la representacion en planta de la
escalera se dibujara con distinto tipo de linea por
encima de la altura de corte indicada.

Linea de huella 0.4 m del Si esta activada, la linea de huella se representara
interior: a 0.4 metros de la cara interior. Si no, esta se
representara a mitad del tiro.
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Configuracion

Escaleraf. Configuracion E|

Lavers Layers 30

. . | Aceptar |
Lavers por piso 100 Fevestimienta + 10
Layer 20 relativo + 15 E zhructura + 12 Cancelar |
Altura 20 relativa + | 1.000 m Barandilla + 14
Colar Raotulacidn
Revestimiento

3 |:| T v  Con rotulacian
E ztructura i I:l -
Linea huella 4 |:| - Farametros texto
Barandilla 5 - -
Tipo de linea para
cantos no visibles L e ~ |
pates sobr ol core s I - | e
Layers

Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.

Layer 2D relativo: La representacion en planta de la escalera se
dibuja en este layer+nimero de piso*layers por
piso.

Altura 2D relativa: Altura relativa de la representacion en planta de

Layers 3D:

Revestimiento:

Estructura:

Barandilla:

la escalera respecto de la altura del forjado, si se
crea desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de
corte

Indica el layer relativo para los peldafios y las
tabicas.

Indica el layer relativo para la obra gruesa.

Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:

Revestimiento: Los peldafios y las tabicas.
Estructura: La obra gruesa.

Linea de huella: La linea de tiro en planta.
Barandilla: La barandilla.
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Descripcion de macro Escale7

Tipo de linea para:

cantos no visibles: Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.
partes sobre el corte: Permite elegir el tipo de linea para las partes que

se encuentren por encima de la altura de corte.

Rotulacion:

Con rotulacion: Si esta casilla estd activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Parametros texto: Picando sobre este boton se accedera al dialogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.

Geometria
Escalera¥. Geometria E|
Dibujar | = |
- Aceptar
™ Solo peldafios Grogor del peldafio 500 cm
Grozor de la tabica 0.00 cm C |
[¥ Peldafio de zalida =anees |
Yuelo del peldafio 200 cm
" Con zancas &+ Conlosa
Grosor de la zanca 40,00 cm Grozor de la losa 1600 cm
Ancho de la zanca 500 cm
. . De arrangque
t argen wertical superior zobre huella 10,00 cm
arozar del zalada 10,00 cm
Remat
EmaEs Grozor del forjado 20,00 cm
En aranque |f-‘«| zuelo j
o . |F' et J [e dezembarco
Inal de framao v
f1 esEmRare Grozor del zolada 10.00 cm
[ Ultimo escaldn sobre el fofado .
Grozor del forjado 2000 em
Ayuda

Dibujar:

Solo peldafios: Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Peldaifio de salida: Si esta activada, se dibuja el peldafio de salida.

Grosor del peldaiio: Grosor del peldafio.

Grosor de la tabica: Grosor de la tabica.

Vuelo del peldafio: Saliente del peldaio.

De arranque:

Grosor del solado: h)

Grosor del forjado: i)
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De desembarco:

Grosor del solado: J)

Grosor del forjado: k)

Con losa: Si esté activada se dibujara una escalera con
losa.

Grosor de la losa: n)

La contrahuella (e) y la huella (f) son calculadas.

i) b
k e)

N

1
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Descripcion de macro Escale7

Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con
zancas.

Grosor de la zanca: 0)

Ancho de la zanca: pP)

Margen vertical sup. sobre huella: q)

}\ﬁ)

Q) T ]

[
o ¥ @ —— //
© ™
© \
i M
=
=
Q
=) I 7
< 7 /
Remates:

En arranque

|

N
|
NN

Alsuelo Al forjado

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\
N\

Final de tramo Bajo forjado
ﬁ:l: ﬁ::
/ S

Ultimo escalon sobre el forjado

J

Oblicuo

)

Horizontal
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Barandilla

Escalera¥. Barandilla r5__<|
Dribugjar
. - | Aceptar |
Barandilla | Minguna j
Cancelar |
Altura barandilla 0800 m
Pazamanos
Ancho B.00 cm
Alkura 10,00 cm Apuda
Barandilla: Escoja entre dibujar la barandilla en el interior,

en el exterior, a ambos lados o a ninguno.

Altura barandilla: Altura de la barandilla desde el peldafio hasta el
canto superior del pasamanos.

Pasamanos:
Ancho: Ancho del pasamanos.
Altura: Altura vertical del pasamanos.
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Descripcion de macro Escale7r

Escale7r

Escale7r Escalera de vuelta entera mixtilinea con
descansillo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de
lineas.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 4 o 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese que dependiendo del rellano, el
ultimo punto sera uno u otro. Fijese ademas en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 3 Punto 3

T T T T T T T / P P G\ T T T T T T
| | | | | | | | | | | | | | / Y
A 1 // / J 7 121 | | N / %
| | | | | | / / 7 | | | | | | | / // //
| | | | | | / / // . ; : ; ; : ; : ) //
[N | | | Y A4 VaNy
/ /
L O I O O 9
I T I I I I | | | | | | W N\ X
| R [ \ NN A I A I Y 3
I [ [ [N | \ Lo A N
T | ST6- \\\ o ap Sy | N
| | | \ N\ | | | | | \
ol 14 pat VN O\ S KR I T I AN N
A O R (R (W YW NN LA L A [ [N \
[ I | 1 1 1 L | l | l |
Punto 1 Punto 2 Punto 1 Punto 2
Rellano fijado en esquinas Rellano 1,5 metros

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalerafr. Configuracion detallada [‘5_<|

Mirmero de peldafios

rectos inferiar
oblicuog inferior

oblicuos superior

rectos sUperior
Desnivel
Walver
Contrahuella i
Huella i

i glel sl L
;

=3

Longitud del rellano

—
fom]
=
=
=

Anchura del rellano

Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale7r

Configuracion basica

Escalerafr. Configuracion basica

| Aceptar |

MNumera de pizo | n
Dezhivel | 2900 m Cancelar |

Altura del forjado 0.000 m

Adaquirir pardmetros del pizo |

Fijar puntos

® o Configuraciarn ... |

*  Aranque fijo

" Solo esquinas fijas Geometria ... |
Barandilla ... |

Anchura del tramo | 1.000 m

Anchura del rellano | 1.000 m

" Fijar rellano en esquinas Archivo configuracion

* |ndicar longitud del rellana — |

i 1.000
Longitud del rellano m Guardar coma |

[v  Con altura corte | 1.00 m

[ Linea huella 0.4 m del interior Aypuda |
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.

Altura del forjado: Altura absoluta del canto superior del forjado de
arranque.

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece Uinicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este botdn se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
forjado y del solado del arranque y desembarco (ver Geometria), por los
correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las
preconfiguraciones.

Atencion: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderan los cambios.
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Fijar puntos:

Los puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener las

siguientes propiedades:

Todos fijos:

Arranque fijo:

Solo esquinas fijas:

Anchura del tramo:

Anchura del rellano:

Fijar rellano en esquinas:

Indicar longitud del
rellano:

En el modo “Indicar longitud del rellano”, esta es
calculada de manera que haya una relacion huella
/ contrahuella 6ptima y los puntos permanezcan
fijos. Si la longitud resultante es muy pequena, la
escalera se calculara a partir de su longitud y
desnivel, y con la longitud del rellano indicada,
sin tener en cuenta la relacion entre huella y
contrahuella.

Esta opcion es muy delicada si se elige "Fijar
rellano en esquinas", ya que, quizas, la macro no
pueda calcular la huella para los peldafios. Si es
asi, tendra dos opciones: O bien cambiar a uno de
los otros dos modos o bien indicar la huella uno
mismo.

Se crea una escalera simétrica, donde el arranque
y el desembarco son fijos y las esquinas se
trasladan de manera que haya una relacion huella
/ contrahuella dptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que
el desembarco se calcula automaticamente a la
misma distancia de las esquinas que el arranque.

Se crea una escalera simétrica, donde las esquinas
son fijas y el arranque y el desembarco se
trasladan de manera que haya una relacion huella
/ contrahuella 6ptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que
el desembarco se calcula automaticamente segtin
la geometria de la escalera.

Define la anchura del tiro.

Define la anchura del rellano. Ver a) en
Geometria.

Las esquinas del rellano coinciden con las de la
escalera. La linea de huella es rectangular.

Mediante "Longitud del rellano" se indica la
longitud del rellano, la cual es el arco medido a
partir de la linea de huella compensada.
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Descripcion de macro Escale7r

T T T T T T T @ T T T T T T D
1 | A A A oy y B
1721 | | A | Y B A WAy / P
| | | | | | /] Y 7 | | | | | | | / // //
| | | | | | | / V) | | | | | | | Y
NIy J NI N
O O O O O /7 NEEEERrYe
1,5 m
I I I T I T | | | | | | W\ N
N T [ (| \ NN A T A O T A Y X
| I I TN | \ Lo P\
([ 2 STE. 4\ \\\ (N P se) | N
| | | \ A\ | | | | | \
R RN VO N\ b Az YN\ N
R N [ /R \ N NN R N N N [ [ T \
[ | | 1 1 1 \ L l l | | | l
p)
Rellano fijado en esquinas Rellano 1,5 metros
Con altura corte: Si esta activada, la representacion en planta de la

escalera se dibujara con distinto tipo de linea por
encima de la altura de corte indicada.

Linea de huella 0.4 m del Si esta activada, la linea de huella se representara
interior: a 0.4 metros de la cara interior. Si no, esta se
representara a mitad del tiro.

Configuracion

EscaleraZr. Configuracion

Layerz Layerz 3D | =
. ceptar
Layers por piso 100 R evestimiento + 10 =°°F
Layer 2D relativo + 15 E structura + 12 Cancelar |
Altura 200 relativa + | 1.000 m Barandilla + 14
Color Ratulacidn
Revestimienta -
3 - [v  Conrotulacidn
E ztructura 1 I:l =
Linea huella 4 |:| - Parametros kesto
B arandila £ - -

Tipo de linea para

cantos no vistles [ - |
partes sobre el core 6 ORI s
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Layers:
Layers por piso:

Layer 2D relativo:

Altura 2D relativa:

Layers 3D:

Revestimiento:

Estructura:

Barandilla:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La representacion en planta de la escalera se
dibuja en este layer+niimero de piso*layers por
piso.

Altura relativa de la representacion en planta de
la escalera respecto de la altura del forjado, si se
crea desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de
corte

Indica el layer relativo para los peldafios y las
tabicas.

Indica el layer relativo para la obra gruesa.

Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:

Revestimiento:
Estructura:
Linea de huella:

Barandilla:

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.
La barandilla.

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este boton se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.
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Descripcion de macro Escale7r

Geometria

Escalerafr. Geometria ﬁ

Dribujar
[ Solo peldafios
I+ Peldafio de zalida

* Caonlosa

Groszor de la loza

16.00 cm

" Con zancas

Grozor de la zanca

40.00 cm
500 cm
10.00 cm

Ancho de la zanca
M argen wertical supernor zobre huella

Remates

En amangue |.-’-'l.l suelo -

En dezembarco

|Final de tramo j

[ Ultimo escaldn sobre el fojadao

Grosor del peldafio
Grosor de la tabica

Yuelo del peldafio

De aranque
Grozor del solado

Grozar del forjado

De desembarco

Grozor del solado

Grosor del forjado

Rellano

Grozar del zolado

Grozor del forjado

| Aceptar
cm

m
fo]
=

=
[
=

cm LCancelar

[l B
fo]
=

cm

—_
=
fo]
=

cm

%]
=
fo]
=

cm

—_
=
fo]
=

cm

o]
=
fo]
=

cm

—_
=
fo]
=

cm

%]
=
fo]
=

cm

Apuda

Dibujar:
Solo peldafios:
Peldafio de salida:

Grosor del peldaiio:

Grosor de la tabica:

Vuelo del peldaiio:

De arranque:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

De desembarco:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Rellano:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Con losa:

Grosor de la losa:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Si esta activada, se dibuja el peldafio de salida.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaio.

h)
i)

)
k)

)

m)

Si esta activada se dibujara una escalera con

losa.

n)

La contrahuella (e) y la huella (f) son calculadas.
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Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con

zancas.
Grosor de la zanca: 0)
Ancho de la zanca: pP)
Margen vertical sup. sobre huella: q)

il

|

%

Anchura del tramo
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Descripcion de macro Escale7r

Remates:

=

En arranque

J

|

—

AN

Alsuelo Al forjado Oblicuo

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\
N\
)

Final de tramo Bajo forjado Horizontal

ﬁ::
~

ki

Ultimo escalon sobre el forjado

Barandilla
EscaleraZr. Barandilla
Dribwjar
. - | Aceptar |
B arandilla | Minguna j
Canicelar |
Altura barandilla 0800 m
Fazarnanos
&ncho E.00 cm
&lura 10,00 cm Ayuda
Barandilla: Escoja entre dibujar la barandilla en el interior,
en el exterior, a ambos lados o a ninguno.
Altura barandilla: Altura de la barandilla desde el peldafio hasta el
canto superior del pasamanos.
Pasamanos:
Ancho: Ancho del pasamanos.
Altura: Altura vertical del pasamanos.
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Descripcion de macro Escale8

Escale8

Escale8 Escalera de caracol

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de
lineas.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella. El texto se encontrara dentro de la
escalera, y tendra la misma direccion que el primer peldafio.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 3 puntos que daran la
posicion de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si este esta
activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera respecto del
angulo del sistema de coordenadas actual.

El tercer punto solo es necesario para indicar la orientacion de la escalera.

Punto 3

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el ultimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

EscaleraB. Configuracion detallada g'
Mimero de peldafios 16 | AEEHET |
Deznivel 2900 m
Contrahuella 0181 m
Huella 0223 m
D 500 cm el
Angulo de giro completo Je000 2
Angulo del rellano de desembarco 4000 =
Distancia peldafios/muro 000 m
Ancho soporte apoyo rellano 000 m

Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale8

Configuracion basica

EscaleraB. Configuracion basica

) Aceptar
MHomern de pizo | s |

1]
Desnivel 2900 m Cancelar |

Altura del forjado 0.000 m

| Configuracian ... |

Adguinr parametros del pizo

Geometria ... |

Altura del ezpigdn 2900 m Barandila ... |

Archivo configuracian

Anchura del trama 1.000 m Cargar ... |

Guardar como .. |

EHIENNE

[v  Con altura corte 1.00
Apuda |
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.
Altura del forjado: Altura absoluta del canto superior del forjado
de arranque.

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece Ginicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este botdn se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
solado de arranque y del rellano de desembarco (ver Geometria), por los
correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las
preconfiguraciones.

Atencion: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderan los cambios.

Altura del espigon: Altura del espigon, debe ser mayor o igual
que el desnivel

Anchura del tramo: Define la anchura del tiro.

Con altura corte: Si esté activada, la representacion en planta
de la escalera se dibujara con distinto tipo de
linea por encima de la altura de corte
indicada.
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Configuracion

Escalera8. Configuracion E|

Lavers

Layers paor piso IW
Layer 20 relativo + |_15
Altura 200 relativa + | 1.000 m
Colar

Revestimiento 3 -

E ztructura i -

Layers 30
Revestimiento + |—1|:| | Aceptar |
E ztructura + |_12 Cancelar |
Barandilla + I—M

Raotulacidn

[ Con rotulacian

Linea huella 4 - Pardmetroz texto

Barandilla 5 -

Tipo de linea para

cantos no visbles e -|

pattes sobre ol cote [ T - | e

Layers

Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.

Layer 2D relativo: La representacion en planta de la escalera se
dibuja en este layer+tniimero de piso*layers por
piso.

Altura 2D relativa: Altura relativa de la representacion en planta de

Layers 3D:

Revestimiento:

Estructura:

Barandilla:

la escalera respecto de la altura del forjado, si se
crea desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de
corte

Indica el layer relativo para los peldafios.
Indica el layer relativo para la obra gruesa.

Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:

Revestimiento: Los peldafios.
Estructura: La obra gruesa.

Linea de huella: La linea de tiro en planta.
Barandilla: La barandilla.
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Descripcion de macro Escale8

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla estd activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este boton se accedera al dialogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.

Geometria

EscaleraB. Geometria

[ Conzancas

Fadio del espigan 0100 m Bmse 6b [ 2=mEe
Angulo de gino completo 3E000 2
Ancho de la zanca

Angulo del rellano de desembarco 4000 @

Remates

10.00

Solado de anangue cm En ananque
Grosor del rellana 1000 cm

En dezembarco
Diztancia peldafios/muro 0100 m

Ancho zoporte apova rellano Grozor del peldafio

Menar distancia

=
&y =
=

kargen wvertical superior zobre huella

40.00 cm

h.00 cm
10.00 cm

Al zuelo -
Final de tramo -

LCancelar

E.00 cm
200 cm

i b 5.00
Partes/Peldafio % cm Ayuda
Radio del espigén: Radio del espigon central.

Angulo de giro completo:

Angulo del rellano de desembarco:

Solado de arranque:

Grosor del rellano:

Distancia peldafios/muro:

Ancho soporte apoyo rellano:

Partes/Peldaio:

El angulo de giro incluido el rellano de
desembarco.

Es el angulo del rellano. Ver f) en
Introduccion.

Grosor del solado de arranque.

Grosor rellano de desembarco. Ver i)

Distancia minima de los peldafios al
muro. Ver g) en Introduccion.

El ancho del peldafio que se incrusta
en la pared. Ver h) en Introduccion.

Numero de partes en las que se
dividira el arco de cada peldafio.
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Grosor del peldaiio: Grosor de los peldaios.

Menor distancia: La menor distancia entre peldafios en
el borde exterior. Ver j) en
Introduccion.

Dx: El saliente de los peldafios del espigon.

Ver dx) en Introduccion.

La contrahuella (b) y la huella son calculadas.

Es pigon
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Descripcion de macro Escale8

Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con

zancas.
Grosor de la zanca:

Ancho de la zanca:

Margen vertical sup. sobre huella:

Remates:

k)
)

m)

En arranque

4

==
~T

Al suelo Al forjado

En desembarco

Final de tramo

=

Oblicuo

Bajo forjado
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Barandilla

B Bl | HTEFET

Cancelar

EscaleraB. Barandilla [5__<|
|

Altura barandilla 0800 m

Fazamanos

Ancha GO0 em
Altura 10,00 cm fypuda

Dibujar barandilla: Si esté activado se dibujard una barandilla.

Altura barandilla: Altura de la barandilla desde el peldafio hasta el
canto superior del pasamanos.

Pasamanos:
Ancho: Ancho del pasamanos.
Altura: Altura vertical del pasamanos.
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Descripcion de macro Escale9

Escale9

Escale9 Escalera circular de un cuerpo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de
lineas.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 3 puntos que daran la
posicion y geometria de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

El radio exterior d) vendra dado por la distancia entre el primer punto y el
segundo (centro), siempre que el arranque sea fijo. Si solo es fijo el desembarco,
este radio sera la distancia entre el tercer punto y el centro.

El angulo de giro b) vendra dado por los tres puntos introducidos, en caso de que
todos sean fijos. Si solo el arranque o el desembarco son fijos, este angulo sera
calculado automaticamente o se podra indicar mediante su valor. En este caso, el
punto que no sea fijo solo marcara la direccion de giro de la escalera.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalera®. Configuracion detallada

Momero de peldafios 16 |

Deznivel 2900 m

Contrabuela 0181 m

Huella 0262 m Holver
Radio exteriar 1.920 m

R adia interior 0.920 m

Angulo de giro 161.93 ¢ Apuds

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores. Si los puntos fijados son los de arranque o
los de desembarco, podremos también cambiar el radio exterior d), el interior e)
asi como el angulo de giro b).

El botdn [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los 3 puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale9

Configuracion basica

Escalera9. Configuracion basica E
Aept

Mimero de pizo I—EI | EEptar |

Dresnivel 2900 m Cancelar |

Altura del forjado 0.000 m

Adguirr parametros del piso |

Configuracion ... |

Fijar puntos
" Todos Geametria ... |
™ Arangue; Angulo

|:| ? 16193 ¢ Barandila ... |
" Desembarco; Angulo
f* De amangue

S

De desembarco
Archivo configuracian

Anchura del tramo 1.000 Cargar ... |

Fuardar cama ... |

[v  Con altura corte 1.00 m

[ Linea huella 0.4 m del interior Ayuda |
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.

Altura del forjado: Altura absoluta del canto superior del forjado de
arranque.

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece Ginicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este botdn se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
forjado y del solado del arranque y desembarco (ver Geometria), por los
correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las
preconfiguraciones.

Atencion: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderan los cambios.
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Fijar puntos:

Los puntos que determinan la posicion y geometria de la escalera pueden tener

las siguientes propiedades:

Todos fijos:

Arranque; Angulo:

Desembarco; Angulo:

De arranque:

De desembarco:

Anchura del tramo:

Con altura corte:

Linea de huella 0.4 m del
interior:

La escalera es calculada mediante la introduccion
de los puntos (radio y angulo) y del desnivel, sin
tener en cuenta la relacion entre huella y
contrahuella.

El arranque se mantendra siempre fijo. La
escalera es calculada a partir de su longitud, con
el angulo de giro aqui indicado, y desnivel, sin
tener en cuenta la relacion entre huella y
contrahuella.

El desembarco se mantendra siempre fijo. La
escalera es calculada a partir de su longitud, con
el angulo de giro aqui indicado, y desnivel, sin
tener en cuenta la relacion entre huella y
contrahuella.

El arranque se mantiene fijo, y el angulo de giro
es calculado de manera que haya una relacion
huella / contrahuella 6ptima.

El desembarco se mantiene fijo, y el angulo de
giro es calculado de manera que haya una
relacion huella / contrahuella dptima.

Define la anchura del tiro.

Si esta activada, la representacion en planta de la
escalera se dibujara con distinto tipo de linea por
encima de la altura de corte indicada.

Si esta activada, la linea de huella se representara
a 0.4 metros de la cara interior. Si no, esta se
representara a mitad del tiro.
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Descripcion de macro Escale9

Configuracion

Escalera9. Configuracion
Layers

Layers por piso
Laper 200 relativo
Altura 20 relativa
Color
Revestimiernto

E structura

Linea huella

B arandilla

Tipo de linea para

cantoz no visibles

partez sobre el corte

Layerz 3D g|
100 Revestimiento + |—1EI | Bceptar |
+ |_15 E structura + |_12 Cancelar |
+| 1000 m Barandila 14
Fotulacidn

[v  Con rotulacidn

- Parametros kexto

|6 R | Ayuda

Layers

Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.

Layer 2D relativo: La representacion en planta de la escalera se
dibuja en este layer+niimero de piso*layers por
piso.

Altura 2D relativa: Altura relativa de la representacion en planta de

la escalera respecto de la altura del forjado, si se
crea desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de

corte
Layers 3D:
Revestimiento: Indica el layer relativo para los peldafios y las
tabicas.
Estructura: Indica el layer relativo para la obra gruesa.
Barandilla: Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:
Revestimiento: Los peldafios y las tabicas.
Estructura: La obra gruesa.

Linea de huella: La linea de tiro en planta.
Barandilla: La barandilla.
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Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldaos, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este boton se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta

macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.

Geometria

Escalera9. Geometria

Dibujar
[ Solo peldafios

lv  Peldafio de zalida

" Conzancas

Grozor de la zahca

Ancho de la zanca

M argen vertical zupenor zobre huella

Femates

En aranque

En dezembarco

40.00 cm
00 cm
10,00 cm

|f-‘-.| suelo

=]

|Final de tramo ﬂ

[ Ultimo escaldn sobre & forado

Partes/Peldafio

3

Grozor del peldafio
Grozor de |a tabica

Yuelo del peldafio

* Conloza

Grozor de la loza

De arranque

Grozor del solado

Grozor del forjado

[De desembarco

Grozor del solado

Grogzor del fonado

| Aceptar
cm

=) m
o =
=1 =1

cm Cancelar

k-
=
=

cm

cm

—_
o
=
[m]

—_
=
=
(]

cm

o8]
=
=]
=

cm

—_
=
=
(]

cm

o]
=
f=]
=

cm
Ayuda

3
I
|

Dibujar:

Solo peldafios:

Peldafio de salida:

Grosor del peldaiio:

Grosor de la tabica:

Vuelo del peldaiio:

Partes/Peldaiio:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Si esta activada, se dibuja el peldafio de salida.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaiio.

Indica en cuantas partes se va a dividir el arco
de cada peldaiio.
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Descripcion de macro Escale9

De arranque:

Grosor del solado: 2)
Grosor del forjado: h)

De desembarco:

Grosor del solado: i)

Grosor del forjado: )]

Con losa: Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.

Grosor de la losa: k)

La huella (Ver ¢) en Introduccion) y la contrahuella a) son calculadas.
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Con zancas:

Grosor de la zanca:

Ancho de la zanca:

Si esta activada se dibujara una escalera con

zancas.

)

Margen vertical sup. sobre huella: n)

’\}()

- /

ai

.:B:m)

o //
: {
© m™

o N

g

5 N
Q

=) I 7
< /
Remates

N

|

Al suelo

En arranque

|
AN

Al forjado

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\

Final de tramo

ﬁ::
~

N\

Bajo forjado

ki

Ultimo escalon sobre el forjado

j=—m

J

Oblicuo

)

Horizontal
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Descripcion de macro Escale9

Barandilla
Escalera¥. Barandilla [5__<|
Dibuijar
' - | Aoeptar |
B arandilla | Minguna j
Cancelar |
Altura barandila 0800 m
Pazamanos
Ancho E.00 cm
Altura 10.00 cm Ayuda
Barandilla: Escoja entre dibujar la barandilla en el interior,

en el exterior, a ambos lados o a ninguno.

Altura barandilla: Altura de la barandilla desde el peldafio hasta el
canto superior del pasamanos.

Pasamanos:
Ancho: Ancho del pasamanos.
Altura: Altura vertical del pasamanos.
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Descripciéon de macro Escale10

Escale10

Escale10 Escalera esquinada

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto, la altura relativa de las figuras 2D y algunos tipos de
lineas.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.
Con Barandilla se configuran los datos de la barandilla.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 4 puntos que daran la
posicion, forma y la longitud de la escalera.

Punto 2 Punto 3

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podré finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalerall). Configuracion detallada

Mirmero de peldafios

rectos inferiar
oblizuos inferior
rectos medio

oblicuog superior

Walver |

3|l L

rectos sUperior

Deznivel m
Contrahuella m
Huella 0308

m Ayuda |

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al dialogo inicial, pero la posicion de
los 4 puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripciéon de macro Escale10

Configuracion basica

Escaleral0. Configuracion basica

MHomern de pizo I—EI | AP |
Desznivel IW 1] Cancelar |
Altura del forjado 0.000 m

Adguinr parametros del pizo | Configuracién ... |
Fiiar purtos Geometria ... |
" Todos Barandilla ... |
&+ [De arangue y esquinas
" De desembarco v esquinas &rchivo configuracion

Cargar ... |

Anchura del tramo 1.000 m
[uardar cama ... |

RIIE

[+  Con altura corte 1.00 Aypuda |

Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.

Desnivel: Altura de la escalera.

Altura del forjado: Altura absoluta del canto superior del forjado de
arranque.

Adquirir parametros del piso:

Esta opcion aparece Ginicamente si en el programa se encuentra un piso activo.
Presionando sobre este botdn se adaptara la escalera al piso.

Para ello se cambiaran los parametros arriba indicados, asi como el grosor del
forjado y del solado del arranque y desembarco (ver Geometria), por los
correspondientes al piso.

Después se podran cambiar los valores manualmente, o bien recuperar las
preconfiguraciones.

Atencidn: Si se desean cambiar otros parametros de la escalera, se ha de realizar
después de picar este comando, ya que si no se perderdn los cambios.

Fijar puntos:
Los 4 puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener
las siguientes propiedades:

Todos fijos: La escalera es calculada a partir de su
longitud y desnivel, sin tener en cuenta la
relacion entre huella y contrahuella.

De arranque y esquinas fijos: El arranque se mantiene fijo y el
desembarco se traslada de manera que
haya una relacion huella / contrahuella
optima.

De desembarco y esquinas fijos: El desembarco se mantiene fijo y el
arranque se traslada de manera que haya
una relacion huella / contrahuella 6ptima.

Anchura del tramo: Define la anchura del tiro.
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Con altura corte: Si esta activada, la representacion en
planta de la escalera se dibujara con
distinto tipo de linea por encima de la
altura de corte indicada.

Configuracion

Lavers

Layers par pigo
Layer 20 relativo

Altura 20 relativa

Calar

Revestimientao
Estructura
Linea huella
Barandila

Tipo de linea para

cantoz no visibles

Escaleral0. Configuracion E

Lavers 30

Aceptar
100 Revestimienta + 10 | bl

15 Estructura + 12 Cancelar |
+ | 1.000 m Barandilla + 14

Ratulacidn

3 -jv [v  Con rotulacidn
4 |:| - Pardmetros texto

pates sobre ol cote s R | -
Layers

Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.

Layer 2D relativo: La representacion en planta de la escalera se
dibuja en este layer+nimero de piso*layers por
piso.

Altura 2D relativa: Altura relativa de la representacion en planta de

la escalera respecto de la altura del forjado, si se
crea desde la vista superior. Este valor no tendra
utilidad si la macro se crea en planta, ya que las
figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de

corte
Layers 3D:
Revestimiento: Indica el layer relativo para los peldafios y las
tabicas.
Estructura: Indica el layer relativo para la obra gruesa.
Barandilla: Indica el layer relativo para la barandilla.

El layer absoluto donde se representaran estos elementos se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer relativo
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Descripciéon de macro Escale10

Colores:

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:
Revestimiento: Los peldafios y las tabicas.
Estructura: La obra gruesa.

Linea de huella: La linea de tiro en planta.
Barandilla: La barandilla.

Tipo de linea para:

cantos no visibles: Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.
partes sobre el corte: Permite elegir el tipo de linea para las partes que

se encuentren por encima de la altura de corte.

Rotulacién:

Con rotulacion: Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el numero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Parametros texto: Picando sobre este boton se accedera al didlogo

de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.

Geometria
Escalerall. Geometria E|
Dhibwjar | A |
- Aceptar
B Selopeiies Grozor del peldafio 5.00 cm
Grosar de la tabica 000 cm LCancelar |
¥ Peldafio de salida
Wuelo del peldafio 200 cm
" Con zancas f Conlosa
Grozor de la zanca 4000 cm Grozor de la loza 16.00 em
Ancho de la zanca .00 cm
. . De anangue
targen vertical supernor zobre huella 10,00 cm
Grozar del zalada 10,00 cm
Remat
= Grozor del forjado 20,00 em
En aranque j
- De desembarco
En dezembarco |F|r'|al de tramn ﬂ
Grozor del solado 10,00 cm
[ Ultimo escaldn sobre el farjado .
Grozor del forjado 20,00 cm
fyuda
Dibujar:
Solo peldaiios: Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.
Peldafio de salida: Si esta activada, se dibuja el peldafio de salida.
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Grosor del peldaiio:

Grosor de la tabica:

Vuelo del peldaiio:

De arranque:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

De desembarco:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Con losa:

Grosor de la losa:

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldafio.

g)
h)

i)
»
Si esta activada se dibujara una escalera con

losa.

k)

La huella (c) y la contrahuella (b) son calculadas.
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Descripcion de macro Escale10

Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con
zancas.
Grosor de la zanca: 1)
Ancho de la zanca: m)
Margen vertical sup. sobre huella: n)
< n)

|:3:m)

n) 3

[
o ¥ @ —— //
© ™
© \
i N
=
=
Q
=) I 7
< 7 /
Remates

En arranque

|

N
|
NN

Alsuelo Al forjado

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\
N\

Final de tramo Bajo forjado

ﬁ::
~

ki

Ultimo escalon sobre el forjado

j=

J

Oblicuo

)

Horizontal
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Barandilla

Escaleral. Barandilla

Dribugjar
. - | Aceptar |
Barandilla | Minguna j
Cancelar |
Altura barandilla 0.300 m
Pazamanos
Ancho 6.00 cm
Altura 10,00 cm Apuda
Barandilla: Escoja entre dibujar la barandilla en el interior,
en el exterior, a ambos lados o a ninguno.
Altura barandilla: Altura de la barandilla desde el peldafio hasta el
canto superior del pasamanos.
Pasamanos:
Ancho: Ancho del pasamanos.
Altura: Altura vertical del pasamanos.

8 e Escale10



Descripciéon de macro Parabola

Parabola

Parabola Dibujo de una parabola

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo de eleccion del tipo
de construccion parabdlica, que puede ser o bien un muro, un elemento sélido o
simplemente un poligono.

Una vez escogido el tipo de construccion y confirmado con Aceptar, aparecera el
dialogo Representacion, en el cual se podran escoger el nlimero de partes por
arco, el modo de entrada asi como las posibilidades de dibujo; y dependiendo del
tipo, la altura superior e inferior, el grosor del muro o el nombre de material.

En el didlogo Configuracion se pueden definir el color, el tipo de linea asi como
el layer de la parabola y los ejes, y también la altura relativa de los elementos en
2D.

El aspecto de la marca para el foco relativo se fija en el dialogo Foco relativo.

Una vez aceptados los valores e introducidos los puntos de referencia, se
dibujara la parabola. Esta podra ser modificada a continuaciéon mediante el
dialogo Configuracion detallada.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del meni ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Representacion

%)

Representacion muro _ |

Alura del suelo IW ] | Cosaly |
Altura del mun IW ] CrEeElE |
Grogor del ruro 0250 m

b aterial Walver |

Mimero de partes 1/2 arco Configuraciar... |

o

Introduccidn 3 Puntog
Representacion 20 Archivo configuracion
v Dibujar ejes Cargar .. |
[ Dibujar foco relativo
Guardar como ... |
Longitud a lo largo 27 e 3.000 m
2 2 ! Ayuda |

Altura del suelo: Altura absoluta inferior para el muro o el

elemento soélido.

Altura del muro Altura absoluta superior para el muro o el

o elemento sélido: elemento soélido.

Grosor del muro: Para el muro.

Material: Nombre del material para el muro o el

elemento soélido.

Numero de partes % arco Numero de poligonos para medio arco de

parabola. Tiene que ser mayor que 3.

Introduccion Los posibles modos de entrada.

3 puntos Foco relativo, extremo y punto en el ler eje.

2 puntos, angulo Foco relativo, extremo de la parabola y el
angulo del ler eje, asi como la distancia del
foco relativo al extremo.

2 tangentes El punto de corte de dos rectas asi como los

puntos de tangencia de la parabola con cada una
de estas rectas. En este caso los ejes forman un
angulo de 90°, por lo que el foco es el real.

Los puntos han de ser introducidos en el orden y posicion correctos (ver debajo).
En el muro, estas lineas corresponden a la cara interna del mismo.

Todos los angulos tienen que ser positivos, es decir, medidos en sentido
contrario a las agujas del reloj.
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Descripciéon de macro Parabola

3 Puntos 2 Puntos; angulo

Representacioén 2D:
Dibujar ejes: Se dibujan los ejes.

Dibujar foco relativo: Se dibuja el foco relativo.

Longitud a lo largo del 2° eje:  Determina la longitud de representacion de
la parabola en la direccion del segundo eje.
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Configuracion

Cuerpa de obra 30 |

Color Elask
o — Cancelar
Tipo de linea B—R

Ejes 2D

Color 2 I -

Layer |2

Tipo de linea Y- R

Altura 20

relativa + 1.000 m Ayuda

Aceptar

Configuracion E|
|

Parabola 2D o cuerpo de obra 3D

Color: Color del muro, elemento solido o parabola.

Layer: Numero de layer del muro, elemento sélido o parabola.
Tipo de linea: Tipo de linea del muro, elemento solido o parabola.
Ejes 2D

Color: Color de los ejes.

Layer: Numero de layer de los ejes.

Tipo de linea: Tipo de linea de los ejes.

Altura 2D Altura relativa de los elementos en 2D respecto del suelo

del elemento, si se crea desde la vista superior. Este
valor no tendra utilidad si la macro se crea en planta, ya
que las figuras 2D se dibujaran siempre en el plano de
corte de la misma.
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Descripciéon de macro Parabola

Configuracion Foco relativo

Foco relativo de la pardbola

Acept
Colar | 4 Sord
Layer 3 Yalver
T arnafio 0.0&0

Ayuda

g
ail.

Foco relativo de la parabola

Color: Color del foco.
Layer: Numero de layer del foco.
Tamafio: Tamaiio del punto (Didmetro).

El foco, al contrario que en 2D, solo podra estar representado con un circulo.

Configuracion detallada

Pardbola. Configuracian detallada

Angulo entre ejes 11561 ¢

Momero de partes 142 arco Al

Foca relativo - extremo NEEYZ m

Longitud a o largo 2° gje

Angulo del 1er gje 3493

Altura parabola 2600 m Ayuda

En todos los modos de entrada aparece, tras la representacion de la parabola, el
dialogo “Configuracion detallada®. Aqui se puede cambiar el angulo entre ejes,
el angulo del primer eje, la distancia entre el foco y el extremo, la longitud a lo
largo del 2° eje y el numero de partes de arco, excepto si el modo de entrada es el
de “2 Tangentes”, en el que solo se pueden cambiar estos dos ultimos, y la altura
de la parabola si se trata de un muro o un elemento sélido. Si uno de estos
valores es cambiado, se mantienen el resto igual.

AlIE P

El punto que siempre permanecera fijo seré el extremo de la parabola.

Parabola ¢ 5



Diferencias usando MCRO

Aqui se puede observar que el didlogo Configuracion se refiere esta vez a todos
los elementos, y que el nuevo dialogo Geometria contiene todos los valores de la
parabola. Si se cambia uno de estos valores, el resto se mantienen igual. También
se tiene que el punto que permanecera fijo sera siempre el extremo de la
parabola.

6 ¢ Parabola



Descripcion de macro Puer_ext

Puer_ext

Puer_ext Dibujo y rotulacidon de una puerta exterior

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers y los colores a usar, asi como los
parametros para la representacion de las figuras en 2D.

Con Geometria se ajustan los datos geométricos de la puerta y ventanas.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de la puerta
deseadas.

Con Repisas se configuran los datos geométricos de la repisa interior y exterior.

En Distribucion se pueden escoger las posiciones de las hojas de la puerta y
ventanas, asi como hojas asimétricas para puerta y ventanas dobles.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir los puntos de referencia, como los halla definido, y si se da el
caso, la direccion de apertura de las hojas.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de las hojas, la puerta se borrara y
volvera a la introduccién de los puntos de referencia.

Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del meni ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Configuracioén basica

Puerta exterior. Configuracion basica

Yentanas pp |
" . Aceptar
Mr. puerta [0 = ninguin] 1] Dtz
; . " Derecha = |zquierda I Cancelar
[ Simet
Miimero de pizo 1]  |zquicrda = Derecha imetricas |
Altura del solado 0.000 m
lzquierda Derecha
Etiqueta
5 Mr.ventana [0 = ningin) 0 0 Configuasién. |
Introduccion |F'unt0 en borde ﬂ Nr. de marcos 0 1
Geometria... ‘
lzquierda Derecha
Anchura de luz 1.500 0630 |m Reprasentacidn... |
Altura de luz 1.500 1080 'm Flepisas.. |
Dishribuicidn... |
Dibujar texto v valores para -
= lzquierda Derecha
Lerta [ canta inferior dintel 200 2000 | m
" Luz de marco [ antepecho terminado Archiva configuracian
' Luz de vano {¢ Indicar valor 0.850 0950 Cargar ... |
" desde dentro ™ ANTT = CS de repisa - Alura de solado . |
" desde fuera
I Total, puerta autormaticamente [ antepecho giueso
% |ndicar valar 0.800 1040 m
Anchura de luz 0770 m -
r
Alura d bz 2000 ‘m € ANTG = Cl del vana - Alura del solado
Aguda

Nr. puerta: La cantidad introducida sera dibujada como niumero
de puerta. Si esta cantidad fuese cero, no se dibujara
ningun nimero.

Numero de piso: Si en el momento de la introduccion se tiene algun
piso activado en el programa, la macro se dibujara en
ese piso.

El niimero de piso sirve también para la definicion
del esquema de layers.

Altura del solado: Si ninglin piso esta activado, se debe indicar la altura
absoluta de la base de la puerta.

Etiqueta: Permite la asignacion de una descripcion de la puerta
para la lista de piezas.

Introduccion: Punto medio

Punto 2

J— J— _—_—— - Y—_— ¥
Va

L
OKkp Puntp 1
< lcu

—[d

_—
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Descripcion de macro Puer_ext

Introduccion:

Linea de dintel

Punto en borde

Luz de marco:

Luz de vano:

desde dentro:
desde fuera:

Total, puerta

interior\ Punto 3
_!ﬁ______T.___"___.F______ﬂL
@ [ IU

Punto 1 ol ﬁg oo
N < Rk < Punto 2

- —lou |-

| |

Linea de dintel

exterior

La anchura y la altura de luz van a definir el tamafio
del hueco del marco de la puerta.

La anchura y la altura de luz van a definir el tamafio
del vano para la puerta.

Se considera la anchura de vano en la pared interior.
Se considera la anchura de vano en la pared exterior.

Si este parametro y la opcidon "Luz de vano" estan

automaticamente activadas, el valor para la anchura de luz indica la
anchura del vano completo, de manera que el vano
de la puerta sera calculado automaticamente.
Luz de vano desde fuera
4.2
'|L '||' Total
) 1.50 L L 1,50 )
1 1 i 1
il\ T ill \_‘i T \II
R T T
1 11 11 1
Luz de marco
' 1.50 ! .50 1 150 '
1 1 1 1
s 4,50 '
1 T Total

Anchura de luz:

Altura de luz:

Luz de vano desde dentro

Indica la anchura del hueco del marco de la
puerta o del vano.

Indica la altura del hueco del marco de la puerta o
del vano.
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Ventanas:

Distintas

Derecha = Izquierda
Izquierda = Derecha

Simétricas

Nr. ventana:

Nr. de marcos:

Anchura de luz:

Altura de luz:

Ambas ventanas se dibujaran de acuerdo a los
valores indicados, y pueden ser distintas.

Ambas ventanas seran iguales, y para ello se
consideraran los valores para las ventanas de la
izquierda, en el primer caso, o los de la derecha,
para el segundo.

Si la opcion de ventanas iguales y este parametro
estan activados, las ventanas seran iguales, pero
simétricas respecto de la puerta.

Por ejemplo, si la de un extremo se abre hacia la
derecha, la del otro se abrira hacia la izquierda.

La cantidad introducida sera dibujada como
numero de ventana. Si esta cantidad fuese cero,
no se dibujara ningin numero.

Numero de ventanas a un lado de la puerta.

Indica la anchura del hueco del marco de la
ventana o del vano.

Indica la altura del hueco del marco de la ventana
o del vano.

Dibujar texto y valores para...

Activando las casillas correspondientes, se representaran los textos y los valores
aqui indicados para los antepechos y para el canto inferior del dintel.

Canto inferior dintel:

Antepecho terminado:

Antepecho grueso:

Distancia del solado al canto inferior del dintel.
Importante: Este valor no solo sirve para la
representacion del texto, sino que indica la altura
de la ventana respecto del suelo.

El antepecho de obra terminada.

El antepecho de obra gruesa.

El valor para el antepecho grueso y terminado se puede indicar manualmente o
puede ser calculado automaticamente.

A

Canto inferior dintel

Solado

Forjado
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Descripcion de macro Puer_ext

Configuracion

Puerta exterior. Configuracion

Layerz 3D

Layers par piso
Wano

Marco

Repiza externior
Criztal

M anecilla
Layers 2D

1: 200 relativa

1100 relativa

1: B0 relativo
Texto para
antepecho terminado
antepecho grueso
canto inferior dintel
tamatio del marco
luz de marco

iz de wano

Calor

Wano

Lineas de dintel

Crigtal

Linea de gje

Pozicion
T amafio

[v  Automatico

Simbolo

FParametroz para

Yentahas v puerta

Fadio de apertura

Lineaz marco puerta

Tipo de representacian

o

]
1

D é|
4 4

o

o

4

|

=

0120 m

L]

Aceptar |

Canicelar |

Altura 20

relativa

+ | 1000 g

Ayuda

Layers 3D:

Layers por piso:

Indica cuantos layers se reservan por piso.

En el caso de que todos los pisos se deban dibujar
sobre los mismos layers, se dara un valor 0.

Vano

Marco En este Layer+Numero de piso*Layers por piso se
Repisa exterior dibujara cada uno de los elementos de la puerta y las
Cristal ventanas.

Manecilla

Layers 2D:

1:200 relativo:
1:100 relativo:

1:50 relativo:

Layer para la escala 1:200.

El layer donde se representara la puerta se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.

Complementos adicionales para la escala 1:100.

Complementos adicionales para la escala 1:50.
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Por ejemplo: Layers por piso

100

1:200 relativo 25
1:100 relativo 26
1:50 relativo 27
Numero de piso 1
Escala 1:50 Escala 1:100 Escala 1:200
Layers 126, 127 Layers 125, 126 Layer 125
REH REH 80
[ BH FRH 82
\ 1] H A
[ [
\ \

I

RBL

Colores:

Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:

Ventanas y puerta:

Radio de apertura:

Vano:

Lineas de dintel:

Lineas marco puerta:

Cristal:

Linea de eje:

La puerta y las ventanas: los marcos y la repisa
interior.

El simbolo del radio de apertura.

El vano de la puerta (deberia coincidir con el
color del muro) y la repisa exterior.

Las lineas de parapeto.
Las lineas del marco de la puerta.
El cristal de la puerta y ventanas.

El eje de descripcion de la puerta y ventanas.

Tipo de representacion:

Posicion:

Tamaifio:

Automatico:

FBH.

Los nimeros de puerta y ventanas se representan
dentro de un circulo o de un cuadrado.

Longitud del lado del cuadrado o didmetro del
circulo de posicion.

El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicion, sin
considerar el valor indicado en Tamaifio.

STL 140

Cuadrado E

El radio de apertura se representa con un arco o con
un triangulo.

Simbolo:

Eje de descripcion

Circulo
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Descripcion de macro Puer_ext

Altura 2D
relativa Altura relativa de los elementos en 2D respecto del
solado, si se crea desde la vista superior. Este valor
no tendra utilidad si la macro se crea en planta, ya
que las figuras 2D se dibujaran siempre en el plano
de corte.
Texto

Picando sobre el boton de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Acotacion

Picando sobre el boton de acotacion accedera al didlogo de configuracion de
acotacion del programa, pudiendo escoger la apariencia de la acotacion deseada
para esta macro; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el
programa.

Texto para...
Permite elegir el texto de acompafiamiento de los siguientes valores:

Antepecho terminado
Antepecho grueso
Canto inferior dintel
Tamafio del marco
Luz de marco

Luz de vano

Tamano del marco
Luz de marco
Luz de vano

[ 46

}j STB 1.6¢

Canto inferior dintel

S

Antepecho terminado —

= b
oo cC
TN
coCcoru
OO

[

Antepecho grueso—
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Geometria

Puerta exterior. Geometria @

i~ Mocheta T lzquierda—— Puerta T Derecha——
Con dog hojas por marco r |_ I

Ancho 00000 mo| | | | ]

Grosar 0.0800 m Tragaluz superior r r r Cancelar
Altura m| | 0300 | 030 | 0300

Marco Mimero particiones | 1 | 1 | 1

Ancha 00700 B8 Tragaluz inferior r L

1]
Ampliacion del marco Altura m 0.300 0.300
superior 0.0000 m Miimero particiones 1 1

inferior 0.0000  m Eoirnens
Harizontales | 1 | 0 | 0
AL I 0.0300 o Werticales J 1 | 0 | 0
Junta de montaje * No adaptar las horizontales
lateral 0.0000 m Ancha 0.0500 m | ¢~ Adaptar a las ventanas izquierdas

" Adaptar a las ventanas derechas
Jar & irfer £} 0.0480
SESHE (U] 00000 e e B v Dividir puerta con peinazo grueso Ayuda

Mocheta:
Ancho: Ver a) abajo
Grosor: Ver b) abajo

Si uno de estos valores es = 0 = Puerta sin mocheta. Si el ancho de mocheta es
cero, el grosor de la mocheta se considerard como profundidad util.

Marco:

Ancho: Ver ¢) abajo

Ampliacién: Ampliacion del ancho del marco por la parte
superior e inferior.

Grosor: Ver d) abajo

Junta de montaje:

lateral: Grosor de la junta de montaje en el lateral.
En la representacion se mostrard como espacio
entre el marco y el vano. Ver h) abajo

superior e inferior: Grosor de la junta de montaje en la parte superior
e inferior de la ventana.
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Descripcion de macro Puer_ext

Con dos hojas por marco: Si alguno se encuentra activado, la puerta
o las ventanas de la izquierda o de la
derecha tendran dos hojas en vez de una
(solo si la orientacion de las mismas se ha
de indicar graficamente, ver Distribucion).

D=9 =
HoT H -
e f——F

#
h)
Con una hoja Con dos hojas

Tragaluz superior:
Si esta activado, se dibujara el tragaluz superior, con las siguientes
caracteristicas:

Altura: Ver e) abajo.

Numero particiones: Numero de divisiones del tragaluz.

Tragaluz inferior:
Si esta activado, se dibujard el tragaluz inferior, con las siguientes
caracteristicas:

Altura: Ver f) abajo.

Numero particiones: Numero de divisiones del tragaluz.

— |

- ———

; = g
i)
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Peinazos:

Horizontales Numero de peinazos horizontales.

Verticales Numero de peinazos verticales por cada hoja.
Ancho: Ver g) arriba.

Grosor: Ver i) arriba.

No adaptar las horizontales

Adaptar a las ventanas izquierdas
Adaptar a las ventanas derechas

Dividir puerta con peinazo grueso

Si este parametro esta activado, la
puerta se dibujara con el nimero de
peinazos horizontales indicados.

Si uno de estos parametros esta
activado, los peinazos superiores
de la puerta estaran a la misma
altura que los de las ventanas
izquierdas o derechas.

En el resto de la puerta se
distribuiran los peinazos de la
manera mas adecuada.

El nimero de peinazos horizontales
indicado para la puerta se ignorara.

Si este parametro esta activado y
los peinazos horizontales de la
puerta son adaptados, se dividira la
puerta con un peinazo grueso
situado a la altura del canto inferior
de las hojas de las ventanas a la
que esta adaptada.

Adaptada a la ventana izquierda
y dividida con un peinazo grueso
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Descripcion de macro Puer_ext

Representacioén

Puerta exterior. Representacion

Dibujar
Rotulacidn: 1Ninguna L] v Dibujar radio de apertura de puerta
[ Conindicacion de la altura del vano [ Dibujar radio de apertura de ventana
W Manecila puerta y ventanas
Angulo apertura puerta 45.00 o W Cristal
Angulo apertura ventanas 0oo o ¥ Dibuior oie

30.00 2

Cancelar
30.00 @

encm |

Lineas de dintel

|nkeior

Rayada - 2

~

Caontinua b ~

Esterior

Liheas marco puerta

Minguna -
Minguna -

|nkesior

E sterior

" conluz vano

+ contamafio del marca
" conluz de marco

" con luz de marco [Yalor 2 hojas)

como en Configuracidn basica
deszde dentro
desde fuera

Apuda

Rotulacion:

Con indicacion de la
altura del vano

Acotacion (Detalle)

La macro puede acotar la puerta mediante una
acotacion simple, una con detalle o bien no acotarla.

Si se encuentra activado, se mostrara la altura del
vano en la acotacion como texto adicional.

Acotacion

: 104 8 I 04
e
CDQ H‘\ HL H‘\ [T

Angulo apertura puerta:

Angulo apertura ventanas:

Dibujar radio de apertura de

puerta:

Dibujar radio de apertura de

ventana:

El angulo con el que se dibujara la hoja
de la puerta. Un angulo igual a 0
significa que la puerta se dibuja cerrada.
Este ha de ser siempre positivo.

El angulo con el que se dibujaran las
hojas de la ventana. Un angulo igual a 0
significa que la ventana estara cerrada.

Si se encuentra activado, se dibujara el
radio de apertura de la puerta, con un
arco o con un triangulo, segun se halla
escogido en Configuracion.

El valor dado indica el 4ngulo de
apertura.

Si se encuentra activado, se dibujara el
radio de apertura de las ventanas, con un
arco o con un triangulo, segun se halla
escogido en Configuracion.

El valor dado indica el angulo de
apertura.
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Manecilla:

Cristal:

Dibujar eje:

Si se encuentra activado, se dibujara la manecilla de
la puerta y ventanas.

Si se encuentra activado, se dibujara el cristal de la
puerta y ventanas.

Si se encuentra activado, se dibujara el eje de
descripcion de la puerta y ventanas, con los valores y
el texto para el tamatfio o la luz del marco (o con los
valores de las anchuras de las 2 hojas, en lugar de la
anchura de luz); o para la luz de vano. La luz de
vano indicada sera la interior, la exterior o la
escogida en Configuracion basica.

En la parte superior, junto al texto, se representa la
anchura; y debajo, la altura.

en cm Si se encuentra activado, los valores se escribiran
siempre en centimetros, incluso si estos son mayores
que un metro.
Con luz de vano Con luz de marco
150
oo
o= (el el D
o> Lo —+ -
- - - o f—
— |— —|— [
— — —
/ / [ —
[ [ [
i\ T I \Ti [T I \Ti i\ /t \ﬂ

desde dentro

Lineas de dintel
(Interior, Exterior):

Lineas de marco
(Interior, Exterior):

desde fuera

Valor 2 hojas

Estas pueden en cada caso ser continuas,
rayadas o no ser representadas.

Estas pueden en cada caso ser continuas,
rayadas o no ser representadas.
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Descripcion de macro Puer_ext

Repisas

Puerta exterior. Repisas

Fepiza extenior
Erosar

Yoladizo extenor

Yoladizo lateral

[ Representacion 20
R epiza interior

[Grogor

Yaladiza interiar

Y oladizo lateral

0.0500 m
0060 m Cancelar
0.030 m

0.010 m
Ayuda

Repisa exterior
Grosor

Voladizo exterior
Voladizo lateral

Representacion 2D

Grosor de la repisa junto al marco. j)
Voladizo desde el muro. k)
Voladizo lateral desde el vano. 1)

Si este parametro esta activado, se dibujara la
repisa también en la representacion 2D.

St

Repisa interior
Grosor
Voladizo interior

Voladizo lateral

| -

L—— Digdp tm
i m

N k) n)

Grosor de la repisa. m)
Voladizo desde el muro. n)

Voladizo lateral desde el vano.
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Distribucion

Puerta exterior. Distribucion. Orientacion desde dentro.

Wentanas a la izquierda

' Grafica
" lzqu " Doble " Dere
£ Fia
[ Alternanda
" Hoja izquierda 0.000
e
" Hoja derecha 0.000

Puerta Yentahas a la derecha

* Grafica &+ Grafica
‘s ‘s o~ Cancelar
™ Hacia dentro Hacia fuera Iz Dt B
" Fija

* lzqu ™~ Dable " Dere
[ Altemando

Huoja izquierda 0.000 m f" Hoia izquierda 0.000 m
"

Huoija derecha 0.000 m " Hoja derecha 0000
Apuda

Con este dialogo se puede escoger la orientacion de apertura de las hojas de la
puerta y de las ventanas.

Eligiendo la opcidn “Grafica” se podra indicar mediante el cursor, al final de la
representacion de la puerta.

Escogiendo alguna de las opciones restantes se podra indicar si la hoja se abrira
hacia el interior o hacia el exterior (en el caso de la puerta), y si se abrira hacia la
derecha o hacia la izquierda mirando desde dentro, si sera doble, o bien si sera
fija en el caso de las ventanas. Por lo tanto, las casillas para "dos hojas por
marco" del meni Geometria solo tienen relevancia si la opcion aqui elegida es la
de “Grafica”.

Si la casilla “Alternando” no se encuentra activada, todas las ventanas de un lado
tendra la misma orientacion de apertura (con varios marcos, claro esta).

Si esta activada, la apertura sera alternada (p.e. la primera a la derecha, la
segunda a la izquierda, etc.). En este caso, la orientacion indicada corresponde a
la de la ventana mas alejada de la puerta.

Si la puerta o las ventanas son doble, se podra a su vez escoger la anchura de las
hojas. Si ambas se dejan como cero, se considerara que las dos son iguales y se
calculard automaticamente. Si una de las dos es distinta de cero, la otra se
calculara de manera que encajen correctamente en el marco, pudiendo asi tener
distinta anchura.

Con las casillas de seleccion que se encuentran en el lado izquierdo se podra
decidir cual de las dos hojas sera la principal, dibujandose el radio de apertura de
esta con linea continua y de la secundaria con linea rayada. Si no desea esta
opcion, escoja entonces la casilla central.
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Descripcion de macro Puer_ext

Diferencias usando MCRO

Puerta exterior. Configuracion basica

Wentanas Y- |
& Dt Aceptar
Mr. puerta [0 = ningdin) 0 Digliftize
Mimeno de piso 0 " Derecha = lzquierda ™ Simticas Cancelar |
P " lzquierda = Derecha
Altura del eolado 0.000 m
|zquierda Derecha
Etiqueta
= hihigcl 0 0
. 5 Mr.wentana [0 = ningun] Confemct. |
Qrientacion Derecha - i, &l BiEss 0 1
Geometria... ‘
|zquierda Derecha
Anchura de luz 0,000 0630 | m Representacian... |
Altura de luz 0.000 1.080 |m Fiepisas. .. |
Dizgtribucidn. . ‘
Dibujar texto v valores para -
P |zguierda Derecha
UEiE [ canto inferior dintel 2000 2000 | m
T Luz de marco [~ antepecha terminado Archivo configuracidn
* Luz de vano t*  Indicar walor 0.950 0950 Cargar ... |
& desde dentro (™ AMNTT =5 de repisa - Altura de solado T — |
" desde fuera
[ Total, puerta automaticamente [ antspecho grueso
&+  Indicar valor 0.500 1040 m

Una vez llamada la macro aparecera como siempre el didlogo Configuracion
basica, pero en él podemos apreciar que algo ha cambiado. Se trata de la
“Orientacion”. Con ella se podra fijar una parte de la puerta, en caso de que esta
vaya a cambiar su dimension (por ejemplo, anchura).

Si se escoge “Derecha”, la jamba derecha, vista desde dentro, permanecera fija.
Si se escoge “Izquierda” permanecera fija la jamba izquierda.

Si se escoge “Central” sera el centro de la puerta lo que permanecera fijo.

La acotacion no se puede volver a editar, no pertenece al bloque; aunque
cualquier acotacion ya existente variara segun se cambien los valores de la
puerta, midiendo siempre el valor verdadero.

Para cambiar el aspecto de las acotaciones, se hara, como de costumbre, con el
comando ACOT-NUEP.

Puerta exterior. Distribucidn. Orientacidn desde dentro.

Wentanas a la izquierda Puerta Wentanas ala derecha

i i i i i i
lzqu Doble Dera & Hacia dentro Hacia fusra lzqu Doble Ders r——
€ Fia & Fia
l ™ lzqu " Dable * Dere l
[ Alemands [7 Altemanda
" Hoja izquierda nooo m ™ Hoja izquierda 0000 T Hoja iquisrda 0000 m
i Iy v
" Hoja derecha 0000 m " Hoja derecha 0630 m " Hoja derecha 0.000

[ Cambiar crientaciones Ayuda

Igualmente, en la distribucion vemos un nuevo parametro:

Cambiar orientaciones Si se encuentra activado, las orientaciones de las
hojas también se cambiaran en las restantes
macros seleccionadas, y si no, mantendran su
orientacion original.
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Descripcion de macro Puerta

Puerta

Puerta Dibujo y rotulacion de una puerta

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers y los colores a usar, asi como los
parametros para la representacion de las figuras en 2D.

Con Geometria se ajustan los datos geométricos de la puerta.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de la puerta
deseadas.

En Distribucion se puede escoger la posicion de la(s) hoja(s) de la puerta, asi
como hojas asimétricas para la puerta doble.

Con Plafones / Vidriada puede definir plafones o cristales para la hoja de la
puerta.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir los puntos de referencia, como los halla definido, y si se da el
caso, la direccion de apertura de las hojas.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de las hojas, la puerta se borrara y
volvera a la introduccion de los puntos de referencia.

Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del ment ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Configuracioén basica

Puerta. Configuracion basica

Mimero de piso
Altura del zolado
Etiqueta

|ntroduccion

b arco puerta

" Luz de marco

Anchura de luz

Altura de luz

Mr. puerta [0 = ningcin)

{* Tamafio de marco

| Aceptar |
]
LCancelar |
]
0.000 m Configuracicn.. |
Geometria...
Punta en borde -
| J Feprezentacidn... |
Drigtribuciar,.
| De zobreponer j
Plafones /Vidiada |
Archivo configuracian
Cargar ... |
1.200 m Guardar como ... |
2250 m
Ayuda |

Nr. puerta:

Nimero de piso:

Altura del solado:

Etiqueta:

Introduccion:

Linea de marco
exterior

Linea de matco
interior

La cantidad introducida sera dibujada como ntimero
de puerta. Si esta cantidad fuese cero, no se dibujara
ningun nimero.

Si en el momento de la introduccion se tiene algun
piso activado en el programa, la macro se dibujara en
ese piso.

El nimero de piso sirve también para la definicion
del esquema de layers.

Si ninguin piso esta activado, se debe indicar la altura
absoluta de la base de la puerta.

Permite la asignacion de una descripcion de la puerta
para la lista de piezas.

Punto medio

OPunto 3

Punto 2
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Descripcion de macro Puerta

Introduccion: Punto en borde:

o Punto 4

Linea de dintel
exterior
o O
Punto 2
Punto 1 8 ute Punto 1 E
Linea de dintel — Punto 3
interior Punto 3
Marco puerta:
De sobreponer Se representara un marco de sobreponer.
De encajar Se representara un marco de encajar.
Tamaiio de marco: La anchura y la altura del marco completo.
Luz de marco: La anchura y la altura del hueco del marco.
Anchura de luz: Indica la anchura del hueco del marco o del marco
de una puerta.
Altura de luz: Indica la altura del hueco del marco o del marco de
una puerta.
De sobreponer De encajar

Luz de marco
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Configuracion

Puerta. Configuracion

Layers 30 Color | = |
) Aceptar
par pizo | 1an Puerta | 20~
Wano ® | a0 Fadio de apertura K . - Cancelar |
barco + | 3 ano 1 D -
Eirgtad * | 2 Lineas de dintel | 4 |:| -
yloslenzns * | 33 Lineas de marco 4 |:| -
banecilla + | M
Cristal g |:| -
Layers 20 Eie de puerta 4 |:| -
1 200 relativo + | 35
FParametrogs para
1 100 relativao + | 3E
| Texto |
1: B0 relativio + | a7
| Acotacidn |
Texto para
tamafio de marco | TH Altura 20
luz de marco | Lk relativa + 1.000 m
Tipo de reprezentacian
Pozicidn | Circulo ﬂ S imbala
T amafio 0240 m Ao ﬂ
v Automatico
Ayuda
Layers 3D:
por piso: Indica cuantos layers se reservan por piso.
En el caso de que todos los pisos se deban dibujar
sobre los mismos layers, se dara un valor 0.
Vano
z[rz;:tcz?l En este Layer+Numero de piso*Layers por piso se
. dibujara cada uno de los elementos de la puerta.
Hoja puerta
Manecilla

Layers 2D:

1:200 relativo: Layer para la escala 1:200.
1:100 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:100.
1:50 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:50.

El layer donde se representara la puerta se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.
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Descripcion de macro Puerta

Por ejemplo: Layers por piso
1:200 relativo

1:100 relativo

1:50 relativo

Numero de piso

Escala 1:50
Layers 135, 136, 137

100
200
100

e 7

E

Escala 1:100
Layers 135, 136

o
o
(&

100
35
36
37

Escala 1:200
Layer 135

S I o . I

Tipo de representacion:

Posicion: El nimero de puerta se representa dentro de un
circulo o de un cuadrado.

Tamaiio: Longitud del lado del cuadrado o diametro del
circulo de posicion.

Automatico: El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicidn, sin
considerar el valor indicado en Tamafio.

Simbolo: El radio de apertura se representa con un arco o con
un triangulo.

Simbolo Simbolo
Arco Triangulo
(e N W]
(e N
[@aN]
Posicién Circulo Posicion Cuadrado
Colores:

Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:

Puerta:

Radio de apertura:
Vano:

Lineas de dintel:
Lineas de marco:
Cristal:

Eje de puerta:

Altura 2D

relativa

La puerta en si.

El simbolo del radio de apertura.

El vano (deberia coincidir con el color del muro).
Las lineas de parapeto.

Las lineas del marco.

Cristales de la hoja de la puerta (si existiesen).

El eje de descripcion.

Altura relativa de los elementos en 2D respecto
del solado, si se crea desde la vista superior. Este
valor no tendra utilidad si la macro se crea en
planta, ya que las figuras 2D se dibujaran siempre
en el plano de corte.
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Texto

Picando sobre el botdn de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Acotacion

Picando sobre el boton de acotacion accedera al didlogo de configuracion de
acotacion del programa, pudiendo escoger la apariencia de la acotacion deseada
para esta macro; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el
programa.

Texto para...
Permite elegir el texto de acompafiamiento de los siguientes valores, los cuales
se representan en el eje de descripcion.

Tamaiio de marco

Luz de marco
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Descripcion de macro Puerta

Geometria
Puerta. Geometria
kocheta A
Ancho Qoo m | Sceptar |
[Erogzor 0.0000 m e . |
b arco [encajar o zobreponer]
Ancho 00500 m
Grosar 01000 m
Grosor de la hoja 0.0400 fyuda
Mocheta:
Ancho: Ver a)
Grosor: Ver b)

Si uno de estos valores es = 0 = Puerta sin mocheta.
Si el marco es de encajar y el grosor de la mocheta es cero, el marco se encaja en
toda la pared.

Marco (encajar o sobreponer):
Ancho: Ancho del marco. Ver c)

Grosor: Grosor del marco de sobreponer o longitud de la pestafia
de encaje. Ver d)

Si el marco es de encajar, no se considerara el valor para grosor, pues este tendra
que ser acorde a la mocheta.

Ol |

gll\
T~

Mocheta en un muro curvo

Grosor de la hoja: Grosor de la hoja de la puerta.
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Representacion

‘ Aceptar

Rotulacian: |Ninguna j

Puerta. Representacion E|
Cancelar |

[ Conindicacidn de la altura del vana

Angulo apertura puerta 2000 ®
Dibujar

[ Dibujar radio de apertura 000 &
[ Manecila
[ Maocheta superior

[~ Puerta doble

[ Dibujar eje encm [

{*  contamafio de marco
" con luz de marco

" con luz de marcao [Yalor 2 hojas)

Lineaz de dintel

Interior |F|a_l,lau:|a

L] Lo

Ewterior |F|a_l,lau:|a

Lineasz de marco

Inkernior | M inguna j
E wteri i
wlenar |N|nguna j s
Rotulacion: La macro puede acotar la puerta mediante una
acotacion simple, una con detalle o bien no
acotarla.
Con indicacion de la altura Si se encuentra activado, se mostrara la altura
del vano del vano en la acotacion como texto adicional.
Angulo apertura puerta: El angulo con el que se dibujara la hoja de la

puerta. Un angulo igual a 0 significa que la
puerta se dibuja cerrada.
Este ha de ser siempre positivo.
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Descripcion de macro Puerta

Acotacion (Detalle) Acotacion
E; L 104 E; L L 104 L
(K 1 1 1
o ||| lll —“L ||| lll
8 1o 8 104°

— [ 11

- T

l—

//—\Q

— ™~ — ™~

Dibujar radio de apertura:

Manecilla:
Mocheta superior:

Puerta doble:

Dibujar eje:

en cm

Si se encuentra activado, se dibujara el radio
de apertura con un arco o con un triangulo,
segun se halla escogido en Configuracion.
El valor dado indica el 4ngulo de apertura.

Si se encuentra activado, se dibujara la
manecilla de la puerta.

Si se encuentra activado, la puerta tendra
mocheta superior.

Si se encuentra activado, la puerta tendra dos
hojas en vez de una (solo si la orientacion de
las mismas se ha de indicar graficamente, ver
Distribucion).

Si se encuentra activado, se dibujara el eje de
descripcion de la puerta, con los valores y el
texto para el tamafio o la luz del marco (o con
los valores de las anchuras de las 2 hojas, en
lugar de la anchura de luz), segtn se halla
elegido.

En la parte superior, junto al texto, se
representa la anchura; y debajo, la altura.

Si se encuentra activado, los valores se
escribiran siempre en centimetros, incluso si
estos son mayores que un metro.

Con luz de marco

[—
>
o

L0430

Valor 2 hojas

1
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Lineas de dintel Estas pueden en cada caso ser continuas, rayadas

(Interior, Exterior): 0 no ser representadas.
Lineas de marco Estas pueden en cada caso ser continuas, rayadas
(Interior, Exterior): 0 no ser representadas.

Distribucion

Puerta. Distribucion

Orientacion dezde dentro.
Aceptar |
+ Grafica
LCancelar |
™ Hacia dentro Hacia fuera ©
* |zqu " Doble " Dere
" Haoja izquierda 0.000 m
s
™ Hoja derecha 0.000
Apuda

Con este didlogo se puede escoger la posicion de la hoja de la puerta.

Eligiendo la opcion “Grafica” se podra indicar mediante el cursor, al final de la
representacion de la puerta.

Escogiendo alguna de las opciones restantes se podra indicar si la hoja se abrira
hacia el interior o hacia el exterior, y si se abrira hacia la derecha o hacia la
izquierda mirando desde dentro, o bien si sera doble. Por lo tanto, la casilla para
Puerta doble del menu Representacion solo tiene relevancia si la opcion aqui
elegida es la de “Grafica”.

Si la puerta es doble, se podra a su vez escoger la anchura de las hojas. Si ambas
se dejan como cero, se considerara que las dos son iguales y se calculara
automaticamente. Si una de las dos es distinta de cero, la otra se calculara de
manera que encajen correctamente en el marco, pudiendo asi tener distinta
anchura.

Con las casillas de seleccion que se encuentran en el lado izquierdo se podra
decidir cual de las dos hojas sera la principal, dibujandose el radio de apertura de
esta con linea continua y de la secundaria con linea rayada. Si no desea esta
opcion, escoja entonces la casilla central.
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Descripcion de macro Puerta

Plafones / Vidriada

Puerta. Plafones o vidriada E|
W Vidriada [si no, plafones) | ey |
Anchura cerco 0.0200 m Cancelar |
Saliente cerco 0.0100 m
Plafonez o widriog [en m)

= Ny Anchura Altura
| oooo || 0000 | 0000 | 0000
| o0ooo || 0000 | oooo || oooo
| oooo || 0000 | 0000 | 0000
| oooo || 0000 | 0000 | 0000
| o0ooo || 0000 | oooo || oooo
| oooo || 0000 | 0000 | 0000
Ayuda

Vidriada Si este parametro esta activado, se dibujara la hoja con

cristales (si no, con plafones).

Anchura cerco Indica la anchura del cerco para los plafones o cristales

(0 = sin cerco).
Saliente cerco Indica el saliente del cerco para los plafones o cristales

respecto de la hoja de la puerta.
Puede ser negativo (para conseguir un cerco menos
grueso que la hoja).

Plafones o vidrios

X Indica la distancia, en la direccion X, entre la esquina
inferior de la hoja (la mas cercana a las bisagras) y la
esquina inferior del plafon o cristal. Ver a)

Y Indica la distancia, en la direccion Y, entre la esquina
inferior de la hoja (la mas cercana a las bisagras) y la
esquina inferior del plafon o cristal. Ver b)

Anchura Indica la anchura del plafon o cristal. Ver ¢)

Altura Indica la altura del plafon o cristal. Ver d)

Se pueden introducir hasta seis plafones o cristales por hoja.
Si la anchura o la altura de los mismos es igual a cero = 0, no se dibujara ningiin
plafon o cristal.

Si se tiene una puerta doble, los valores indicados se refieren a la hoja principal
(ver figura). Si no se define ninguna hoja principal, seran validos para la hoja
derecha.

Los plafones o cristales en la otra hoja se dibujaran equitativamente, siendo
escalados de acuerdo a la diferencia de tamaiio de las hojas.
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Diferencias usando MCRO

Puerta. Configuracion basica

| Aceptar |

Mr. puerta [0 = ningun]

n
Cancelar |
n

Mimero de pizo

Altura del zolada 0000 m Configuracian.. |
Etiqueta | Geometria...
Orientacian |zquierda - )
| J Reprezentacidn... |
Distribucidn. ..
b arco puerta |De sobrepangr j
Plafores / Vidiada |
{*+ Tamafio de marco Archivo configuracion
" Luz de marco Cargar |
Anchura de luz 1.200 m Guardar corma .. |

Una vez llamada la macro aparecera como siempre el didlogo Configuracion
basica, pero en ¢l podemos apreciar que algo ha cambiado. Se trata de la
“Orientacion”. Con ella se podra fijar una parte de la puerta, en caso de que esta
vaya a cambiar su dimension (por ejemplo, anchura).

Si se escoge “Derecha”, la jamba derecha, vista desde dentro, permanecera fija.
Si se escoge “Izquierda” permanecera fija la jamba izquierda.

Si se escoge “Central” sera el centro de la puerta lo que permanecera fijo.

La acotacion no se puede volver a editar, no pertenece al bloque; aunque
cualquier acotacion ya existente variara segun se cambien los valores de la
puerta, midiendo siempre el valor verdadero.

Para cambiar el aspecto de las acotaciones, se hara, como de costumbre, con el
comando ACOT-NUEP.
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Descripcion de macro Puerta

Puerta. Distribucion

Orientacion desde dentro.
Arceptar |
[ Cambiar orientaciones
LCancelar |
f+ Hacia dentro Hacia fuera €
' |zqu " Doble " Dere
" Hoja izquierda 1100 m
0
™ Hoja derecha 0.000 m
Ayuda
Igualmente, en la distribucion vemos un nuevo parametro:
Cambiar orientaciones Si se encuentra activado, las orientaciones de las

hojas también se cambiaran en las restantes
macros seleccionadas, y si no, mantendran su
orientacion original.
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Descripcion de macro Puerta_a

Puerta_a

Puerta arco Dibujo y rotulaciéon de una puerta de arco

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers y los colores a usar, asi como los
parametros para la representacion de las figuras en 2D.

Con Geometria se ajustan los datos geométricos de la puerta.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de la puerta
deseadas.

En Distribucion se puede escoger la posicion de la hoja de la puerta.

Con Plafones / Vidriada puede definir plafones o cristales para la hoja de la
puerta.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir los puntos de referencia, como los halla definido, y si se da el
caso, la direccion de apertura de la hoja.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de la hoja, la puerta se borrara y
volvera a la introduccién de los puntos de referencia.

Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del meni ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Configuracioén basica

Puerta anco. Configuracion basica

Mr. puerta [0 = ningcin)
Mimero de piso

Altura del zolada

| Aceptar |

LCancelar |

Configuracicn.. |

Etiqueta |

[Geometria...

|ntroduccion

|F'unt-:| en borde

Feprezentacidn... |

Drigtribuciar,.

b arco puerta

{* Tamafio de marco

" Luz de marco

Anchura de luz

Altura de luz

| De zobreponer

o
—
0720 m
Rd

R4

Plafones / Vidriada |

Archivo configuracian

Cargar ... |

1.000

Guardar como ... |

2.000
Ayuda |

Nr. puerta:

Nimero de piso:

Altura del solado:

Etiqueta:

Introduccion:

Linea de marco
exterior

Linea de marco
nterior

La cantidad introducida sera dibujada como ntimero
de puerta. Si esta cantidad fuese cero, no se dibujara
ningun nimero.

Si en el momento de la introduccion se tiene algun
piso activado en el programa, la macro se dibujara en
ese piso.

El nimero de piso sirve también para la definicion
del esquema de layers.

Si ninguin piso esta activado, se debe indicar la altura
absoluta de la base de la puerta.

Permite la asignacion de una descripcion de la puerta
para la lista de piezas.

Punto medio

OPunto 3

Punto 2
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Descripcion de macro Puerta_a

Introduccion: Punto en borde:

Linea de dintel OpPunto 4
exterior

Punto 1 Punto 2
_= e
Linea de dintel Punto 3

interior

Marco puerta:

De sobreponer Se representara un marco de sobreponer.

De encajar Se representara un marco de encajar.

Tamaifio de marco: La anchura y la altura del marco completo.

Luz de marco: La anchura y la altura del hueco del marco.

Anchura de luz: Indica la anchura del hueco del marco o del marco
de una puerta.

Altura de luz: Indica la altura del hueco del marco o del marco de
una puerta.

De sobreponer De encajar

Luz de marco

Puerta_a ¢ 3



Configuracion

Puerta arco. Configuracion

Layers 30 Color | = |
) Aceptar
par pizo | 1an Puerta | 20~
Wano ® | a0 Fadio de apertura K . - Cancelar |
barco + | 3 ano 1 D -
Eirgtad * | 2 Lineas de dintel | 4 |:| -
yloslenzns * | 33 Lineas de marco 4 |:| -
banecilla + | M
Cristal g |:| -
Layers 20 Eie de puerta 4 |:| -
1 200 relativo + | 35
FParametrogs para
1 100 relativao + | 3E
| Texto |
1: B0 relativio + | a7
| Acotacidn |
Texto para
tamafio de marco | TH Altura 20
luz de marco | Lk relativa + 1.000 m
Tipo de reprezentacian
Pozicidn | Circulo ﬂ S imbala
T amafio 0240 m Ao ﬂ
v Automatico
Ayuda
Layers 3D:
por piso: Indica cuantos layers se reservan por piso.
En el caso de que todos los pisos se deban dibujar
sobre los mismos layers, se dara un valor 0.
Vano
z[rz;:tcz?l En este Layer+Numero de piso*Layers por piso se
. dibujara cada uno de los elementos de la puerta.
Hoja puerta
Manecilla

Layers 2D:

1:200 relativo: Layer para la escala 1:200.
1:100 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:100.
1:50 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:50.

El layer donde se representara la puerta se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.
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Descripcion de macro Puerta_a

Por ejemplo:

Escala 1:50
Layers 135, 136, 137

Layers por piso 100
1:200 relativo 35
1:100 relativo 36
1:50 relativo 37
Numero de piso 1
Escala 1:100 Escala 1:200
Layers 135, 136 Layer 135

100

o
o
N

S Y s s I

Tipo de representacion:

Posicion:

Tamario:

Automatico

Simbolo:

Simbolo

Posicion

Colores:

El nimero de puerta se representa dentro de un
circulo o de un cuadrado.

Longitud del lado del cuadrado o diametro del
circulo de posicion.

: El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicidn, sin
considerar el valor indicado en Tamafio.

El radio de apertura se representa con un arco o con
un triangulo.

Arco

90
205

Circulo Posicion

Simbolo

Triangulo

Cuadrado

Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:

Puerta:

Radio de apertura:

Vano:

Lineas de dintel:

Lineas de marco:

Cristal:

Eje de puerta:

Altura 2D

relativa

La puerta en si.

El simbolo del radio de apertura.

El vano (deberia coincidir con el color del muro).
Las lineas de parapeto.

Las lineas del marco.

Cristales de la hoja de la puerta (si existiesen).

El eje de descripcion.

Altura relativa de los elementos en 2D respecto
del solado, si se crea desde la vista superior. Este
valor no tendra utilidad si la macro se crea en
planta, ya que las figuras 2D se dibujaran siempre
en el plano de corte.
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Texto

Picando sobre el botdn de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Acotacion

Picando sobre el boton de acotacion accedera al didlogo de configuracion de
acotacion del programa, pudiendo escoger la apariencia de la acotacion deseada
para esta macro; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el
programa.

Texto para...
Permite elegir el texto de acompafiamiento de los siguientes valores, los cuales
se representan en el eje de descripcion.

Tamaiio de marco

Luz de marco
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Descripcion de macro Puerta_a

Geometria
Puerta arco. Geometria
kocheta A
Ancho Qo m | Sceptar |
[Erogzor 01000 m e . |
b arco [encajar o zobreponer]
Ancho 01000 m
Grosar 01000 m
Grosor de la hoja 0.0400 fyuda
Mocheta:
Ancho: Ver a)
Grosor: Ver b)

Si uno de estos valores es = 0 = Puerta sin mocheta.
Si el marco es de encajar y el grosor de la mocheta es cero, el marco se encaja en
toda la pared.

Marco (encajar o sobreponer):
Ancho: Ancho del marco. Ver c)

Grosor: Grosor del marco de sobreponer o longitud de la pestafia
de encaje. Ver d)

Si el marco es de encajar, no se considerara el valor para grosor, pues este tendra
que ser acorde a la mocheta.

Grosor de la hoja: Grosor de la hoja de la puerta.
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Representacion

Puerta arco. Representacian

]
|
|

| Aceptar
Rotulacian: | Minguna ﬂ
Cancelar
[ Conindicacidn de la altura del vano
Angulo apertura puerta 0oo @
Dribwsjar
[+ Dibujar radio de apertura q0.00 2
[v tanecila
[+ Dibujar gje encm [
*  con tamafio de marco
" con luz de marco
Lineas de dintel
Interior | Ha_l,lada j
Erterior | Continua j
Lineas de marco
Irteriar | Minguna j
Exterior |Ninguna j .-'-‘-._Iguda
Rotulacion: La macro puede acotar la puerta mediante una

Con indicacion de la altura
del vano

Angulo apertura puerta:

Acotacion (Detalle)

0k

4& ABJ“
il T

acotacion simple, una con detalle o bien no
acotarla.

Si se encuentra activado, se mostrara la altura
del vano en la acotacion como texto adicional.

El angulo con el que se dibujara la hoja de la
puerta. Un angulo igual a 0 significa que la
puerta se dibuja cerrada.

Este ha de ser siempre positivo.

Acotacion

8 ¢

e e e R = S———

Dibujar radio de apertura:

Si se encuentra activado, se dibujara el radio
de apertura con un arco o con un tridangulo,
segun se halla escogido en Configuracion.
El valor dado indica el angulo de apertura.
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Descripcion de macro Puerta_a

Manecilla: Si se encuentra activado, se dibujara la manecilla
de la puerta.

Dibujar eje: Si se encuentra activado, se dibujara el eje de
descripcion de la puerta, con los valores y el
texto para el tamafo o la luz del marco, segun se
halla elegido.

En la parte superior, junto al texto, se representa
la anchura; y debajo, la altura.

en cm Si se encuentra activado, los valores se escribiran
siempre en centimetros, incluso si estos son
mayores que un metro.

Numero de partes circulo: Numero de particiones que se consideraran
para el medio circulo del arco de la puerta.

Lineas de dintel Estas pueden en cada caso ser continuas, rayadas
(Interior, Exterior): 0 no ser representadas.
Lineas de marco Estas pueden en cada caso ser continuas, rayadas
(Interior, Exterior): 0 no ser representadas.

Distribucion

Puerta arco. Distribucion

Orientacidn desde dentra.
Arceptar |
{+ Grifica
LCancelar |
" Hacia dento Hacia fuera ©
&+ |zqu Dere
Ayuda |

Con este didlogo se puede escoger la posicion de la hoja de la puerta.

Eligiendo la opcion “Grafica” se podra indicar mediante el cursor al final de la
representacion de la puerta.

Escogiendo alguna de las opciones restantes se podra indicar si la hoja se abrira
hacia el interior o hacia el exterior, y si se abrira hacia la derecha o hacia la
izquierda mirando desde dentro.
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Plafones / Vidriada

Puerta arco. Plafones o vidriada

Anchura cerco

Saliente cerco

v  idriada [si no, plafones)

Flafones o widrios [en m)

| Aceptar |

Im m Cancelar |
oMo m

Ny Anchura Albura

| oooo ||| 0000 | nooo | 0000
| oooo ||| 0000 | oooo ||| oooo
| oooo ||| 0000 | oooo ||| o000
| oooo ||| 0000 | o000 ||| o000
| Qooo || 0000 | nooo | 0000
| Qooo || 0000 | nooo | 0000
Plafin o vidrio superior

Distancia al borde de la hoja IW

Aypuda

Vidriada

Anchura cerco

Saliente cerco

Si este parametro esta activado, se dibujara la hoja con
cristales (si no, con plafones).

Indica la anchura del cerco para los plafones o cristales
(0 = sin cerco).

Indica el saliente del cerco para los plafones o cristales
respecto de la hoja de la puerta.

Puede ser negativo (para conseguir un cerco menos
grueso que la hoja).

Plafones o vidrios

X

Anchura
Altura

Indica la distancia, en la direccion X, entre la esquina
inferior de la hoja (la mas cercana a las bisagras) y la
esquina inferior del plaféon o cristal. Ver a)

Indica la distancia, en la direccion Y, entre la esquina
inferior de la hoja (la mas cercana a las bisagras) y la
esquina inferior del plafon o cristal. Ver b)

Indica la anchura del plafén o cristal. Ver ¢)

Indica la altura del plafon o cristal. Ver d)

Distancia al borde de la hoja  Indica la distancia desde el borde de la hoja

hasta el borde del plafon o cristal superior.
Ver e)
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Descripcion de macro Puerta_a

Se pueden introducir hasta seis plafones o cristales por hoja, mas el plafon o

cristal superior.
Si la anchura o la altura de los mismos es igual a cero = 0, no se dibujara ningun

plafon o cristal.
Si la distancia al borde de la hoja es igual a cero = 0, no se dibujara ningiin

plafén o cristal superior.

% ‘
d)
)
b)| | | 4
—~
a)
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Diferencias usando MCRO

Puerta arco. Configuracion basica

| Aceptar |

Mr. puerta [0 = ninglin]

n
Mumern de pizo 0 Cancelar |

Altura del zuelo 0000 m
Etiqueta | Configuracicn.. |
Orientacidn | Derecha j
Geometria...
Marco puerta |De sobreponer ﬂ Fepresentacidn... |
Digtribucicn. ..
* Tamafio de marco

-
LB e Plafones / Yidiada |

Anchura de luz 1.000 m

Altura de luz 2000 m
Ayuda |

Una vez llamada la macro aparecera como siempre el didlogo Configuracion
basica, pero en él podemos apreciar que algo ha cambiado. Se trata de la
“Orientacion”. Con ella se podra fijar una parte de la puerta, en caso de que esta
vaya a cambiar su dimension (por ejemplo, anchura).

Si se escoge “Derecha”, la jamba derecha, vista desde dentro, permanecera fija.
Si se escoge “Izquierda” permanecera fija la jamba izquierda.

Si se escoge “Central” sera el centro de la puerta lo que permanecera fijo.

La acotacion no se puede volver a editar, no pertenece al bloque; aunque
cualquier acotacion ya existente variara segun se cambien los valores de la
puerta, midiendo siempre el valor verdadero.

Para cambiar el aspecto de las acotaciones, se hara, como de costumbre, con el
comando ACOT-NUEP.

Puerta arco. Distribucion

Orientacion desde dentro.
Aoeptar |
| Cambiar orientaciones
Cancelar |
{* Hacia dentra Hacia fuera
" lzqu Dere
Ayuda |
Igualmente, en la distribucion vemos un nuevo parametro:
Cambiar orientaciones Si se encuentra activado, las orientaciones de las

hojas también se cambiaran en las restantes
macros seleccionadas, y si no, mantendran su
orientacion original.
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Descripciéon de macro Rotacién

ROT Introduccion de un
cuerpo de rotacion

ROT Introduccion de un cuerpo de rotacion

La macro ROT crea un cuerpo de rotacion en el disefio actual.

La forma del cuerpo de rotacion se determina mediante la introduccion de un
lado del corte vertical y la indicacion del eje de rotacion.

El contorno del corte se introduce indicando los puntos de un poligono, y se
finalizara con F1. El nimero de puntos del poligono esta delimitado a 30.
Durante la introduccion del poligono se puede desestimar el Gltimo punto
introducido, mediante las teclas BACKSPACE o UNDO.

Con un punto se indicara el eje de rotacion (vertical), y con la indicacion del
punto medio se posicionara el cuerpo de rotacion.

El resultado sera siempre un cuerpo sélido, aunque el poligono no se cierre con
el giro.

Consejo: Dibuje una muestra del contorno antes de ejecutar la macro, asi le
resultara mas sencillo la introduccion de los puntos, no tendra mas que atrapar
los puntos ya dibujados.

Rot - 1






Descripcion de macro Tejado

Tejado

Tejado Creacién de un tejado con cabrios, carreras,
ripias y frontones

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Parametros, en el
cual se podran escoger los parametros para el tejado.

En el didlogo Configuracion se pueden definir los colores y los layers de los
distintos elementos del tejado.

Una vez aceptado, se le pedira que introduzca dos puntos que son los que
definiran la cumbrera del tejado, la longitud del mismo.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver a los didlogos si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Punto 2

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del ment ATRB, todos los
cambios que realicemos pueden influir en el aspecto del tejado. Para cambiar la
longitud del tejado, tendra que trasladar primero los puntos de la cumbrera con el
subment TRSP del menia MANP, y a continuacion ejecutar el comando MCRO.
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Parametros

Tejado. Parametiros
Dimenziones [m)

Altura pared

Altura cumbrera
Anchura tejado zin zaliente

S aliente en frontan

Arceptar

[
m
fr]
=

LCancelar

—_—1
o) 2 om
—| | m
o o o
= O S

x
|
|

Altura cumbrera:
Anchura tejado sin saliente:
Saliente en frontén:

Saliente en alero:

Saliente en alero 0.100
Cabriog [m] Careraz [m]
Distancia 1.000 | completa j Configuracidn...
Ancho 01200 Ancho 0.240
Alto 01200 Ao 0,360
ok i .,
Ripiaz o lraviezas [m) Cubierta [m] R e Rl el
¥ Dibujar ¥ Dibuar e |
Diztancia 0.2500 Grosar 0.1000 Guardar coma ... |
Ancho 0.0200 .
Frontan

Alto 0.0220 ¥ Dibujar Apuda |

Dimensiones:

Altura pared: Altura absoluta del canto inferior de la

carrera. Ver a)

Altura absoluta de la cumbrera. Ver b)
Anchura del tejado sin el alero. Ver ¢)
Saliente del tejado en los frontones.

Saliente del tejado en el alero. Ver d)

Cabrios:

Distancia: Distancia entre los distintos cabrios. Ver e)

Ancho: Ancho de los cabrios. Ver f)

Alto: Alto o grosor de los cabrios. Ver g)

Carreras:

longitudinales: Solo las carreras longitudinales.

completa: La carrera recorre por completo el tejado, formando un
rectangulo.

Ancho: Ancho de la carrera. Ver h)

Alto: Alto o grosor de la carrera. Ver i)
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Descripcion de macro Tejado

Ripias o traviesas:

Dibujar: Si esta activado, se dibujaran las ripias.
Distancia: Distancia entre las distintas ripias. Ver j)
Ancho: Ancho de las ripias. Ver k)
Alto: Alto o grosor de las ripias. Ver 1)
Cubierta:
Dibujar: Si esta activado, se dibujard la cubierta.
Grosor: Grosor de la cubierta. Ver m)
Frontén:
Dibujar: Si esta activado, se dibujaran los frontones.
1
) A
/%J')
k
<K)
b-a)
5 1L
m o H
h) d)
A~ Punto 2
h)I (- i |
[T |
e)
01 |
I I
[ (.
| L
| o I f)
[ i il
O
, Punto 1 |
T T
¢)
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Configuracion

Tejado. Configuracidn [z|
Layers, colores | Aceptar |
Cabrios | | ' j
Carreras | 200 | 1 I:lj Cancelar |
Frantdn | B0d4 | 1] j
Ripias ez | 4[]~
Cubiert 803 | 2 [~ s

Layers absolutos y colores para los cabrios, carreras, frontones, ripias y cubierta.
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Descripcion de macro Ven_teja

Ven_teja

Ven_teja Dibujo de una ventana de tejado

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica
Mediante Configuracion se definen los layers y los colores a usar.
Con Geometria se ajustan los datos geométricos de la ventana.

En Representacion se escogen el angulo de apertura de la ventana y los
elementos a representar.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir 2 puntos de referencia, los cuales definen el tejado y la posicion
de la ventana.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del meni ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Configuracioén basica

VYentana tejado. Configuracion basica

| Arceptar |

Momero de pizo 1]
Altura del huecao infenar 1.000 m

Cancelar |

Etiqueta |

Introduccid . -

FHEEIECIEN |Eentral ﬂ Configuracion. .. |
Luz del hueco Geamatria. ‘
Anchura 1.000 m

Altura 1200 m Representacidn. .. |

Archivo configuracidn
Hueco superior |Nn:nrma| ﬂ Cargar ... |
Hueco inferior |N|:urmal j Guardar coma ... |
Grozor de la parte normal [zolo con misto] | 00500 m
Ayuda |
Numero de piso: Sirve para la definicion del esquema de layers.

Altura del hueco inferior:  La altura absoluta del canto exterior inferior del
hueco del tejado. Ver a) en Geometria.

Etiqueta: Permite la asignacién de una descripcion de la
ventana para la lista de piezas.

Introduccion: El primer punto se ha de picar cerca del borde
del tejado, y determina la posicion de una linea
imaginaria normal al borde del tejado, la cual
pasara Central, por la Derecha o la Izquierda
(visto desde dentro) del hueco de la ventana.

El segundo punto solo indica sobre que alero se
situara la ventana, picando sobre €l.

La ventana se situara automaticamente segliin su
altura absoluta.

N
/ Derecha Central Izquierda

Punto 2

O Punto 1 O Punto 1 Punto 1 O
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Descripcion de macro Ven_teja

Anchura luz del hueco: Indica la anchura de la luz del hueco.
Altura luz del hueco: Indica la altura de la luz del hueco.
Altura

Hueco superior: Horizontal, Vertical o Normal al tejado, o
Mixto (una parte normal y el resto horizontal)

Hueco inferior: Horizontal, Vertical o Normal al tejado, o
Mixto (una parte normal y el resto vertical).

Grosor de la parte normal:  El grosor de la parte normal cuando al menos
uno de los dos huecos es mixto.
Ver b) en Geometria.
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Configuracion

Ventana tejado. Configuracion

Lapers 30
| Aceptar |

por piso 100

Huecao o o1 Cancelar |

Wentana + el

Criztal + 23

b arecilla + 24

Colores

“Yentana 3 . -

Hueco 1 |:| -

Cristal g |:| -

Aypuda
Layers 3D:
por piso: Indica cuantos layers se reservan por piso.
Hueco
Ventana En este Layer+Numero de piso*Layers por piso se
Cristal dibujara cada uno de los elementos de la ventana.
Manecilla
Colores:
Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:

Ventana: La ventana: los marcos y la manecilla.
Hueco: El hueco del tejado.
Cristal: Color del cristal de la ventana.
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Descripcion de macro Ven_teja

Geometria
VYentana tejado. Geometria E'
Aceptar
Distancia al tejado 00200 m | |
Cancelar |
b arco
Ancho 00600 m
Grosor 0.0500 m
b arco de la hoja
Ancho 00300 m
Grosor 0.0500 m
Ayuda
Distancia al tejado: Distancia del marco de la ventana al tejado. ¢)
Marco:
Ancho: Ver d).
Grosor: Ver e).

Marco de la hoja:
Ancho: Ver f).
Grosor: Ver g).

Canto inferior

a)

{;O e
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Representacion

Ventana tejado. Representacion

Aceptar
Angulo apertura ventana | noo e | |
Cancelar |
[ Dibujar manecila
v Dibujar cristal de la ventana
Ayuda |
Angulo apertura ventana: El angulo con el que se dibujara la hoja

de la ventana. Un angulo igual a 0
significa que la ventana estara cerrada.
Ver h) en Geometria.

Dibujar manecilla: Si se encuentra activado, se dibujara la
manecilla de la ventana.

Dibujar cristal de la ventana: Si se encuentra activado, se dibujara el
cristal de la ventana.

Diferencias usando MCRO

Ventana tejado. Configuracion basica

Muimero de piso I—EI | el |
Altura del hueco inferior IW m Cancelar |
Etiqueta |

Drientacion | Central ﬂ Configuracidn... |
Luz del husco Geometria.. ‘
Anchura 1.000 m

Altuia 1200 m Representacion. .. |
Hueco superior |N|:|rma| ﬂ

Hueco inferior | Marmal j

Grozor de la parte narmal [zalo con mikto) Im ! s

puda

Una vez llamada la macro aparecera como siempre el didlogo Configuracion
basica, pero en ¢l podemos apreciar que algo ha cambiado. Se trata de la
“Orientacion”. Con ella se podra fijar una parte de la ventana, en caso de que
esta vaya a cambiar su dimension (por ejemplo, anchura).

Si se escoge “Derecha”, la parte derecha, vista desde dentro, permanecera fija.
Si se escoge “Izquierda” permanecera fija la parte izquierda.

Si se escoge “Central” sera el centro de la ventana lo que permanecera fijo.
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Descripcion de macro Ventana

Ventana

Ventana Dibujo y rotulacion de una ventana

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers y los colores a usar, asi como los
parametros para la representacion de las figuras en 2D.

Con Geometria se ajustan los datos geométricos de la ventana.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de la ventana
deseadas.

Con Repisas se configuran los datos geométricos de la repisa interior y exterior.

En Distribucion se puede indicar la orientacion de apertura de las hojas de las
ventanas, asi como distintas anchuras de marco y de hojas.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir los puntos de referencia, como los halla definido, y si se da el
caso, la direccion de apertura de las hojas.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de las hojas, la ventana se borrara y
volvera a la introduccién de los puntos de referencia.

Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si el parametro Con contraventanas en el didlogo "Geometria" esta activado,
aparecerad, tras la introduccién de la ventana, el didlogo Contraventanas.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del ment ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Configuracioén basica

Ventana. Configuracion

Mr.wventana [0 = ningln]
Mumero de pizo
Altura del zolado

Etiqueta

basica

Aceptar |

Cancelar |

Introduccion

Mr. de marcos

" Luz de marco

¢ desde dentro
" desde fuera

Anchura de luz

Altura de luz

Dibujar texto v valores para
[ antepecho terminadao
[ antepecho guieso

fo  |ndicar valor
-

~
" ANTG = Cl del vano

[ cantoinferior dintel

+  |ndicar valor

Punto medio

& Luz de vano [=rrmarco+Huntas)

" CID = CI del dintel -~ Altura del solado

Configuracidn..

Geometria...

Repizas...

Reprezentacian... |
Digtribucian... ‘

ra

a0

B00

()

m

ra

Archivo configuracidn

Cargar ... |

0850

Guardar como . . |

0830 m

- dlura del solado

3430 m

Apuda

Nr. ventana:

Nimero de piso:

Altura del solado:

Etiqueta:

La cantidad introducida sera dibujada como ntimero
de ventana. Si esta cantidad fuese cero, no se
dibujara ningiin numero.

Si en el momento de la introduccion se tiene algun
piso activado en el programa, la macro se dibujara en
ese piso.

El nimero de piso sirve también para la definicion
del esquema de layers.

Si ningun piso esta activado, se debe indicar la altura
absoluta del canto superior del solado.

Permite la asignacion de una descripcion de la
ventana para la lista de piezas.
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Descripcion de macro Ventana

Introduccion:

Linea de dintel

Punto en borde

interior\ Punto 3 Punto 3
s o
Pany L~
e et Punto 2
Punto 1 olo Punto 2 Puntol | U0
TN =N
A A Ayl b
Linea de dintel
exterior
Introduccion: Punto medio
Punto 2 Punto 2
H‘ [ [ ‘H T
/ P —
to 1
Punto 1 olo unto olo
~ [N — N

Nr. de marcos:

Luz de marco:

Luz de vano:

desde dentro:

desde fuera:

Numero de ventanas en un vano (max. 5).

La anchura y la altura de luz van a definir el tamafio
del hueco de los marcos de las ventanas.

La anchura y la altura de luz van a definir el tamafio
del vano para la ventana.

Se considera la anchura de vano en la pared interior.
En caso de un muro curvo, sera la suma de las
anchuras de los marcos mas las juntas.

Se considera la anchura de vano en la pared exterior.
En caso de un muro curvo, sera la suma de las
anchuras de los marcos mas las juntas menos las
mochetas.

Anchura de vano desde fuera

|04

Anchura de luz de marco

L

| [

L

1

il

Anchura de vano desde dentro
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Anchura de luz: Indica la anchura del hueco del marco de la ventana
o del vano.

Altura de luz: Indica la altura del hueco del marco de la ventana o
del vano.

Dibujar texto y valores para...

Activando las casillas correspondientes, se representaran los textos y los valores
aqui indicados para los antepechos y para el canto inferior del dintel.

Antepecho terminado: El antepecho de obra terminada.
Importante: Este valor no solo sirve para la
representacion del texto, sino que indica la
altura de la ventana respecto del suelo.

Antepecho grueso: El antepecho de obra gruesa.
Canto inferior dintel: Distancia del suelo al canto inferior del dintel.

El valor para el antepecho grueso y para el canto inferior del dintel se puede
indicar manualmente o puede ser calculado automaticamente.

Solado 1 Antepecho terminado
Forjado -
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Descripcion de macro Ventana

Configuracion
Ventana. Configuracion
Layers 3D Colores | py— |
. Aceptar
por piso 100 Yentana K] . -
Wana & 20 Radio de apertura 3 . - Cancelar |
Marco + 21 Yano 1 |:| -
Fepiza exteriar + &2 e ] |:| -
il * 23 Linea jamba dere. 1 |:| -
M anecilla + 24
Lineas de dintel 4 |:| -
iz ol Cristal ventana g |:| -
1 200 relativo + 2h Linea de sie T |:| -
1: 100 relativao + 26
1. B relativ . I—E? Tipo de representacian
T Pasicion ||:f[|:;u|g j
exto para
Tamafio 0240
antepechn terminado AMTT ¥ Automalico Altura 20
relativa
antepecho grueso ANTG
5 imbola | o | + | 1.000
canta infenior dinkel CID
Parametros para
tamario del marco T
Texto
luz de marco LM | |
luz de wano L | izl |
Ayuda
Layers 3D:
por piso: Indica cuantos layers se reservan por piso.
En el caso de que todos los pisos se deban dibujar
sobre los mismos layers, se dara un valor 0.
Vano
Mal"co . En este Layer+Numero de piso*Layers por piso se
Repisa exterior .,
. dibujara cada uno de los elementos de la ventana.
Cristal
Manecilla
Layers 2D:
1:200 relativo: Layer para la escala 1:200.
1:100 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:100.
1:50 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:50.

El layer donde se representara la ventana se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.

Por ejemplo: Layers por piso 100
1:200 relativo 25
1:100 relativo 26
1:50 relativo 27
Numero de piso 1
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Escala 1:50 Escala 1:100 Escala 1:200

Layers 125, 126, 127 Layers 125, 126 Layer 125
RBH 8l RBH &0
FBH 85 FBH 85
]
. #

—
>

9
20

!

RBL 1.20 1

RBL

Colores:
Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:
Ventana: La ventana: los marcos y la repisa interior.
Radio de apertura: El simbolo del radio de apertura.
Vano: El vano de la ventana (deberia coincidir con el
color del muro) y la repisa exterior.
Linea jamba izqu.: La linea de jamba izquierda si la mocheta no es
simétrica.
Linea jamba dere.: La linea de jamba derecha si la mocheta no es
simétrica.

Generalmente las lineas de jambas deberian ser del mismo color que el vano,
aunque esta opcion posibilita la unién de una ventana ya creada con otra por
crear, por ejemplo con distinta altura que la anterior (como en el acceso a una
terraza); ya que el vano creado anteriormente no puede ser suprimido, pero si
elige el color para la linea de jamba del lado de la union igual al color de las
lineas de ayuda del programa, se podra eliminar a la hora del ploteado de la
representacion en planta con el resto de las lineas de ayuda.

Lineas de dintel: Las lineas de parapeto.
Cristal ventana: El cristal de la ventana.
Linea de eje: El eje de descripcion de las ventanas.

Tipo de representacion:

Posicion: El nimero de ventana se representa dentro de un
circulo o de un cuadrado.

Tamafio: Longitud del lado del cuadrado o diametro del
circulo de posicion.

Automatico: El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicion, sin
considerar el valor indicado en Tamafio.

FBH. 85

=~ Eje de descripcion

STL 140

Cuadrado s Circulo

6 ¢ Ventana



Descripcion de macro Ventana

El radio de apertura se representa con un arco o con

Altura relativa de los elementos en 2D respecto del
solado, si se crea desde la vista superior. Este valor
no tendra utilidad si la macro se crea en planta, ya

que las figuras 2D se dibujaran siempre en el plano

Simbolo:
un triangulo.
Altura 2D
relativa
de corte.
Texto

Picando sobre el botdn de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Acotacion

Picando sobre el boton de acotacion accedera al dialogo de configuracion de
acotacion del programa, pudiendo escoger la apariencia de la acotacion deseada
para esta macro; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el

programa.

Texto para...

Permite elegir el texto de acompafiamiento de los siguientes valores:

Antepecho terminado
Antepecho grueso
Canto inferior dintel
Tamaifio del marco
Luz de marco

Luz de vano

Tamano del marco
Luz de marco
Luz de vano

[ 46

}j STB 1.6¢

Canto inferior dintel

S

()

Antepecho terminado —_

e —
(o= s | c—
R e N
coCcoru
O U

Antepecho grueso—
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Geometria

Ventana. Geometria

Acept
[ Con dos hojas por marco [ Con contraventanas
Mocheta Cancelar
W Simética Iv Tragaluz supericr
0,300 m
Ancha [izquierda) 0.0000 m —
Momero particiones 2
Ancho derecha 0.0000 m .
Grozar 01000 m o
[ Tragaluz inferior
Marco Altura 0,300 m
Ancho 00200 m MNomero particiones 1
Ampliacian del marco Pairazo:
sLIperiar 00000 m Ancho 00300 m
inferior 00000 m Grosor 00500 m
Harizantales 1]
Grosor 0.0300 m Werticales ]
Junta de montaje vano/ventana
lateral 0.0200 m supenar & inferior 00200 m
Ayuda

Con dos hojas por marco:

Con contraventanas:

Si se encuentra activado, las ventanas tendran
dos hojas en vez de una (solo si la orientacion
de las mismas se ha de indicar graficamente,
en caso de estar activada la Distribucion).

Si se encuentra activado, la ventana se
dibujara con contraventanas.

(el
a~

RBL 1.20

a) ; c)

o it

\ |
b
k)

Con una hoja

Con dos hojas
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Descripcion de macro Ventana

Mocheta:

Simétrica: Si se encuentra activado, la mocheta sera
simétrica.

Ancho (izquierda): Ancho de mocheta a) (Anchura izquierda si no
es simétrica).

Ancho derecha: Anchura derecha de mocheta si no es simétrica.

Grosor: Grosor de la mocheta b)

Si uno de estos valores es = 0 = Ventana sin mocheta. Si el ancho de mocheta es
cero, el grosor de la mocheta se considerara como profundidad util.

~ o
a) @)l
H
b)
L — =  —

_— T

Mocheta en un muro curvo

Marco:

Ancho: Ver ¢) arriba.

Ampliacién: Ampliacion del ancho del marco por la parte
superior e inferior.

Grosor: Ver d) arriba.

—

— |

/

; = g
h)
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Tragaluz superior:
Si esta activado, se dibujara el tragaluz superior, con las siguientes
caracteristicas:

Altura: Ver e) arriba.

Numero de particiones: Numero de divisiones del tragaluz.
En muros curvos no tiene importancia,
habra tantas particiones como marcos.

Tragaluz inferior:
Si esta activado, se dibujara el tragaluz inferior, con las siguientes
caracteristicas:

Altura: Ver f) arriba.

Numero de particiones: Numero de divisiones del tragaluz.
En muros curvos no tiene importancia,
habra tantas particiones como marcos.

Peinazos:

Ancho: Ver g) arriba.

Grosor: Ver h) arriba.

Horizontales Numero de peinazos horizontales.

Verticales Numero de peinazos verticales por cada hoja.

Junta de montaje vano/ventana:

lateral: Grosor de la junta de montaje en el lateral.
En la representacion se mostrara como espacio
entre el marco y el vano. Ver k) arriba.

superior e inferior: Grosor de la junta de montaje en la parte superior
e inferior de la ventana.
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Descripcion de macro Ventana

Representacioén

Ventana. Representacion

| Arceptar |
Rotulacior: | Minguna j
Cancelar |
[ Con indicacidn de la altura del wano
[v Dibujar radio de apertura q0.00 ¢®
[v Dibujar eje encm |
" con luz vano
*  como en Configuracidn basica
" desde dentra
" desde fuera
*  con tamafio del marco
" con luz de marco
" con luz de marco [Yalor 2 hojas)
Lineaz de dintel
|rterior | Rayada j
E sterior Conti
| ontinua ﬂ byuda
Rotulacion: La macro puede acotar la ventana mediante

Con indicacion de la altura
del vano

Angulo apertura ventanas:

una acotacion simple, una con detalle o bien
no acotarla.

Si se encuentra activado, se mostrara la altura
del vano en la acotacion como texto adicional.

El angulo con el que se dibujaran las hojas de
la ventana. Un angulo igual a 0 significa que
la ventana estara cerrada.

Acotacion (Detalle) Acotacion
E; L 104 E; L L 104 L
™ 1 1 1
55: I || || T I || || T
8 To# B 104°
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Dibujar radio de apertura:

Manecilla:

Cristal ventana:

Dibujar eje:

€n cm

Si se encuentra activado, se dibujaran los
radios de apertura con un arco o con un
triangulo, segun se halla escogido en
Configuracion.

El valor dado indica el angulo de apertura.

Si se encuentra activado, se dibujara la
manecilla de la ventana.

Si se encuentra activado, se dibujara el cristal
de la ventana.

Si se encuentra activado, se dibujara el eje de
descripcion para cada marco, con los valores
y el texto para el tamafio o la luz del marco (o
con los valores de las anchuras de las 2 hojas,
en lugar de la anchura de luz); o en el medio
de la ventana para la luz de vano. La luz de
vano indicada serd la interior, la exterior o la
escogida en Configuracion basica.

En la parte superior, junto al texto, se
representa la anchura; y debajo, la altura.

En un muro curvo, la luz de vano mostrada
sera la medida de la ventana, es decir, la suma
de las anchuras de los marcos mas las juntas
si se trata de la medida interior, y menos las
mochetas si se trata de la medida exterior.

Si se encuentra activado, los valores se
escribiran siempre en centimetros, incluso si
estos son mayores que un metro.

Con luz de vano Con luz de marco
{50

ol

oo Lo —+ -

il ’ —l
— — | ]
1 1 1
[mn] [mmn] —
[ [ (=]

T 1 H‘! \‘H H‘ ‘H

\ \ \ 1

desde dentro

Lineas de dintel
(Interior, Exterior):

desde fuera

Valor 2 hojas

Estas pueden en cada caso ser continuas,
rayadas o no ser representadas.
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Descripcion de macro Ventana

Repisas

Ventana. Repisas

Fepiza extenor

Yoladizo exterior 0060 m

Yoladizo lateral 0.030 m

[ PRepresentacion 20
[v Faralela al muro [zalo muros redondos)

EiEE

Calar

Arceptar

Cancelar

Ayuda

.

Repisa exterior

Grosor
Voladizo exterior
Voladizo lateral

Paralela al muro

Representacion 2D

Voladizo desde el muro. j)

Voladizo lateral desde el vano. 1)

Grosor de la repisa junto al marco. i)

Este parametro solo tiene significado en caso de

un muro curvo. Si esta activado, la repisa se
dibujara paralela al muro, y si no paralela a los

marcos.

Si este parametro esta activado, se dibujara la

repisa también en la representacion 2D.

Muro recto

\

— i) T 0 T m)
5 - H
B ! ) )
S8
=
Muro curvo
n) ! PEw
11 [ 11
j \H D+ L/
H H
QO O D
Q< Qe
—l —l

Paralela al muro

Paralela al marco
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Repisa interior

Grosor Grosor de la repisa. m)
Voladizo interior Voladizo desde el muro. n)
Voladizo lateral Voladizo lateral desde el vano.
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Descripcion de macro Ventana

Distribucion

Yentana. Distribucian

Desde dentro de izquierda a derecha. Anchura en metraz. Cera = el valar ez caloulada.
. . L . ceptar
Onientacion desde dentro Ancho marco Huoja izquierda Hoja derecha _

)

1. Marca fija - 0.0o o 0.a0 - 0.0o

2 Maco  |grdfica =) 0.00 - -

3Maco  |gdfica v 0.00 Sl Yy [ ooo
dMarco [gidica v 0.00 [ ooo c oo
S Marco  [gidfica v 0.00 ~ [ ooo - | oo

[ Activar distintas anchuraz de marco p hojaz, asi como la eleccidn de la hoja principal Ayuda

Aqui se pueden definir distintas anchuras de marco asi como la orientacion de la
apertura de las hojas para cada marco. El orden de los marcos es de izquierda a
derecha vistos desde el interior. Como ya se ha comentado, el nimero méaximo
de marcos es 5, de ahi la existencia de cinco casillas; lo que no significa que
halla que rellenarlas todas.

Las primeras casillas permiten definir la direccion de la apertura de las hojas.
Con la opcidn “grafica” podremos indicar la orientacién mediante el cursor, al
final de la representacion de la ventana. Con el resto de las opciones podremos
indicar si la hoja se abriré hacia la izquierda o hacia la derecha, siempre mirando
desde el interior, y hacia dentro; o si tendremos dos hojas o una hoja fija. Por lo
tanto, la casilla para “Con dos hojas por marco” del didlogo Geometria solo tiene
relevancia para los marcos donde se halla escogido la opcion “grafica”.

LCancelar

)

0.a0 0.0o

T

T

aslas
alalslsls
CEEEE

Para que el resto de los parametros contenidos en este dialogo sean considerados
por la macro (la "Orientacion" se considerara siempre), ha de estar activada la
casilla "Activar distintas anchuras de marco y hojas...".

Las anchuras de los distintos marcos se podran indicar en la columna de “Ancho
marco”. Si alguna anchura se deja con el valor igual a cero, esta sera calculada
automaticamente de la siguiente manera:

a) Sila opcién indicada en la configuracion basica es la de “Luz de marco”, la
anchura del marco sera esta luz de marco mas dos veces el ancho de marco.

b) Si la opcidn indicada en la configuracion basica es la de “Luz de vano”, la
anchura del marco se calculara de manera que todo encaje perfectamente en
el vano. Si hubiese mas de un valor igual a cero, se consideraran que tienen
anchuras iguales y se calculara de la misma manera.

Si indicase un valor para cada anchura de marco y la suma de todos no
encajase en el vano indicado, el ultimo marco sera también calculado de
manera que encaje perfectamente.

Consejo: Suponga que tiene una ventana con 4 marcos, de los cuales uno es
distinto al resto. Active la opcion “Activar distintas anchuras...” e indique la
anchura del marco que es distinto, dejando el resto de los valores igual a cero.

Finalmente, mediante las dos columnas restantes, se podra a su vez escoger la
anchura de las hojas si la ventana es doble. Si ambas se dejan a cero, se
considerara que las dos son iguales y se calculara automaticamente. Si una de las
dos es distinta de cero, la otra se calculara de manera que encajen correctamente
en el marco, pudiendo asi tener distinta anchura.

Con las casillas de seleccion que se encuentran a la izquierda de cada uno se
podra decidir cual de las dos hojas sera la principal, dibujandose el radio de
apertura de esta con linea continua y de la secundaria con linea rayada. Si no se
desea esta opcion, elija entonces la casilla que se encuentra a la derecha del todo.
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Contraventanas

Ventana. Contraventanas

[v Conradio de apertura | boeplar |
Ancho de la hoja 0030 m
Separacion del mura ’W i
Distancia entre hojas plegables 000 m

Contraventana izquierda [desde dentro]

Momero de hojas 1 -

Anchura recubnimiento [J=calculado) 1420 m

Sin contraventanas

Contraventana derecha [desde dentra)

Maimero de hojas 1] -

Anchura recubrimiento [J=calculado) 000 m
Aypuda
Con radio de apertura Si este parametro estd activado, se representara la
apertura de las contraventanas como un circulo.
Ancho de la hoja Anchura de las hojas de las contraventanas. a)
Separacion del muro Distancia de las contraventanas al muro. b)
Distancia entre hojas Distancia entre las hojas plegables. ¢)
Ta
b+ ) ©*

STUK 230
FBH 85
RBH 80

Con radio de apertura

Numero de hojas Numero de hojas para las contraventanas del
lado derecho o izquierdo (visto desde dentro).

Anchura recubrimiento Anchura de recubrimiento total de las
contraventanas derecha o izquierda.
Si este valor es igual a cero, esta sera
calculada automaticamente.

Tras la introduccion de la ventana, la macro comprobara, antes de que aparezca
este dialogo, si se trata de un caso estandar.

Si fuese asi, se mostraran el nimero de hojas y la anchura de recubrimiento
correctos para ese caso.

Tras confirmar con Aceptar, los valores se guardaran en la preconfiguracion.
Solo si la ventana fuese cambiada de tal manera que se tenga un nuevo caso
estandar, los valores se calcularan de nuevo, obviando los valores guardados.

Con el botén "Sin contraventanas" se anulara la insercion de contraventanas.
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Descripcion de macro Ventana

Diferencias usando MCRO

Ventana. Configuracion basica

| Aceptar |

Mr.wentana [0 = ninguin]

Muimero de piso LCancelar |

Altura del solado 0000 m
Etiqueta
Orientacidn Central - Configuracidr..

Geometria...

Mr. de marcos

.

Representacian...

* Luz de vano [=nrmarco+untas)
¢ desde dentro DistribLcidi, .

" desde fusra

" Luz de marco Repizas... |
Contraventanas. .. |

anchura de luz IW m
alkura de luz 2E00 m

Dibujar texto v valores para Archiva configuracion

[ antepecho terminado lﬁ m Cargar ... ‘
[ antepecho gueso Guardar como ... ‘
f+  Indicar valor 0830 m
~
~

" ANTG = Cl del vano - Altura del solada

| canta inferior dintel

™+  |ndicar valor 3430 m

(" CID = ClI del dintel -- Albura del solada
Apuda

Una vez llamada la macro aparecera como siempre el didlogo Configuracion
basica, pero en ¢l podemos apreciar que algo ha cambiado. Se trata de la
“Orientacion”. Con ella se podra fijar una parte de la ventana, en caso de que
esta vaya a cambiar su dimension (por ejemplo, anchura).

Si se escoge “Derecha”, la jamba derecha, vista desde dentro, permanecera fija.
Si se escoge “Izquierda” permanecera fija la jamba izquierda.

Si se escoge “Central” sera el centro de la ventana lo que permanecera fijo.

También podemos observar que se tiene el boton "Contraventanas", con el que
podremos configurar las mismas.

La acotacion no se puede volver a editar, no pertenece al bloque; aunque
cualquier acotacion ya existente variara segun se cambien los valores de la
ventana, midiendo siempre el valor verdadero.

Para cambiar el aspecto de las acotaciones, se hara, como de costumbre, con el
comando ACOT-NUEP.
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Yentana. Distribucion

Orientacidn dezde dentro

1.Marco  |fiia

2 Marca |i2quierda
3. Marco |i2quierda
4. Marco |izquierda
B Marco |izquierda

[ Cambiar arientaciones

LedLed Laflefle

Ancho marco Hoja izquierda
| 1.980 “ [ oooo
| 0000 [ oo
| oo | o000
| 0000 S i)
| 0000 | o000

[ Activar digtintaz anchuras de marco y hojas, asi como la eleccidn de la hoja principal

[Dezde dentro de izquierda a derecha. Anchura en metroz. Cero = el valor es calculado.

Hoja derecha

~

B IS RS B

0.00
0.00

N B

0

Cancelar

Apuda

Igualmente, en la distribucion vemos un nuevo parametro:

Cambiar orientaciones Si se encuentra activado, las orientaciones de las
hojas también se cambiaran en las restantes
macros seleccionadas, y si no, mantendran su
orientacion original.
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Descripcion de macro Ventanae

Ventanae

Ventanae Dibujo y rotulacion de una ventana en

esquina

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el dialogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers y los colores a usar, asi como los
parametros para la representacion de las figuras en 2D.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de la ventana
deseadas.

Con Repisas se configuran los datos geométricos de la repisa interior y exterior.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir los puntos de referencia para un lado de la ventana.

Seguidamente aparecera el didlogo Geometria en el que se ajustan los datos
geométricos de la ventana. Confirme y presione Aceptar.

En Distribucion se puede indicar la orientacion de apertura de las hojas de las
ventanas, asi como distintas anchuras de marco y de hojas.

Si se da el caso, tendra que indicar la direccion de apertura de las hojas. Una vez
sea representado este lado de la ventana se le pedira la direccion del segundo
lado y se repetira el proceso.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de las hojas, la ventana se borrard y
volvera a la introduccién de los puntos de referencia.

Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del ment ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Introduccion de puntos:

Punto 1

Configuracioén basica

Ventana esquina. Configuracién basica

Aceptar
Mr.ventana [0 = ninglin) 0 | |
Miimera de piza 0 Cancelar ‘
Altura del zolado 0.000 m
Etiqueta
Configuracion.. ‘

L Reprezentacian... ‘
[ Segundo lado simétrico P

Fepizas... ‘

Dibujar kexto v valores para
W antepecho terminado 0850 m

v antepecho grueso

{* Indicar walor 0.830 m

Archivo configuracidn

~
- Cargar ... ‘
" ANTG = O del vana - Altura del solada Guardar como .. ‘
¥ canto inferior dintel
+  |ndicar walar 2370 m
" CID =Cl del dintel - Altura del salada

Apuda
Nr. ventana: La cantidad introducida sera dibujada como

numero de ventana. Si esta cantidad fuese cero,
no se dibujara ninglin nimero.
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Descripcion de macro Ventanae

Numero de piso: Si en el momento de la introduccion se tiene
alguin piso activado en el programa, la macro se
dibujara en ese piso.

El nimero de piso sirve también para la
definicion del esquema de layers.

Altura del solado: Si ningun piso esta activado, se debe indicar la
altura absoluta del canto superior del solado.

Etiqueta: Permite la asignacion de una descripcion de la
ventana para la lista de piezas.

Segundo lado simétrico: Si se encuentra activado, el segundo lado
introducido de la ventana sera simétrico al
primero.

Dibujar texto y valores para...

Activando las casillas correspondientes, se representaran los textos y los valores
aqui indicados para los antepechos y para el canto inferior del dintel.

Antepecho terminado: El antepecho de obra terminada.
Importante: Este valor no solo sirve para la
representacion del texto, sino que indica la
altura de la ventana respecto del suelo.

Antepecho grueso: El antepecho de obra gruesa.
Canto inferior dintel: Distancia del suelo al canto inferior del dintel.

El valor para el antepecho grueso y para el canto inferior del dintel se puede
indicar manualmente o puede ser calculado automaticamente.

Solado 1 Antepecho terminado
Forjado S
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Configuracion

Ventana esquina. Configuracion

Laperz 30 Colores
) | Aceptar |
par piso 100 Yentana 1~
Wang + 20 R adio de apertura 3 . - Cancelar |
b arco + 21 — 1 |:| -
Repiza exterior + 22 Lineas de ayuda - . -
Criztal + 23
Lineas de dintel 4 |:| -
Manecilla + 24
Criztal ventana 5 |:| -
L 20
e Linea de gje 4 |:| -
1 200 relativo + 25
1 - 100 relativa + a6 Tipo de representacion
1 A0 relativo + 27 Posicidn |E|’ru:u|u:u ﬂ
T amafio
Texto para 7 A 0240 m Altura 20
v Automatico .
antepecho bermminado ANTT relativa
Simbala 2 - + | 1.000
antepecho gruesno AMTG | feo J
Paramet
canta inferior dintel CID SAMEEs pars
Teuto
tamatio del marco ™ | |
Iz de marco LM | Acatacion |
Ayuda
Layers 3D:
por piso: Indica cuantos layers se reservan por piso.
En el caso de que todos los pisos se deban dibujar
sobre los mismos layers, se dara un valor 0.
Vano
Mal.'co . En este Layer+Numero de piso*Layers por piso se
Repisa exterior e
. dibujara cada uno de los elementos de la ventana.
Cristal
Manecilla
Layers 2D:
1:200 relativo: Layer para la escala 1:200.
1:100 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:100.
1:50 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:50.

El layer donde se representara la ventana se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.

Por ejemplo: Layers por piso 100
1:200 relativo 25
1:100 relativo 26
1:50 relativo 27
Numero de piso 1

4 ¢ Ventanae



Descripcion de macro Ventanae

Escala 1:50 Escala 1:100 Escala 1:200
Layers 125, 126, 127 Layers 125, 126 Layer 125
REH 80 REH 80
FBH 85 FBH 85
1 H A
\‘ \‘\
Colores:

Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:

Ventana:

Radio de apertura:

Vano:

Lineas de ayuda:

Lineas de dintel:

Cristal ventana:

Linea de eje:

La ventana: los marcos y la repisa interior.
El simbolo del radio de apertura.

El vano de la ventana (deberia coincidir con el
color del muro) y la repisa exterior.

La linea de ayuda es la linea de separacion entre
los dos vanos. Si se escoge el color de las lineas
de ayuda usadas en el disefio, se podra eliminar a
la hora del ploteado del mismo, con el resto de
las lineas de ayuda (ver SALV / PLOT)

Las lineas de parapeto.
El cristal de la ventana.

El eje de descripcion de las ventanas.

Tipo de representacion:

Posicion:

Tamario:

Automatico:

El niimero de ventana se representa dentro de un
circulo o de un cuadrado.

Longitud del lado del cuadrado o diametro del
circulo de posicion.

El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicidn, sin
considerar el valor indicado en Tamaiio.

FBH. 89

[
o~

STL 140

Cuadrado B

El radio de apertura se representa con un arco o con

Simbolo:

un

Eje de descripcion

Circulo

triangulo.
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Altura 2D

relativa Altura relativa de los elementos en 2D respecto del
solado, si se crea desde la vista superior. Este valor
no tendra utilidad si la macro se crea en planta, ya
que las figuras 2D se dibujaran siempre en el plano
de corte.

Texto

Picando sobre el boton de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Acotacion

Picando sobre el botdn de acotacion accedera al didlogo de configuracion de
acotacion del programa, pudiendo escoger la apariencia de la acotacion deseada
para esta macro; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el
programa.

Texto para...
Permite elegir el texto de acompafiamiento de los siguientes valores:

Antepecho terminado
Antepecho grueso
Canto inferior dintel
Tamafio del marco

Luz de marco

Tamano del marco
Luz de marco

I 46

}j STB 1.6¢

Canto inferior dintel

S

[

Antepecho terminado —_

v —
[ =l e ws [ a—
[ R BN
CoOCOornu
COUITD

Antepecho grueso—
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Descripcion de macro Ventanae

Representacioén

¥entana esquina. Representacion

| Aceptar |
Rotulacidn: | Minguna ﬂ
Cancelar |
[ Conindicacidn de la altura del vano
Angulo apertura ventanas noo @
I+ Dibujar radio de apertura q0.00 *
Iv Manecila
Iv Criztal vertana
Iv  Dibujar eje encm |
*  con tamafio del marco
" con luz de marco
" zon luz de marco [Walor 2 hojas)
Lineas de dintel
Interior | Continua j
E sterior Minguna -
| J Ayuda
Rotulacion: La macro puede acotar la ventana mediante

una acotacion simple, una con detalle o bien
no acotarla.

Con indicacion de la altura Si se encuentra activado, se mostrara la altura

del vano

del vano en la acotacion como texto adicional.

Angulo apertura ventanas: El 4ngulo con el que se dibujaran las hojas de

la ventana. Un angulo igual a 0 significa que
la ventana estara cerrada.

Acotacion (Detalle) Acotaciéon

L .04
N

Dibujar radio

de apertura: Si se encuentra activado, se dibujaran los
radios de apertura con un arco o con un
triangulo, segun se halla escogido en
Configuracion.
El valor dado indica el angulo de apertura.
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Manecilla:

Cristal ventana:

Dibujar eje:

en cm

Con luz de marco

)
o
~—

STL 60178

Si se encuentra activado, se dibujara la
manecilla de la ventana.

Si se encuentra activado, se dibujara el cristal
de la ventana.

Si se encuentra activado, se dibujara el eje de
descripcion para cada marco, con los valores
y el texto para el tamafio o la luz del marco (o
con los valores de las anchuras de las 2 hojas,
en lugar de la anchura de luz).

En la parte superior, junto al texto, se
representa la anchura; y debajo, la altura.

Si se encuentra activado, los valores se
escribiran siempre en centimetros, incluso si
estos son mayores que un metro.

—

Valor 2 hojas

Lineas de dintel
(Interior, Exterior):

Estas pueden en cada caso ser continuas,
rayadas o no ser representadas.
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Descripcion de macro Ventanae

Geometria

Ventana esquina. Geometria

Mr. de marcos 1 - [v Con dos hojas por marco
Mocheta Lancelar |
&+ Tamafio del marco sncha 00400 m
" Luzd
He B2 maree Grozor 07000 m
Anchura 1.500 b arca Yalver |
Altura 1.500 m Ancha 00200 m
Ampliacion del marco
Peinazoz
sUperior 0.0000
Ancha 00300 m
inferior 0ooon
Grosor 00500 m
Harizontales 1 Grosor 00300 m Distribucidn...
Yerticales 1 Ancho en esquina 01000 m
[ Tragaluz superiar [ Tragaluz inferiar
Altiira 0300 m Altura 0300 m
Nimero de partes 1 Nimero de partes 1
Junta de montaje vano/ventana
lateral 0.0200 m sUperior & inferior 00200 m Avud |
puda
Nr. de marcos: Numero de ventanas en un vano (max. 5).
Con dos hojas por marco: Si se encuentra activado, las ventanas tendran
dos hojas en vez de una (solo si la orientacion
de las mismas se ha de indicar graficamente,
en caso de estar activada la Distribucion).
a) c) d)
b) \
) [ [ [ .

Con una hoja

Con dos hojas

100

bk

Luz de marco

Tamaiio del
marco
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Tamaiio del marco:

Luz de marco:

Anchura:

La anchura y la altura del marco completo.

La anchura y la altura del hueco del marco.

Indica la anchura del hueco o del marco de una

ventana. Si se trata de la anchura del marco, esta
correspondera a la anchura de luz mas dos veces
el ancho del marco. Sin embargo, la anchura real
del marco de la esquina (la anchura exterior) sera
esta anchura menos el ancho de marco mas el
ancho de marco en esquina (y asi se describird en
el eje del mismo).

Altura: Indica la altura del hueco o del marco de una
ventana.

Mocheta:
Ancho: Ver a)
Grosor: Ver b)

Si uno de estos valores es = 0 2 Ventana sin mocheta. Si el ancho de mocheta es
cero, el grosor de la mocheta se considerara como profundidad util.

Marco:

Ancho: Ver ¢)

Ampliacién: Ampliacion del ancho del marco por la parte
superior e inferior.

Grosor: Ver e)

Ancho en esquina: Ancho del marco en la esquina. Ver d)

Peinazos:

Ancho: Ver f) abajo.

Grosor: Ver g) abajo.

Horizontales Numero de peinazos horizontales.

Verticales Numero de peinazos verticales por cada hoja.

Tragaluz superior:

Si esta activado, se dibujara el tragaluz superior, con las siguientes
caracteristicas:

Altura: Ver h) abajo.

Numero de particiones: Numero de divisiones del tragaluz.

Tragaluz inferior:
Si esta activado, se dibujara el tragaluz inferior, con las siguientes
caracteristicas:

Altura: Ver i) abajo.

Numero de particiones: Numero de divisiones del tragaluz.
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Descripcion de macro Ventanae

—

]

r e f)
g)

Junta de montaje vano/ventana:

lateral: Grosor de la junta de montaje en el lateral.
En la representacion se mostrara como espacio
entre el marco y el vano. Ver m) arriba.

superior e inferior: Grosor de la junta de montaje en la parte superior
e inferior de la ventana.
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Repisas

Ventana esquina. Repisas

R epiza exterior
GErogor

Yaoladizo exterior

Yoladizo lateral

[ Representacidn 20

R epiza interior
Grosor

Yaladiza interiar

Yoladizo lateral

3l

Aoeptar
0.0500 m
0060 Cancelar
0.030 m

fo
=2 =
ol M=
| =
= =]
=

E]

=
fum]
=
[=
=

Ayuda

Repisa exterior
Grosor

Voladizo exterior
Voladizo lateral

Representacion 2D

Grosor de la repisa junto al marco. j)
Voladizo desde el muro. k)
Voladizo lateral desde el vano. 1)

Si este parametro esta activado, se dibujara la
repisa también en la representacion 2D.

0
1.0

Repisa interior
Grosor
Voladizo interior

Voladizo lateral

L1 | ch
— i sw

) k) 0)

Grosor de la repisa. n)
Voladizo desde el muro. o)

Voladizo lateral desde el vano.
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Descripcion de macro Ventanae

Distribucion

Ventana esquina. Distribucion

Desde el mura a la ezquina. Anchura en metros. Cera = &l valor ez calculada.
. . L . Aceptar
Onientacion desde dentro Ancho marco Huoja izquierda Hoja derecha

)

TMarco  [gidica =] 0.00 [ ooo - oo
2Marco [gidfica 7] 0.00 “ [ ooo - | oo
3Maco  |gdfica v 0.00 Sl Yy [ ooo
dMarco [gidica v 0.00 [ ooo c oo
S Marco  [gidfica v 0.00 ~ [ ooo - | oo

[ Activar distintas anchuraz de marco p hojaz, asi como la eleccidn de la hoja principal Ayuda

Aqui se pueden definir distintas anchuras de marco asi como la orientacion de la
apertura de las hojas para cada marco. El orden de los marcos es desde la pared
hacia la esquina. Como ya se ha comentado, el nimero maximo de marcos es 5,
de ahi la existencia de cinco casillas; lo que no significa que halla que rellenarlas
todas.

Las primeras casillas permiten definir la direccion de la apertura de las hojas.
Con la opcidn “grafica” podremos indicar la orientacién mediante el cursor, al
final de la representacion de la ventana. Con el resto de las opciones podremos
indicar si la hoja se abriré hacia la izquierda o hacia la derecha, siempre mirando
desde el interior, y hacia dentro; o si tendremos dos hojas o una hoja fija. Por lo
tanto, la casilla para “Con dos hojas por marco” del meni Geometria solo tiene
relevancia para los marcos donde se halla escogido la opcion “grafica”.

LCancelar

)

T

T

aslas
alalslsls
CEEEE

Para que el resto de los parametros contenidos en este dialogo sean considerados
por la macro (la "Orientacion" se considerara siempre), ha de estar activada la
casilla "Activar distintas anchuras de marco y hojas...".

Las anchuras de los distintos marcos se podran indicar en la columna de “Ancho
marco”. Si alguna anchura se deja con el valor igual a cero, esta sera calculada
automaticamente de la siguiente manera:

a) Sila opcion indicada en la geometria es la de “Luz de marco”, la anchura
del marco sera esta luz de marco mas dos veces el ancho de marco.

b) Sila opcion indicada en la geometria es la de “Tamarfio del marco”, la
anchura del marco sera la indicada en ese dialogo.
Un tratamiento especial tiene el marco de la esquina. Si la casilla “Activar
Distribucion” esta desactivada, la anchura del marco de la esquina por el
exterior sera la indicada en “anchura” menos el ancho del marco mas el
ancho del marco en esquina (para mantener la luz de marco igual en todos
los marcos); pero si esta esta activada, sera la anchura indicada en su casilla
correspondiente, y si esta fuese cero, la indicada en Geometria.

Consejo: Suponga que tiene una ventana con 4 marcos, de los cuales uno es
distinto al resto. Active la opcion “Activar distintas anchuras...” e indique la
anchura del marco que es distinto, dejando el resto de los valores igual a cero.

Finalmente, mediante las dos columnas restantes, se podra a su vez escoger la
anchura de las hojas si la ventana es doble. Si ambas se dejan a cero, se
considerara que las dos son iguales y se calculara automaticamente. Si una de las
dos es distinta de cero, la otra se calculara de manera que encajen correctamente
en el marco, pudiendo asi tener distinta anchura.

Con las casillas de seleccion que se encuentran a la izquierda de cada uno se
podra decidir cual de las dos hojas sera la principal, dibujandose el radio de
apertura de esta con linea continua y de la secundaria con linea rayada. Si no se
desea esta opcion, elija entonces la casilla que se encuentra a la derecha del todo.
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Diferencias usando MCRO

Ventana esquina. Configuracion basica

| Aceptar |

Mr.ventana [0 = ninguin) 0
Mumero de piza ] LCancelar |

Altura del solado 0.000 m

Etiqueta
1 -

Configuracian..

Mr. de marcos

Geometria... ‘
* Tamafio del marco Representacidn. .. |
™ Luz de marco i
Repizas... |
Anchura 1.500 m -
Diztribuciar...
Altura 1.500 m
Dibujar texto y walores para
[v antepecha terminado 0850 o
W antepecho grueso Archivo configuracion
+  Indicar valor 0830 m Cargar ... ‘
~
Guardar como ... ‘
~

" ANTG = Cl del wano - Altura del solada

W canta inferior dintel

+  |ndicar valor 2370 m

™ CID = CI del dintel - Altura del solada
Ayuda

Una vez llamada la macro aparecerd, como en “Ventana”, el dialogo
Configuracion basica, siendo en general la estructura de los didlogos mas similar
ala de “Ventana” que a la de la propia macro, aunque los valores son
obviamente los correspondientes a la ventana en esquina. Como habra podido
también observar, una ventana en esquina no se compone de un solo bloque, sino
que se compone de dos bloques, uno para el lado izquierdo y otro para el
derecho. Por lo tanto, si desea llamar varios bloques a la vez, debe fijarse que
estos correspondan siempre a los del mismo lado (mirando desde el interior).

La acotacion no se puede volver a editar, no pertenece al bloque; aunque
cualquier acotacion ya existente variara segun se cambien los valores de la
ventana, midiendo siempre el valor verdadero.

Para cambiar el aspecto de las acotaciones, se hara, como de costumbre, con el
comando ACOT-NUEP.
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Descripcion de macro Ventanae

Ventana esquina. Distribucidn

Degde el mura a la ezquina. Anchura en metros, Cero = el valor ez calculado.
. .. . . Aceptar
Orientacidn dezde dentro Ancho marco Huoja izquierda Hoja derecha

)

1. Marco doble - 1.5 - 0.E7 - 0.7
2. Marco - .00 0.00 .00

Cancelar
i f_“
IMaca | = 0.00 oo o [ oo
- -
i f'“

)

%

4 Marca - Q.00 Q.00 Q.00
B Marco - Q.00

[ Cambiar arientaciones

[ Activar distintas anchuraz de marco p hojaz, asi como la eleccidn de la hoja principal Ayuda

Igualmente, en la distribucion vemos un nuevo parametro:

adsla
slalslsls
CEEEE

T

0.a0 0.0o

Cambiar orientaciones Si se encuentra activado, las orientaciones de las
hojas también se cambiaran en las restantes
macros seleccionadas, y si no, mantendran su
orientacion original.
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Descripcion de macro Ventanal

Ventanal

Ventanal Dibujo y rotulacion de una ventana

Con esta macro se generara el vano de una ventana en 3D, asi como una lamina,
en la cual se puede afiadir una textura (como p.e. alguna de “Map/Ventanas” del
moddulo Fotostudio). Las lineas 2D se representaran como de costumbre.

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers y los colores a usar, asi como los
parametros para la representacion de las figuras en 2D.

Con Geometria se ajustan los datos geométricos de la ventana.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de la ventana
deseadas.

Con Repisas se configuran los datos geométricos de la repisa interior y exterior.

En Orientacion se puede indicar la orientacion de apertura de las hojas de las
ventanas.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir los puntos de referencia, como los halla definido, y si se da el
caso, la direccion de apertura de las hojas.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de las hojas, la ventana se borrara y
volvera a la introduccion de los puntos de referencia.

Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si el parametro Con contraventanas en el didlogo "Geometria" esta activado,
aparecera, tras la introduccion de la ventana, el dialogo Contraventanas.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del ment ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Configuracioén basica

VYentanal. Configuracion basica

Acept
Mr.wentana [0 = ningun] 0 | Skt |
Mumero de pizo 0 LCancelar ‘
Altura del zolado 0000 m
Etiqueta
Intraduccidn Punto en borde j ' .
Configuracian.. ‘
Nr. de marcos 1 - Geometiia... ‘
Feprezentacidn... ‘
" Luz de marco
- Fepizas... ‘
* Luz de vano [=nrmarco+juntas)
¢ desde dentro
» ek foas Orientacion...
Anchura de luz 1500 m
Altura de Iuz 1500 m
Dibujar texto v valores para Archiva canfiguracion
[¥ antepecho terminado 0.850 Cargar ... |
[v antepecho gruesa Guardar como ... |
*  |ndicar valor 0.800 m
~
~
" ANTG = Cl del vana -- Alura del zolado
[v canto inferior dintel
*  |ndicar valor 2300 m
" CID =l del dintel -- Altura del solado
Apuda
Nr. ventana: La cantidad introducida sera dibujada como nimero

de ventana. Si esta cantidad fuese cero, no se
dibujara ningin nimero.

Numero de piso: Si en el momento de la introduccion se tiene algun
piso activado en el programa, la macro se dibujara en
ese piso.

El niimero de piso sirve también para la definicion
del esquema de layers.

Altura del solado: Si ningun piso esta activado, se debe indicar la altura
absoluta del canto superior del solado.

Etiqueta: Permite la asignacion de una descripcion de la
ventana para la lista de piezas.
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Descripcion de macro Ventanal

Introduccion:

Linea de dintel

Punto en borde

terd
n erlor\ Punto 3 Punto 3

i T T
M I Fan
(>, (> Punto 2
Punto 1 Ola Punto 2 Punto 1 olo unto
< | — |\
A A A w e

Linea de dintel

exterior
Introduccion: Punto medio
Punto 2 Punto 2
H‘ [ [ ‘H T
/ /
Punto 1 olo Punto 1 o
~ [N — N

Nr. de marcos:

Luz de marco:

Luz de vano:

desde dentro:

desde fuera:

Numero de ventanas en un vano (max. 5).

La anchura y la altura de luz van a definir el
tamafio del hueco de los marcos de las ventanas.

La anchura y la altura de luz van a definir el
tamafio del vano para la ventana.

Se considera la anchura de vano en la pared
interior.

En caso de un muro curvo, sera la suma de las
anchuras de los marcos mas las juntas.

Se considera la anchura de vano en la pared
exterior.

En caso de un muro curvo, sera la suma de las
anchuras de los marcos mas las juntas menos las
mochetas.

Anchura de vano desde fuera

|04

Anchura de luz de marco

L

|1

L

1

Anchura de vano desde dentro
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Anchura de luz: Indica la anchura del hueco del marco de la
ventana o del vano.

Altura de luz: Indica la altura del hueco del marco de la ventana
o del vano.

Dibujar texto y valores para...

Activando las casillas correspondientes, se representaran los textos y los valores
aqui indicados para los antepechos y para el canto inferior del dintel.

Antepecho terminado: El antepecho de obra terminada.
Importante: Este valor no solo sirve para la
representacion del texto, sino que indica la
altura de la ventana respecto del suelo.

Antepecho grueso: El antepecho de obra gruesa.
Canto inferior dintel: Distancia del suelo al canto inferior del dintel.

El valor para el antepecho grueso y para el canto inferior del dintel se puede
indicar manualmente o puede ser calculado automaticamente.

Solado 1 Antepecho terminado
Forjado -
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Descripcion de macro Ventanal

Configuracion

Ventanal. Configuracion

Layers 3D Colores
Aceptar

par piso 100 Yentana 3 . -

Yano + 20 Fadio de apertura 3 . - Cancelar

Marco + 21 ano 1 |:| -

Repiza exterior + 22 Linea jamba izqu.

é|
4

Linea jamba dere.

Layers 20 1 |:| h
1: 200 relativo + 25 Lineas de dintel 4 |:| -
1: 100 relativo + 26 Lamina para textura g |:| -
1: &0 relativo + 27 Linea de eie 1 |:| -
Altura 2D . .
] Tipo de representacicn

relativa + 1 1.000 m

Pogicidn Cuadrado ﬂ
Texta para

Tamafio 0.240
antepecho terminado AMNTT m

v Automatico

-
=
=
o

antepecho grueso

Simbolo | Triangulo j
canto inferiar dintel CID
tarnafio del marco W PERLEIEREED
luz de marco m | Jels |
luz de wano I—I_v | Acaotacidn |

Apuda

Layers 3D:

por piso: Indica cuantos layers se reservan por piso.
En el caso de que todos los pisos se deban dibujar
sobre los mismos layers, se dara un valor 0.
Vano , - .
Marco En este Layer+Numero de piso*Layers por piso se

. . dibujara cada uno de los elementos de la ventana.
Repisa exterior

Layers 2D:

1:200 relativo:
1:100 relativo:

1:50 relativo:

Layer para la escala 1:200.
Complementos adicionales para la escala 1:100.

Complementos adicionales para la escala 1:50.

El layer donde se representara la ventana se obtiene de

Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.

Por ejemplo: Layers por piso
1:200 relativo
1:100 relativo
1:50 relativo
Numero de piso

100
25
26
27

1
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Escala 1:50

Escala 1:100 Escala 1:200

Layers 125, 126, 127 Layers 125, 126 Layer 125
RBH 80 RBH 80
FBH 85 FBH 85
I 1 \_‘ ’J
[ 11
[ [
== ==
1 1
faa) [aa]
o o
Colores:
Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:
Ventana: La representacion de la ventana en 2D y la
repisa interior.
Radio de apertura: El simbolo del radio de apertura.
Vano: El vano de la ventana (deberia coincidir con el
color del muro) y la repisa exterior.
Linea jamba izqu.: La linea de jamba izquierda si la mocheta no es
simétrica.
Linea jamba dere.: La linea de jamba derecha si la mocheta no es
simétrica.

Generalmente las lineas de jambas deberian ser del mismo color que el vano,
aunque esta opcion posibilita la union de una ventana ya creada con otra por
crear, por ejemplo con distinta altura que la anterior (como en el acceso a una
terraza); ya que el vano creado anteriormente no puede ser suprimido, pero si
elige el color para la linea de jamba del lado de la unién igual al color de las
lineas de ayuda del programa, se podra eliminar a la hora del ploteado de la
representacion en planta con el resto de las lineas de ayuda.

Lineas de dintel: Las lineas de parapeto.
Lamina para textura: La lamina donde se aplicara la textura.
Linea de eje: El eje de descripcion de las ventanas.

Tipo de representacion:

Posicion: El nimero de ventana se representa dentro de un
circulo o de un cuadrado.

Tamafio: Longitud del lado del cuadrado o diametro del
circulo de posicion.

Automatico: El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicion, sin
considerar el valor indicado en Tamafio.
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Descripcion de macro Ventanal

FBH. 85

= |

\ \
g g Eje de descripcion
—
(@)

Cuadrado |— Circulo
Simbolo: El radio de apertura se representa con un arco o con

un triangulo.

Altura 2D
relativa Altura relativa de los elementos en 2D respecto del
solado, si se crea desde la vista superior. Este valor
no tendra utilidad si la macro se crea en planta, ya
que las figuras 2D se dibujaran siempre en el plano
de corte.
Texto

Picando sobre el botdn de texto accedera al dialogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Acotacion

Picando sobre el boton de acotacion accedera al didlogo de configuracion de
acotacion del programa, pudiendo escoger la apariencia de la acotacion deseada
para esta macro; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el
programa.

Texto para...
Permite elegir el texto de acompafiamiento de los siguientes valores:

Antepecho terminado
Antepecho grueso
Canto inferior dintel
Tamaifio del marco
Luz de marco

Luz de vano

Tamano del marco
Luz de marco
Luz de vano

[ 46

}j STB 1.6¢

Canto inferior dintel

S

Antepecho terminado —

o1
[ s c—
I N BN
coCcoru
OUID

[

Antepecho grueso——
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Geometria

Ventanal. Geometria

: Aceptar
[ Con dog hojas por rmarco

[ Con contraventanas

Cancelar
tocheta
[+ Simétrica
Ancho [izquierdal | 00400 m
Ancho derecha | 00400 m
Grosar 01000 m
tarco
Ancho 002300 m
Grosar 002300 m
Junta de montaje vanosventana
lateral 00200 m
superniar & infernior 00200 m

Ayuda |

Con dos hojas por marco: Si se encuentra activado, las ventanas tendran
dos hojas en vez de una (solo si la orientacion
de las mismas se ha de indicar graficamente).

Con contraventanas: Si se encuentra activado, la ventana se
dibujara con contraventanas.

= I =
BT H -
Rl e R d e
it
h)
Con una hoja Con dos hojas
N
a) QI
+H
b)
I M|

Mocheta en un muro curvo
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Descripcion de macro Ventanal

Mocheta:
Simétrica:

Ancho (izquierda):

Ancho derecha:

Grosor:

Si se encuentra activado, la mocheta sera simétrica.

Ancho de mocheta a) (Anchura izquierda si no es
simétrica).

Anchura derecha de mocheta si no es simétrica.

Grosor de la mocheta b)

Si uno de estos valores es = 0 = Ventana sin mocheta. Si el ancho de mocheta es
cero, el grosor de la mocheta se considerara como profundidad util.

Marco:
Ancho:

Grosor:

Ver ¢)
Ver d)

Junta de montaje vano/ventana:

lateral:

superior e inferior:

Grosor de la junta de montaje en el lateral.
En la representacion se mostrara como espacio
entre el marco y el vano. Ver h) arriba.

Grosor de la junta de montaje en la parte superior e
inferior de la ventana.

Representacion

Ventanal. Representacidn

Aceptar |

R otulacian;

Iv Dibujar eje

" con luz vano

| Minguna ﬂ

[ Conindicacidn de la altura del vano

[ Dibujar radio de apertura

¢ como en Configuracion basica

LCancelar
000 @

encm [

" desde dentra
" desde fuera

{* con tamafio del marco

" con luz de marco

Lineas de dintel

[nterior | Rayada j
E =terior Cantinua i
| J Ayuda
Rotulacion: La macro puede acotar la ventana mediante una

Con indicacion de la
altura del vano

acotacion simple, una con detalle o bien no acotarla.

Si se encuentra activado, se mostrara la altura del
vano en la acotacion como texto adicional.
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Acotacion (Detalle)
8

8

Acotacion

LL 104 LL L 104 L
i (K 1 i
| | | |
[ ] [1 ]
8 1T B 047

1,90

RBL

Dibujar eje:

Dibujar radio de apertura:

™~ / ™~

Si se encuentra activado, se dibujaran los radios
de apertura con un arco o con un triangulo,
segun se halla escogido en Configuracion.
El valor dado indica el angulo de apertura.

Si se encuentra activado, se dibujara el eje de
descripcion para cada marco, con los valores y
el texto para el tamaiio o la luz del marco (o
con los valores de las anchuras de las 2 hojas,
en lugar de la anchura de luz); o en el medio de
la ventana para la luz de vano. La luz de vano
indicada sera la interior, la exterior o la
escogida en Configuracion basica.

En la parte superior, junto al texto, se
representa la anchura; y debajo, la altura.

En un muro curvo, la luz de vano mostrada sera
la medida de la ventana, es decir, la suma de las
anchuras de los marcos mas las juntas si se trata
de la medida interior, y menos las mochetas si
se trata de la medida exterior.

Si se encuentra activado, los valores se
escribiran siempre en centimetros, incluso si
estos son mayores que un metro.

Con luz de vano

(—
L
—

I 50

00
00

|
!

RBL

desde dentro

desde fuera
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Descripcion de macro Ventanal

Lineas de dintel Estas pueden en cada caso ser continuas,
(Interior, Exterior): rayadas o no ser representadas.

Repisas
Ventanal. Repisas

Repiza extenor

Grogar 0.0300 m
YWoladizo exterior 0060 m Cancelar

Y aoladiza lateral 0.030 m

[ Feprezentacion 20

[v Faralela al muro [zalo muros redondos)

Repiza interior

Grogor 0.0300 m

Yoladizo interior 0.030 m
Yoladiza lateral 0.070 m
Ayuda

Repisa exterior

Grosor Grosor de la repisa junto al marco. i)
Voladizo exterior Voladizo desde el muro. j)

Voladizo lateral Voladizo lateral desde el vano. 1)
Representacién 2D Si este parametro esté activado, se dibujara la

repisa también en la representacion 2D.

Paralela al muro Este parametro solo tiene significado en caso de
un muro curvo. Si esta activado, la repisa se
dibujara paralela al muro, y si no paralela a los

marcos.
Muro recto
i
e —— R e
— Lv? . B
j) n)
R J
— 1)

Ventanal e 11



! HEw

Muro curvo

\ \

) 1, i/

=
QO 1) OO
Q1 QI
— —l
Paralela al muro Paralela al marco
Repisa interior
Grosor Grosor de la repisa. m)
Voladizo interior Voladizo desde el muro. n)
Voladizo lateral Voladizo lateral desde el vano.
Orientacidén
Ventanal. Orientacian E|
Internior de izquierda a derecha py—
Orientacion dezde dentro | S |
. e |E"é‘ﬁ':EI j Cancelar |
2 Marco |gréfica j
3. Marzco |gréfica j
4. Marco |gréfin::a j
5. Marco |gréfin::a j
Ayuda

Aqui se define la orientacion de la apertura de las hojas para cada marco. El
orden de los marcos es de izquierda a derecha vistos desde el interior. Como ya
se ha comentado, el nimero maximo de marcos es 5, de ahi la existencia de
cinco casillas.

Con la opcion “grafica” podremos indicar la orientacion mediante el cursor, al
final de la representacion de la ventana. Con el resto de las opciones podremos
indicar si la hoja se abrira hacia la izquierda o hacia la derecha, siempre mirando
desde el interior, y hacia dentro; o si tendremos dos hojas o una hoja fija. Por lo
tanto, la casilla para “Con dos hojas por marco” del didlogo Geometria solo tiene
relevancia para los marcos donde se halla escogido la opcion “grafica”.
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Descripcion de macro Ventanal

Contraventanas

Ventanal. Contraventanas El

) Aceptar
v Conradio de apertura | =il

Ancho de la hoja
Separacian del muro

Distancia entre hojas plegables

Contraventana izquierda [desde dentra)
Sin contraventanas

Mdmero de hojaz

Anchura recubrimiento [D=calculado] 1420 m

Contraventana derecha [desde dentra)

J i A

Mumero de hiojas

Anchura recubrimiento [Q=calculado] 0.000 m
Ayuda
Con radio de apertura Si este parametro esta activado, se representara la
apertura de las contraventanas como un circulo.
Ancho de la hoja Anchura de las hojas de las contraventanas. a)
Separacion del muro Distancia de las contraventanas al muro. b)
Distancia entre hojas Distancia entre las hojas plegables. ¢)
I a
b ; : 0

STUK 250
FBH 85
RBH 80

Con radio de apertura

Numero de hojas Numero de hojas para las contraventanas del
lado derecho o izquierdo (visto desde dentro).

Anchura recubrimiento Anchura de recubrimiento total de las
contraventanas derecha o izquierda.
Si este valor es igual a cero, esta sera
calculada automaticamente.

Tras la introduccion de la ventana, la macro comprobard, antes de que aparezca
este dialogo, si se trata de un caso estandar.

Si fuese asi, se mostraran el nimero de hojas y la anchura de recubrimiento
correctos para ese caso.

Tras confirmar con Aceptar, los valores se guardaran en la preconfiguracion.
Solo si la ventana fuese cambiada de tal manera que se tenga un nuevo caso
estandar, los valores se calcularan de nuevo, obviando los valores guardados.

Con el botén "Sin contraventanas" se anulara la insercion de contraventanas.
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Diferencias usando MCRO

VYentanal. Configuracion basica

* Luz de vano [=nrmarco+juntas)
¢ desde dentro Orientacid...

" desde fuera

Contraventanas. ..

Aceptar
Mr.wentana [0 = ningun] 0 | SeeR |
Mumero de pizo ] LCancelar ‘
Altura del zolado 0000 m
Etiqueta
Orientacian lzquierda - Configuracian. . ‘
Geometria... ‘
Mr. de marcos 1 -
Representacion... ‘
™ Luz de marcao Repizaz... ‘

Anchura de luz IW m
Altura de luz 1.500 m

Dibujar texto v valores para Archiva canfiguracion

[¥ antepecho terminado 0.850 Cargar ... |
[v antepecho gruesa Guardar como ... |
¢ Indicar valor 0500 m
~
~

" ANTG = Cl del vana -- Alura del zolado

[v canto inferior dintel

*  |ndicar valor 2300 m

" CID =l del dintel -- Altura del solado
Apuda

Una vez llamada la macro aparecera como siempre el didlogo Configuracion
basica, pero en ¢l podemos apreciar que algo ha cambiado. Se trata de la
“Orientacion”. Con ella se podra fijar una parte de la ventana, en caso de que
esta vaya a cambiar su dimension (por ejemplo, anchura).

Si se escoge “Derecha”, la jamba derecha, vista desde dentro, permanecera fija.
Si se escoge “Izquierda” permanecera fija la jamba izquierda.

Si se escoge “Central” sera el centro de la ventana lo que permanecera fijo.

También podemos observar que se tiene el boton "Contraventanas", con el que
podremos configurar las mismas.

La acotacion no se puede volver a editar, no pertenece al bloque; aunque
cualquier acotacion ya existente variara segun se cambien los valores de la
ventana, midiendo siempre el valor verdadero.

Para cambiar el aspecto de las acotaciones, se hara, como de costumbre, con el
comando ACOT-NUEP.
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Descripcion de macro Ventanal

Ventanal. Orientacian [Z|
. Inter.ii:ur de izquierda a derecha | . |
Orientacidn desde dentro —
1. Marco  fizquierda =l Cancelar |
2 Marca |izquier|:|a ﬂ
3 Marco |izquier|:|a ﬂ
4 Marco |izquier|:|a j
5. Marco |izquier|:|a ﬂ
[ Cambiar arientaciones
Ayuda

Igualmente, en la orientacion vemos un nuevo parametro:

Cambiar orientaciones Si se encuentra activado, las orientaciones de las
hojas también se cambiaran en las restantes
macros seleccionadas, y si no, mantendran su
orientacion original.
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Descripcion de macro Ventanas

Ventanas

Ventanas Dibujo de ventanas varias

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Tipo de ventana,
donde se elegira el tipo de ventana a representar.

Tras presionar Aceptar, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica.

Mediante Configuracion se definen los layers y los colores a usar, asi como los
parametros para la representacion de las figuras en 2D.

;i Importante !! La macro solo puede crear ventanas en aquellos elementos que
se encuentren en el layer indicado para el "Elemento de obra"; el cual, por tanto,
ha de conocerse antes de ejecutar la macro.

Con Geometria se ajustan los datos geométricos de la ventana.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de la ventana
deseadas.

Con Repisas se configuran los datos geométricos de la repisa interior y exterior.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir los puntos de referencia, como los halla definido, y si se da el
caso, la direccion de apertura de la hoja.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de la hoja, la ventana se borrara y
volvera a la introduccion de los puntos de referencia.

Con F1 podré finalizar la macro en cualquier momento.
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Configuracioén basica

Ventanas. Configuracian basica

Mr.ventana [0 = ningdn]
Muormero de pizo

Altura del golado

3
|
|

I—D | Aceptar
I— Cancelar
g Walver

Introduccion

*  Tamafio del marco
" Luz de marco
Anchura

Altura

Dibujar texta v walores pa
v artepecho grueso

[v  antepecho terminado

[v canta inferior dintel

Punto en borde

[=

Configuracian. ..

Geometria...

1.200 m Reprezentacian. . |
IW m Repizas... |
Archiva configuracian
= Cargar ... |
0.850 m
0.000 m Guardar como ... |

Ayuda

Nr. ventana:

Nimero de piso:

Altura del solado:

Introduccion:

Linea de dintel

La cantidad introducida sera dibujada como ntimero
de ventana. Si esta cantidad fuese cero, no se
dibujara ningiin numero.

Si en el momento de la introduccidn se tiene algiin
piso activado en el programa, la macro se dibujara en
ese piso.

El nimero de piso sirve también para la definicion
del esquema de layers.

Si ningln piso esta activado, se debe indicar la altura
absoluta del canto superior del solado.

Punto en borde

interior
FBH 85 APunto 3
\ \
Punto 1 P Punto 2

Linea de dintel

Punto medio

exterior
Introduccion:
Punto 2
O
P 7
—\
Puntol o=
=

):q]
=
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Descripcion de macro Ventanas

Tamaifio del marco: La anchura y la altura del marco completo.

Luz de marco: La anchura y la altura del hueco del marco.

Anchura: Indica la anchura del hueco o del marco de una
ventana.

Altura: Indica la altura del hueco o del marco de una
ventana.

Anchura luz de

] N

_——— S

Altura del Altura luz Altura del
marco de marco marco

PN

< T

Anchura del marco

Dibujar texto y valores para...

Activando las casillas correspondientes, se representaran los textos y los valores
aqui indicados para los antepechos y para el canto inferior del dintel.

Antepecho grueso: El antepecho de obra gruesa.

Antepecho terminado: El antepecho de obra terminada.
Importante: Este valor no solo sirve para la
representacion del texto, sino que indica la
altura de la ventana respecto del suelo.

Canto inferior dintel: Distancia del suelo al canto inferior del dintel.
Solado 1 Antepecho terminado
Forjado -

Con "Volver" retornaré al didlogo Tipo de ventana.
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Configuracion

Ventanas. Configuracion

Lavers 30

por pigo

Yano

+

b arco

+

+

Repiza
Crigtal
Elemento obra

Uno wacio

Lavers 20
1: 200 relativo

+

1: 100 relativo

+

1: B0 relativo

+

ol AL

Tipo de reprezentacion

Pozicion | Circulo -

T amatio 0240 m

v Automatico

Colores
| Aceptar
Yentana 3 . -
Radio de apertura 3 . - Lancelar
Yano 1 |:| -
Lineas de dintel 1 |:| -
Eje de ventana 4 |:| -
Cristal de ventana g |:| -
Parametros para Altura 20
relativa
Texto ” «[ 1000 m
Texto para
antepecho terminado AMT
antepecho grueszo AMT

canto inferior dintel

tamafio del marco

EEEEE

Simbolo |"§'"'3':' j Iz de marcn
Ayuda

Layers 3D:
por piso: Indica cuantos layers se reservan por piso.

En el caso de que todos los pisos se deban dibujar

sobre los mismos layers, se dard un valor 0.
Vano
Marco En este Layer+Numero de piso*Layers por piso se
Repisa dibujara cada uno de los elementos de la ventana.
Cristal

Elemento obra
Uno vacio

Layers 2D:
1:200 relativo:
1:100 relativo:
1:50 relativo:

Layer absoluto del muro donde se dibujara la
ventana.

Numero de un layer vacio.

Layer para la escala 1:200.
Complementos adicionales para la escala 1:100.

Complementos adicionales para la escala 1:50.

El layer donde se representara la ventana se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.
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Descripcion de macro Ventanas

Por ejemplo: Layers por piso 100
1:200 relativo 25
1:100 relativo 26
1:50 relativo 27
Numero de piso 1
Escala 1:50 Escala 1:100 Escala 1:200
Layers 125, 126, 127 Layers 125, 126 Layer 125
REH &l RBH &0
FBH &5 FBH 85
\ 1] H #
[ 1
\ \

Colores:
Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:
Ventana: La ventana: los marcos, las jambas y la repisa
interior.
Radio de apertura: El simbolo del radio de apertura.
Vano: El vano de la ventana (deberia coincidir con el
color del muro) y la repisa exterior.
Lineas de dintel: Las lineas de parapeto.
Eje de ventana: El eje de descripcion de la ventana.
Cristal de ventana: El cristal de la ventana.

Tipo de representacion:

Posicién: El nimero de ventana se representa dentro de un
circulo o de un cuadrado.

Tamaiio: Longitud del lado del cuadrado o diametro del
circulo de posicion.

Automatico: El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicion, sin
considerar el valor indicado en Tamafio.

FBH. 80
\Tl {]
g g Eje de descripcion
—
(@)
Cuadrado |— Circulo
Simbolo: El radio de apertura se representa con un arco o con

un triangulo.
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Altura 2D

relativa Altura relativa de los elementos en 2D respecto del
solado, si se crea desde la vista superior. Este valor
no tendra utilidad si la macro se crea en planta, ya
que las figuras 2D se dibujaran siempre en el plano
de corte.

Nr. partes circulo: Numero de particiones por circulo completo que se
consideraran para las ventanas circulares o
arqueadas.

Texto

Picando sobre el boton de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Texto para...
Permite elegir el texto de acompaiiamiento de los siguientes valores:

Antepecho terminado
Antepecho grueso
Canto inferior dintel
Tamaiio del marco

Luz de marco

Tamano del marco
Luz de marco

I 46
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Canto inferior dintel

S

Antepecho terminado —

o1
[
I BN
CoOCOou
OU I

D

Antepecho grueso——
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Descripcion de macro Ventanas

Geometria
Ventanas. Geometria
Marco : ;
Ancho 0.0550 m Ancho travesafio, parteluz 0.0880 m : :
Grogor 00360 m LCancelar
Altura puntero 0.200 m
Ancho de mocheta 00400 m
Junta d =T Avent
Profundidad Gl 04100 " unta de montaje vanosventana
lateral 00200 m
Ancho de jambar 01000 m
Albura del dintel 00000 m gUpEnion & inferior 0.0200 m
. Ayuda
Marco:
Ancho: Indica el ancho del marco de la ventana.
Grosor: Indica el grosor del marco de la ventana.
Ancho de mocheta: Indica el ancho de la mocheta. Si es igual a cero,
no se dibujard ninguna mocheta.
Profundidad qtil: Indica el grosor de la mocheta. Si es igual a cero,
no se dibujara ninguna mocheta.
Ancho de jambar: Indica el grosor del jambar por la parte exterior.
Altura del dintel: Indica la altura del dintel en ventanas con dintel.
Altura del Altura del dintel
puntero | | 7 T~
1 ™~
0 B—
Ancho de bastidor Ancho de jambar
Ancho travesaiio, parteluz: Indica el ancho de estos dos elementos de la
ventana.
Altura puntero: Indica la altura del puntero considerada a
partir del jambar o vano exterior.
Altura de la hoja inferior: Unicamente en la ventana tipo rectangular.

Indica la altura de luz de la hoja inferior.
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Dintel

Altura dintel
Altura [ ]
puntero _ —rParteluz superior

\\~
L Travesaio
e
Jambar Parteluz
i \Repisa
Ancho de mocheta
Junta de montaje vano/ventana:
lateral: Grosor de la junta de montaje en el lateral.

En la representacion se mostrara como espacio
entre el marco y el jambar o vano.

superior e inferior: Grosor de la junta de montaje en la parte superior
e inferior de la ventana.

Representacion

Ventanas. Representacion

Lineas de dintel

Interior | Cortira j

E =tenior | Continua ﬂ Cancelar |
Dibwjar

| Dibujar radio de apertura 90.00 ¢®

[+ Cristal de la ventana

[v Dibujar gje encm |
*  con tamafio del marco

" con luz de marco

v  Dibujar raveszafio

[v  Dibujar parteluz

[ Dibujar dintel v jambar
[v  Dibujar repiza

[ Dividir punteno

Byuda
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Descripcion de macro Ventanas

Lineas de dintel
(Interior, Exterior):

Dibujar:

Dibujar radio de apertura:

Cristal de la ventana:

Dibujar eje:

en cm

Dibujar travesaifio:
Dibujar parteluz:
Dibujar dintel jambar:
Dibujar repisa:

Dividir puntero:

5 arcos simples:

Punto mas alto:

Estas pueden en cada caso ser continuas,
rayadas o no ser representadas.

Si se encuentra activado, se dibujaran los radios
de apertura con un arco o con un triangulo,
segun se halla escogido en Configuracion.

El valor dado indica el angulo de apertura.

Si se encuentra activado, se dibujaré el cristal
de la ventana.

Si se encuentra activado, se dibujara el eje de
descripcion para la ventana, con los valores y el
texto para el tamafio o la luz del marco.

En la parte superior, junto al texto, se
representa la anchura; y debajo, la altura.

Si se encuentra activado, los valores se
escribiran siempre en centimetros, incluso si
estos son mayores que un metro.

Si uno de estos parametros esta activado, se
dibujara el elemento correspondiente.

Si esta casilla esta activada y también la casilla
"Dibujar parteluz", la ventana tendra un
parteluz en la parte superior.

Esta casilla es exclusiva de la ventana tipo arco
carpanel. Si esta activada, el arco estara
compuesto de 5 arcos simples, y si no, de 3
arcos simples.

Estas casillas son exclusivas de la ventana tipo
oblicua. El punto mas alto de esta ventana
puede estar a la izquierda, en el centro o a la
derecha de la ventana mirando desde dentro.
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Repisas

Ventanas. Repisas

R epiza exterior
Grosor en ventaha
Grozor en el goteran
Yoladizo exterior

Yaoladizo lateral
[ Representacion 20
Repiza interior

[arozor

Yaoladizo interior

Yaoladizo lateral

Aceptar

3l

Cancelar

o 2
I =1 =]
ol @ &
] =1 =
=1 =1 =
=

:

0.020

0030 m

0010 m
Ayuda

Repisa exterior
Grosor en ventana
Grosor en el goterén
Voladizo exterior
Voladizo lateral

Representacion 2D

Grosor de la repisa junto al marco. a)
Grosor de la repisa en la parte exterior. b)
Voladizo desde el muro. ¢)

Voladizo lateral desde el vano. d)

Si este parametro esta activado, se dibujara la
repisa también en la representacion 2D.

r—|7 b)I(/T_l T e)

L1320
130

Repisa interior
Grosor
Voladizo interior

Voladizo lateral

Grosor de la repisa. €)
Voladizo desde el muro. f)

Voladizo lateral desde el vano.
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Descripcion de macro Ventanas

Tipo de ventana

Ventanas. Tipos de ventanas @
| Arceptar |
Cancelar |
. Rectangular (s Arco rebajado
. Rambaidal . Arca lobulado
~
~
- Oblicua - Gdtica ek

Tipo de ventana: Escoja entre 10 tipos distintos de ventanas.
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