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Descripcion de macro A_Layers

A _ Layers

A_Layers Activar/ Desactivar un grupo de layers

Esta macro le permite activar o desactivar de forma rapida un grupo de layers.

En caso de que la preconfiguracion escogida ya exista, se puede ejecutar
directamente la macro con la misma, o bien volver a editarla.

Activar / Desactivar layers

Desactivar layers:

Primero se desactivaran grupos de layers, escogidos mediante:

desde hasta: Se escoge desde que layer hasta que layer se desactivara.
Desactivar todos: Posibilita el desactivar todos los layers con un solo clic.
Otros: Abre otra ventana para seguir definiendo grupos.

Activar layers:

Después se activaran grupos de layers, escogidos mediante:

desde hasta: Se escoge desde que layer hasta que layer se activara.

Otros: Abre otra ventana para seguir definiendo grupos.

Volver: Vuelve a la ventana de desactivar grupos.

Activar f Desactivar layers

X
Dezactivar layers

dezde hazta dezde hazta | B |
|'1 |'1 |'1 |'1 Cancelar ‘
1 |- - 1
|.1 |.1 |.1 |.1 Qese;lc:ti\-'ar

todos
B K K B
|'1 |'1 |'1 |'1 Otros... ‘
1 |1 -1 1
| 1 | 1 | 1 | 1 Archivo configuracidan
|1 |1 |1 |1 Cargar ... |
|_1 |_1 |_1 |_1 Guardar como .. |
N S N E e — ‘

puda
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Descripcion de macro Bspline

Bspline

Bspline Dibujo de una curva tipo R-Spline

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Introduccion.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora solo
tiene que introducir los puntos de referencia para la curva (un minimo de 4).

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Bspline Introduccion

Introduccion de curvas B-Spline E|
Curva
| Aceptar |
Tipo de curva abierta -
Mumero de partes entre puntos 36 Cancelar |
Walor de aproximacion 1.000
Color de la curva 1 |:| -
Tipa de linea BE— R
Layer de la curva 1]
Puntos de ayuda Archivo configuracion
[v  Dibujar puntos Cargar ... |

Tipo de puntos: Cruz - Guardar como ... |
Tamafio de loz puntos 0100

Color de los puntos a - -
Laver de los puntos 1]

Ayuda
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Curva

Tipo de curva: Puede ser abierta, con los extremos en el primer y tltimo
punto; o bien cerrada.

Numero de partes entre puntos: Es el nimero de particiones con el que
sera representado cada arco de curva entre dos puntos. Tiene que ser mayor que
3.

Valor de aproximacion: Con el se puede decidir cuanto se aproximara la
curva al polinomio entre los puntos. El valor estandar es 1. Cuanto mayor sea
este valor mas se aproximara la curva en la parte final, y cuanto menor sea mas
se aproximara la curva en la parte inicial.

abierta cerrada
Valor aproximacion:1 Valor aproximacion:1

Se recuerda que las curvas B-Spline no pasan por los puntos, sino que se
aproxima al poligono formado por ellos.

El resto de los parametros definen el color, el tipo de linea y el layer de la curva.

Puntos de ayuda

Dibujar puntos: Si esta casilla esta activada, se dibujaran los puntos de ayuda
segun los vaya introduciendo.

Tipo de puntos: Pueden ser una cruz o un circulo.
Tamano de los puntos: Indica el diametro de los puntos en unidades.

El resto de los parametros definen el color y el layer de los puntos.
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Descripcion de macro CA_pint

CA_pint

CA _pint Dibujo de una cota de altitud en planta

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el dialogo Configuracion.

Tras confirmar los valores, ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora solo
tiene que introducir el punto donde desea que se sitae la cota (el centro del
simbolo).

La cota se dibujara siempre paralela al sistema de coordenadas actual.

Con UNDO o BACKSPACE podra volver al dialogo.
Con Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

CA_plint Configuracion

CA_pint. Configuracion

Cota de altitud
Aceptar |
W alar 0.000 Texta
Cancelar |
T amafia | 50.000
Cal -
olor s [ ] Layer
Tipo |Ti|:u:|1 j 92

Etiqueta |
Archivo configuracian
Cargar ... |
Jer decimal | Mingunao ﬂ Guardar coma ... |
E seribir C5C1 |Nada =]

Ayuda |
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Cota de altitud:

Valor: Indica el valor de la cota de altitud.

Tamaifio: Con ¢l se fija el tamafio del simbolo de la cota, en
décimas de milimetro*escala del texto, es decir, con
escala 100 son centimetros.

Color: Define el color del simbolo de la cota.
Tipo: Se disponen de 4 tipos distintos de cotas.
Etiqueta: Permite la asignacion de una descripcion de cota

para la lista de piezas.

3er decimal: Determina el aspecto del tercer decimal.

Escribir CS/CI: Para cada caso se escribira CI, CS o bien nada como
texto adicional.

Tipo 3er decimal

1 Q} +0. 00 Ninguno

) @io.ooo Normal

CS +0.00°
@ Alto

+1.67s
4 @7 Pequeno

Layer: Define el layer donde se situara el simbolo de la cota de
altura.

Texto:

Picando sobre el boton de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.
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Descripcion de macro Des_cono

Des cono

Des_cono Desenvolvimiento de superficie de cono

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Desenvolvimiento

superficie cono.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora podra

introducir el extremo del desenvolvimiento.

Con UNDO o BACKSPACE puede volver al dialogo.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Desenvolvimiento superficie cono

Desenvolvimiento superficie cono

Geometria del cona |

Aceptar
Altura 3.000 m
Radio 3000 m Cancelar

Angulo de zeccidn

20.00 f

Archivo configuracian

C
Canfiguracidn argar
Color | 1 I:lj uardar coma ...
Laper N

Ayuda

Geometria del cono
Altura: Altura del cono.
Radio: Radio del cono.

Angulo de corte: Angulo del corte del cono a desenvolver.

Configuracion

Color y layer donde se encuentra el desenvolvimiento del cono.
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Descripcion de macro Disto

Disto

Disto Calculo de puntos mediante distancias

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Inicio, que nos
servira para indicar los dos primeros puntos de referencia.

Mediante Configuracion se pueden definir el color, el tipo de linea o puntos, asi
como el layer donde se situaran los distintos elementos.

Tras confirmar con [Aceptar] se ejecutara la macro.

Introduzca a continuacion los puntos de referencia (si fuese necesario).
Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.

Si uno de los puntos se encontrase fuera de los limites del grado de zoom actual,
la macro retrocedera un grado de zoom, hasta que el punto sea visible en pantalla
Si el punto se encontrase fuera de los limites del disefio, aparecerd un mensaje de
error, y podra entonces volver al didlogo con UNDO o BACKSPACE, o finalizar
la macro con F1.

Tras la introduccion de los puntos de referencia, aparecera el dialogo para
Calcular puntos.

Con [Volver] podra retornar al dialogo anterior, y los puntos de referencia o el
ultimo punto calculado se borraran.

Tras confirmar con [Aceptar] se seguira ejecutando la macro.
Abhora podra calcular puntos, unirlos mediante lineas, o borrarlos.

Con F1 podré finalizar la macro en cualquier momento.
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Inicio
Disto. Inicio

O Introducit dos puntos de inicio

Digtancia al segundo punto

Angulo al segundo punto

™ Angulo abzoluto

*  Angulo respecta del sistema de coordenadas actual

Introduzea los doz primeros puntos de referencia

¢ |ntraducit un punto, & indicar la distancia v dnguls &l segunda punto

0.000 m

0.000 e

| Aceptar

Cancelar

Continuar zin
intro puntos

Configuracidn. . |

Archivo configuracion

Cargar ... |

Guardar como . |

Apuda |

%

Introducir dos puntos de inicio

Introducir un punto, ...

Distancia al segundo punto

Angulo al segundo punto

Angulo respecto del sistema de
coordenadas actual

Angulo absoluto

Los dos puntos de referencia se
indicaran mediante un clic del raton.

El primer punto de referencia se
indicara mediante un clic del raton,
el segundo se calculara a partir de la
distancia y el angulo al primer punto.

Distancia del primer punto de
referencia al segundo.

Angulo del primer punto de
referencia al segundo.

El angulo del primer punto de
referencia al segundo es relativo al
angulo del sistema de coordenadas
actual.

Si el boton Shift+F7 estd presionado,
se ha de picar cerca de una figura
antes de la introduccion de los
puntos, de manera que el angulo de
la misma se tome como angulo del
sistema de coordenadas.

El angulo del primer punto de
referencia al segundo se refiere al
angulo total, es decir, respecto de la
horizontal.

En el caso de que ya existan puntos de referencia, puede pasar al didlogo del
calculo de puntos sin necesidad de indicar nuevos puntos de referencia,
presionando sobre el boton [Continuar sin intro puntos] y confirmando con

[Aceptar].

Nota: La distancia puede ser introducida directamente desde un aparato DISTO,
siempre que en su ordenador este instalado el Software DISTO Plus y disponga

de Bluetooth. Para ello ha de situar el cursor en el parametro de la distancia, y a

continuacion enviar la medida del aparato al ordenador.
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Descripcion de macro Disto

Configuracion

Disto. Configuracion

[Iniones

Color de lineaz

Tipo de linea

Laver de lineaz

Puntoz de ayuda

Tipo de punto
Tamafio de puntoz

Color de puntoz

Layer wvacio para loz puntos

Ayuda

Uniones

Color de lineas

Tipo de linea

Layer de lineas

Puntos de ayuda
Tipo de punto
Tamafio de puntos
Color de puntos

Layer vacio para los puntos

Fija el color (grosor de plumilla) de las lineas
de union.

Tipo de linea de las lineas de union.

Determina el layer donde se dibujaran las
lineas de union.

Este puede ser o una cruz o un circulo.
Indica el tamatfio para los puntos.
Indica el color para los puntos.

Determina el layer donde se dibujaran los
puntos de ayuda (este debe estar vacio).

En esta macro, al contrario que con el resto de las macros, no se guardara

ninguna preconfiguracion.

Estos parametros corresponden con las configuraciones del programa, es decir, el
color, tipo de linea y layer actuales; asi como el tipo y el tamafio del comando

"Introduccién de puntos".

El layer vacio para los puntos de ayuda serd, por defecto, el 999.
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Calcular puntos

Disto. Calcular puntos

* Rectangularmente | Aceptar |
" Alargar [rizma direccidn) Cerealer |
Distancia al punto | 0000 m
o . Vol |
[v Direccion distinta a la determinada por los dog ———
tltimas punkos
Inir ahora
loz puntoz
" Oblicuamente [tidngula)

: : Bomar ahora
Dizgtancia desde 1er punta 00m m los puritos
Distancia dezde 22 punto oM m

Ayuda
Rectangularmente  El punto se calculard a partir de la distancia al ultimo

Alargar

Distancia al punto

Direccion distinta ....

Oblicuamente

Distancia desde ler punto

Distancia desde 2° punto

punto calculado o introducido, y perpendicularmente
a la direccion formada por los dos Gltimos puntos (se
mostrara en el sistema de coordenadas).

Tras [Aceptar] se ha de picar en el lado donde se ha
de dibujar el punto respecto de la linea imaginaria
formada por los dos ultimos puntos.

El punto se calculara a partir de la distancia al altimo
punto calculado o introducido, y en la direccion
formada por los dos ultimos puntos (se mostrard en
el sistema de coordenadas).

Tras [Aceptar] se ha de picar en la direccion en la
que se desea alargar respecto del Gltimo punto.

Distancia del altimo punto al punto a calcular.

Si se necesitase una direccion distinta a la
formada por los dos ultimos puntos (tanto para
la opcion Rectangularmente como Alargar), se
ha de seleccionar este parametro.

Tras [Aceptar] se ha de picar primero cerca de
los dos puntos que determinaran la nueva
direccion.

El segundo punto servira igualmente como
punto de inicio para el calculo.

El punto se calculara a partir de las distancias a dos
puntos.

Tras [Aceptar] se ha de picar primero cerca de esos
dos puntos, para definirlos, y a continuacion en el
lado donde se ha de dibujar el punto respecto de la
linea imaginaria formada por los dos puntos.

Distancia del primer punto definido al
punto a calcular.

Distancia del segundo punto definido al
punto a calcular.
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Descripcion de macro Disto

Nota: Las distancias pueden ser introducidas directamente desde un aparato
DISTO, siempre que en su ordenador este instalado el Software DISTO Plus y
disponga de Bluetooth. Para ello ha de situar el cursor en el parametro de la
distancia, y a continuacion enviar la medida del aparato al ordenador.

Unir ahora los puntos
Si este boton esta presionado, se podran unir los puntos mediante lineas.

Tras confirmar con [Aceptar], se ha de picar cerca de los puntos que desea unir
mediante lineas.

Con UNDO o BACKSPACE se volvera al didlogo, y se podran seguir
calculando mas puntos.

Con F1 se finalizara la macro.

Borrar ahora los puntos
Si este boton esta presionado, se podran borrar los puntos de ayuda.

Tras confirmar con [Aceptar] se borraran los puntos, y a continuacion se volvera
al dialogo, y se podran seguir calculando mas puntos.

Si el parametro "Unir ahora los puntos" también se encuentra presionado, se
realizard primero la union de los puntos como ya se ha explicado, y tras
presionar BACKSPACE se producira el borrado de los puntos.
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Descripcion de macro Elipse

Elipse

Elipse Dibujo de una elipse

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Representacion, en el
cual se podran escoger el nimero de partes por arco, el modo de entrada asi
como las posibilidades de dibujo.

En el didlogo Configuracion se pueden definir el color, el tipo de linea asi como
el layer de la elipse y los diametros.
El aspecto de la marca para los focos se fija en el didlogo Foco.

Una vez aceptado, se dibujara la elipse. Esta podra ser modificada a su gusto
mediante el didlogo Configuracion detallada.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podré finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del meni ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.

Representacioén
Aceph
Mimeno de partes 1/4 arco I—EE | TS |
Cancelar |
Introduccidn |3 Funtos j

Configuracidn ... |

Archiva configuracidn

~ Dibujar diametros S
[ Dibujar focas Guardar coma ... |
[ Dibujar ejes principales Ayuda |
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Numero de partes Yaarco  Numero de poligonos para un cuarto de arco de
la elipse. Tiene que ser mayor que 3.

Introduccion Los posibles modos de entrada.
3 puntos Punto medio y extremos de los diametros de
una elipse.

Cuando el angulo entre los diametros es igual a
90°, estos seran entonces los ejes principales.

2 puntos, angulo Punto medio y extremo del didmetro de una
elipse, el angulo con el otro diametro, asi como
la longitud de los semidiametros.

2 puntos (Foco) Foco y extremo del semieje mayor.

4 tangentes Los cuatro puntos de corte de dos parejas de
rectas paralelas dentro de cuyo contorno es
representada una elipse que es tangente a cada
recta.

Los puntos han de ser introducidos en el orden y posicion correctos (ver debajo).

Todos los angulos tienen que ser positivos, es decir, medidos en sentido
contrario a las agujas del reloj.

3 Puntos 2 Puntos, Angulo

Dibujar didmetros: Se dibujaran los diametros.
Dibujar focos: Se dibujaran los focos.
Dibujar ejes principales: Se dibujaran los ejes principales.

Si los diametros coinciden con los ejes
principales y las dos opciones han
sido escogidas, solo se dibujaran los
ejes principales.

2 o Elipse



Descripcion de macro Elipse

Configuracion

Elipse. Configuracion

x

o
Cokr ]| ——
Layer |—1 Cancelar
Tipo delines | 1 Ee— |
Didrmnetra
Colr B _E
Layer 2
Tipo delinea | 3 MJ Ayuda
Elipse
Color: Color de la elipse.
Layer: Numero de layer de la elipse.

Tipo de linea:

Diametro

Color:
Layer:

Tipo de linea:

Tipo de linea de la elipse.

Color de los diametros.
Numero de layer de los didmetros.

Tipo de linea de los didmetros.

Configuracién Foco

Foco de la elipse

Colar
Layer

Tipo de punto

T amafio

1~

Acephar

Walver

| Cruz

3
=l

0150 s

Al

Foco de la elipse

Color:
Layer:
Tipo de punto:

Tamafio:

Color de los focos.
Numero de layer de los focos.
Este puede ser o una cruz o un circulo.

Tamafio del punto (Diametro).
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Configuracién detallada

Elipse. Configuracidn detallada f‘5__<|

Angulo entre didmetoz i

Mimero de partes 1/4 arco 25
Walver
Frirmer semidiametro 2290 m
Segundo zemididmetio 2432 m
Angulo del primer didmet 500 ¢
ngulo del primer diametro fpuda

En todos los modos de entrada aparece, tras la representacion de la elipse, el
dialogo “Configuracion detallada®. Aqui se puede cambiar el angulo entre
diametros, el primer y segundo semididmetros, el angulo del primer didmetro y
el nimero de partes de arco. Si uno de estos valores es cambiado, se mantienen
el resto igual, excepto cuando se cambia el angulo entre diametros. En este caso
la macro calculara el segundo semidiametro de manera que el ancho de la elipse
en la direccion del primer semidiametro sea constante.

El punto que permanecera fijo después de estos cambios sera el primer punto
introducido. Es decir, para la introduccion “3 Puntos” y “2 Puntos; Angulo” sera
el centro de la elipse, para la introduccion “2 Puntos (Foco),a,e* serd el foco (o el
foco relativo si el angulo entre diametros es distinto de 90°) y para la
introduccion “4 Tangentes” sera el primer punto introducido.
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Descripcion de macro Elipse

Diferencias usando MCRO

Aqui se puede observar que el didlogo Configuracion se refiere esta vez a todos
los elementos, y que el nuevo didlogo Geometria contiene todos los valores de la
elipse. Si se cambia uno de estos valores, el resto se mantienen igual; incluso el
segundo semidiametro, aunque se cambie el angulo entre diametros. También se
tiene que el punto que permanecera fijo sera siempre el centro de la elipse,
independientemente del tipo de introduccion que hubiésemos usado. Estas dos
indicaciones marcan la diferencia entre los cambios con la configuracion
detallada o con la geometria usando MCRO.
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Descripcion de macro Escalera

Escalera

Escalera Escalera de distintos tiros con rellanos

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos del tiro.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 2 o 3 puntos que daran la
posicion y longitud del tiro. Fijese en el modo "Orto" del programa; si este esta
activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera respecto del
angulo del sistema de coordenadas actual.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el didlogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalera. Configuracion detallada g|
i 3
Mimero de peldafios B
Deznivel 1.000 m
Contrahuella Q167 m
Huella 0297 m

Walver

Longitud del rellano

[e arranque

[De desembarco

R adio extenior

-~ @ - =

m| m o| o

| @ o

| @ = =
=

R adio interior

—

=

i)

o8]
!

Angulo de gino

Ayuda
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Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que el tiro sera
dibujado esta vez con dichos valores. Si el modo de entrada es del tipo circulo,
podremos también cambiar el radio exterior, el interior asi como el angulo de
giro.

Una vez haya finalizado con este paso, presione Aceptar y volvera al dialogo
principal. De esta manera podré repetir todos los pasos anteriores para seguir
representando distintos tiros de esta escalera. La inica diferencia es que ya no
tendra que introducir 2 puntos, ya que el primero coincidira con el Gltimo del tiro
anterior. Si desea terminar de representar esta escalera, presione "F1" antes de
introducir el punto que se solicita.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo principal, borrandose el
ultimo tiro introducido.

MODO DE ENTRADA
Linea C.RR: Antihorario C.RR: Horario Puntos ﬁjOS
o Punto 2
,,,,, G
| LN\ | Punto 1
L] Punto 2 Todos fijos
L] &
] Punto 1
o €
I — & . Solo entrada
Lol _] Punto 1 Punto 2 Punto 1 Punto 2

Punto 1

Punto 1 Solo salida

Punto 2
Punto 1 Punto 2

3 Punto 2

C.RC: Antihorario o
Punto 3

C.RC: Horario

Punto 1

Punto 2

©)

Todos los ejemplos con guia derecha
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Descripcion de macro Escalera

Configuracion basica

Escalera. Configuracion basica

) Aceptar
Mirmero de pizo 0 | =22 |
Desnivel 1.000 m Cancelar |
Modo entrada | Linea j
Guia |Derecha j
Fijar puntos
Configuracidn... |
" Todos .
De anangue Geometria... |
" De desembarco
Anchura del tramo 1.000 m
Longitud del rellano Archivo configuracidn
De arangue 1.000 m Cargar .. |
Le dezembarco 1.000 m
Guardar coma ... |
v  Con altura corte 1.00 m
[ Linea huella 0.4 m del interior fuuda |

Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.

Desnivel: Altura de la escalera.

Modo entrada: Los distintos modos de entrada para definir un tiro
son:

Linea Representara un tiro recto.

C.RR: Antihorario Representara un tiro en forma de arco, que gira en el
sentido contrario a las agujas del reloj. El rellano
sera recto.

C.RR: Horario Representara un tiro en forma de arco, que gira en el

sentido de las agujas del reloj. El rellano sera recto.

C.RC: Antihorario Representara un tiro en forma de arco, que gira en el
sentido contrario a las agujas del reloj. El rellano
sera arqueado.

C.RC: Horario Representara un tiro en forma de arco, que gira en el
sentido de las agujas del reloj. El rellano sera
arqueado.

Guia: La guia indica que lado del tiro esta representado por

los puntos introducidos. Esta puede ser Derecha,
Izquierda o Centro.
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Fijar puntos:

Los puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener las

siguientes propiedades:

Todos fijos:

De arranque fijos:

De desembarco fijos:

Anchura del tramo:

Longitud del rellano:

El tiro es calculado a partir de su longitud y
desnivel, sin tener en cuenta la relacion entre
huella y contrahuella. En los modos “C.RR”
significa ademas que el primer punto sera el de
arranque, mientras que el segundo marcara la
posicion de la perpendicular a la linea entre los
dos puntos, a lo largo de la cual se encontrara el
rellano de desembarco. Por lo tanto el angulo de
giro serd 90°.

El arranque se mantiene fijo y el desembarco se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella optima.

El desembarco se mantiene fijo y el arranque se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima.

Define la anchura del tiro.

Tanto de arranque como de desembarco. En el
caso de un rellano arqueado, se considerara esta
longitud como la longitud del arco del rellano en
el lado donde indique la guia. En general, a la
hora de unir dos tiros, esta longitud se mantendra
también en el lado que indique la guia.

Guia derecha Guia izquierda Guia central

Con altura corte:

Linea de huella 0.4 m del
interior:

Si esta activada, la escalera se representara en
planta con distinto tipo de linea por encima de la
altura de corte indicada.

Si esta activada, la linea de huella se representara
a 0.4 metros de la cara interior. Si no, esta se
representara a mitad del tiro.
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Descripcion de macro Escalera

Configuracion

Escalera. Configuracion
Layers

Layers por piso

Laper 200 relativo

Calor

3

Acephar
o
+ 15 Cancelar

Revestimiento | 3 :lj

Estructura | 1 :lj

Tipo de linea para

Linea de huella | 4 I:lj

cantoz no visibles |

) ——— - |

partesz zobre el corte |

Raotulacidn

[v  Con rotulacidn

© T |

| Parametros kexto

Ayuda

Layers:
Layers por piso:
Layer 2D relativo:

Colores:
Aqui se definen los colores de

Revestimiento:
Estructura:

Linea de huella:

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La escalera se dibuja en este layer+ntimero de
piso*layers por piso.

las siguientes partes:

Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el numero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este boton se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.
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Geometria

Escalera. Geometria PX|
[ Dibujar zolo peldafios | Aceptar |
Cancelar |
Grozor del peldafio .00 cm
Groszor de la tabica 0.00 cm
YWuelo del peldafio 200 cm
Radio exterior 8683 m
v Con zancas
Ancho de la zanca .00 cm
kdargen vertical superior sobre huela 1000 g
Rematesz
En arranque |-‘i"-| suelo j
En desembarco |Final de tramo j
Iv Ultimo escaldn zobre el forjado
Ayuda
Dibujar solo peldafios: Ni las tabicas ni la estructura se dibujan.
Grosor del peldaiio: Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica: Grosor de la tabica.
Vuelo del peldaiio: Saliente del peldafio.
Radio exterior: Indica el radio exterior en el caso de que el
tiro sea circular.
La huella y la contrahuella son calculadas.
Con zancas: Si esté activada se dibujara una escalera con
zancas.
Ancho de la zanca: k)
Margen vertical sup. sobre huella: )
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Descripcion de macro Escalera

N
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© ™

© J
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Q

=) I 7
< /
Remates:

En arranque

=5

|
|

Alsuelo Al forjado

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\
)

Final de tramo Bajo forjado
ﬁ:l: ﬁ::
/ e

Ultimo escalon sobre el forjado

/=W

J

Oblicuo

)

Horizontal
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Descripcion de macro Escale1

Escale1

Escale1 Escalera de un tiro

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 3 puntos que darén la
posicion y la longitud de la escalera en planta. Fijese en el modo "Orto" del
programa; si este esta activado, la introduccion de los puntos funcionaré de esa
manera respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

El tercer punto solo es necesario para indicar la orientacion de la escalera.

O=—=r—

Punto 1 Punto 2

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Escale1 o 1



Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escaleral. Configuracion detallada

Acept
Momero de peldafios 16 | SaE] |
Desnivel 2900 m

Contrabuela 0181 m Yslsa |

Huella 0268 m

Representacion Flarta j Ayuda |

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores. Ademas, mediante la casilla
“Representacion”, podra representar nuevamente la misma escalera en otro lugar
y con otra perspectiva; o bien con la misma perspectiva, escogiendo “Ultima”

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los 3 puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale1

Configuracion basica

Escaleral. Configuracion bésica E
. Aceptar
MNumero de piso | 0 | 22 |
D esnivel 24900 m Cancelar |
Reprezentacion Flanta j
. Configuracian... |
Fijar puntosz
£ Todos Geometria... |

* [e aranque
" De desembarco Archivo configuracian

Cargar ... |

Anchura del tramo | 1.000 m |

Guardar cama ...

Iv  Con altura corte | 1.00 m
Apuda |
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.
Representacion: La representacion puede ser en planta, delantera o

lateral. Los puntos se introduciran siempre igual que
en planta, para poder calcular la longitud de la
escalera. En delantera o lateral, el primer punto
marcara la altura de salida del arranque.

Fijar puntos:
Los 3 puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener
las siguientes propiedades:

Todos fijos: La escalera es calculada a partir de su longitud y
desnivel, sin tener en cuenta la relacion entre
huella y contrahuella.

De arranque fijos: El arranque se mantiene fijo y el desembarco se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella 6ptima.

De desembarco fijos: El desembarco se mantiene fijo y el arranque se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella optima.

Anchura del tramo: Define la anchura del tiro.

Con altura corte: Si esta activada, la escalera se representara en
planta con distinto tipo de linea por encima de la
altura de corte indicada.
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Configuracion

Escaleral. Configuracion |4
k
Layers par piso 100 m
Layer 20 relativo + 15 Cancelar
Colores
Revestimiento | 3 j

[
Estructura | 1] j
1

Linea de huella | 4

Tipo de linea para

canhtos ho visibles | 4 Ej
partes sobre el corte | E mj

R otulacian

v  Conrotulacidn

| Farametros texto | ‘

Apuda

Layers:
Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.
Layer 2D relativo: La escalera se dibuja en este layer+numero de
piso*layers por piso.
Colores:
Aqui se definen los colores de las siguientes partes:
Revestimiento: Los peldafios y las tabicas.
Estructura: La obra gruesa.
Linea de huella: La linea de tiro en planta.

Tipo de linea para:

cantos no visibles: Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.
partes sobre el corte: Permite elegir el tipo de linea para las partes que

se encuentren por encima de la altura de corte.

Rotulacién:

Con rotulacion: Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Parametros texto: Picando sobre este botdn se accedera al didlogo

de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.
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Descripcion de macro Escale1

Geometria

Escaleral. Geometria

Acept
Grozor del peldafio 200 cm | i |
[~ Dibujar solo peldafios Grosor de |a tabica 000 cm Cancelar |
Wuelo del peldafio 200 cm
" Coh zahcas (¢ Con losa
Grozor de la zanca 4000 cm Grosor de la loza 16.00 cm
Ancho de la zanca 5.00 cm
De arrangue
targen vertical superior zobre huella 10.00 cm Grosor l:IZI <olads T o
FRemates
Grogzor del forjado 20,00 em
En amanque |AI zuelo j
De desembarco
En desembarca |F|na| de tramo ﬂ Grazor del zolada 1000 em
W Ulimao escaldn sobre el forjado Srmewr del fariads 30.00 cm
Ayuda
Dibujar solo peldaiios: Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.
Grosor del peldafio: Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica: Grosor de la tabica.
Vuelo del peldaiio: Saliente del peldafio.
De arranque:
Grosor del solado: d)
Grosor del forjado: e)
De desembarco:
Grosor del solado: f)
Grosor del forjado: g)
Con losa: Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.
Grosor de la losa: h)

La contrahuella (b) y la huella (c) son calculadas.
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by |

| = —
T I
e)
Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con
zancas.

Grosor de la zanca: i)

Ancho de la zanca: k)

Margen vertical sup. sobre huella: 1)

H

D

Anchura del tramo
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Descripcion de macro Escale1

Remates:

=5

En arranque

J

AN

—

|

Alsuelo Al forjado Oblicuo

En desembarco
Ultimo escalon NO sobre el forjado

Final de tramo Bajo forjado Horizontal

ﬁ:l: ﬁ::
d e

Ultimo escalon sobre el forjado

Escale1 o 7






Descripcion de macro Escale1a

Escalel1a

Escale1a Escalera de un tiro con descansillo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 3 puntos que darén la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del dngulo del sistema de coordenadas actual.

El tercer punto solo es necesario para indicar la orientacion de la escalera.

Punto 3
(@)
I I I I I I I I I I I I I I I |
| | | | | | | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | | | | | |
} | | | | } } | | | } | | | | |
| | | | | | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | | | | | | |
G | | | | | | | | | | | | | |
Punto 1 Punto 2

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalerala. Configuracion detallada

Mirmero de peldafios
Aceptar
parte inferior a
parte sUperiar a
Deznivel 2900 m
Walver
Contrahuela 0181 m
Huella 0268 m
Lanaitud del rellana 1.000 m
Feprezentacion | Flanta ﬂ Aypuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores. Ademas, mediante la casilla
“Representacion”, podra representar nuevamente la misma escalera en otro lugar
y con otra perspectiva; o bien con la misma perspectiva, escogiendo “Ultima”

El botdn [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los 3 puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale1a

Configuracion basica

Mirmeno de pizo

Deznivel

Escalerala. Configuracidn bdsica E

ﬁ | Aceptar
2900

m Cancelar |

Representacidn Planta

Fijar puntosz
" Todos
* [e aranque

" De desembarco

Anchura del tramo

Longitud del rellano

Bl

Configuracian... |

Geometria... |

| 1.000 m Archiva configuracidn
Cargar ... |

| 1.000 m Guardar coma ... |

v  Con altura carte 1.00 m e |
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.

Representacion: La representacion puede ser en planta, delantera o

lateral. Los puntos se introduciran siempre igual que
en planta, para poder calcular la longitud de la
escalera. En delantera o lateral, el primer punto
marcara la altura de salida del arranque.

Fijar puntos:
Los 3 puntos que determinan |
las siguientes propiedades:

Todos fijos:

De arranque fijos:

De desembarco fijos:

Anchura del tramo:

Longitud del rellano:

a posicion y longitud de la escalera pueden tener

La longitud del rellano es calculada de manera
que haya una relacion huella / contrahuella
optima y los puntos permanezcan fijos. Si esta
longitud es muy pequeiia, la escalera se calculara
a partir de su longitud y desnivel, y con la
longitud del rellano indicada, sin tener en cuenta
la relacion entre huella y contrahuella.

El arranque se mantiene fijo y el desembarco se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima.

El desembarco se mantiene fijo y el arranque se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima.

Define la anchura del tiro.

Define la longitud del rellano. Ver f) en
Geometria.
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Con altura corte: Si esta activada, la escalera se representara en
planta con distinto tipo de linea por encima de la
altura de corte indicada.

Configuracion

Escalerala. Configuracion

Lavers
|
Layers par pigo 100

Layer 20 relativo + 15 Cancelar

Colores

Revestimiento | K

[
Estructura | 1 |:| j
]

Linea de huella | 4

Tipo de linea para

cantos no visibles | 4 Ej
partes sobre el corte | B mj

Raotulacidn

[v  Cor rotulacidn

| Pardmetros texto ”

Ayuda

Layers:
Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.
Layer 2D relativo: La escalera se dibuja en este layertnumero de
piso*layers por piso.
Colores:
Aqui se definen los colores de las siguientes partes:
Revestimiento: Los peldafios y las tabicas.
Estructura: La obra gruesa.
Linea de huella: La linea de tiro en planta.

Tipo de linea para:

cantos no visibles: Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.
partes sobre el corte: Permite elegir el tipo de linea para las partes que

se encuentren por encima de la altura de corte.

Rotulacién:
Con rotulacion: Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.
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Descripcion de macro Escale1a

Parametros texto: Picando sobre este boton se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.

Geometria
Escalerala. Geometria g|
Acept
[ Dibujar solo peldafios Grosor del peldafio 500 cm | —oerd |
& Con| Grosar de la tabica 200 cm Cancelar |
* 0 1083
Yuelo del peldaf 200
Grozor de la losa 16.00 cm HE S RIS e
[e arrangue
" Con zancas Grozor del solado 1000 cm
Grosor de la zanca 40.00 cm Grozor del forjado 2000 cm
Ancho de la zanca 5.00 cm
De dezembarco
Margen vertical superior sobre huella 10,00 em Grosor del solado 1000 cm
Remates Grosor del forjado 20,00 cm
En arrangque |E|blicuc| ﬂ
Rellano
En dezembarco |H|:|r|2|3nta| ﬂ Grosor del solado 1000 cm
[ Ulimo escaldn sobre el farjado Grosor del forjadn 1600 em
: Ayuda
Dibujar solo peldaiios: Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.
Grosor del peldaiio: Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica: Grosor de la tabica.
Vuelo del peldaiio: Saliente del peldafio.
De arranque:
Grosor del solado: g)
Grosor del forjado: h)
De desembarco:
Grosor del solado: i)
Grosor del forjado: j)
Rellano:
Grosor del solado: k)
Grosor del forjado: )
Con losa: Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.
Grosor de la losa: a)

La contrahuella (d) y la huella (e) son calculadas.
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Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con
zancas.

Grosor de la zanca: b)

Ancho de la zanca: c)

Margen vertical sup. sobre huella: )

i

s

|
|
#

D

Anchura del tramo
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Descripcion de macro Escale1a

Remates:

=5

En arranque

J

AN

—

|

Alsuelo Al forjado Oblicuo

En desembarco
Ultimo escalon NO sobre el forjado

Final de tramo Bajo forjado Horizontal

ﬁ:l: ﬁ::
d e

Ultimo escalon sobre el forjado
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Descripcion de macro Escale2

Escale?

Escale2 Escalera de ida y vuelta con descansillo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 4 o 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del dngulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 4 Punto 3
Q ©

9]
Punto 1 Punto 2
Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o

bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalera?. Configuracion detallada E'
Mirmero de peldafios
Aceptar
parte inferior a
parte sUperiar a
Deznivel 2900 m
Walver
Contrahuela 0181 m
Huella 0268 m
Lanaitud del rellana 1.000 m
Feprezentacion | Flanta ﬂ Aypuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores. Ademas, mediante la casilla
“Representacion”, podra representar nuevamente la misma escalera en otro lugar
y con otra perspectiva; o bien con la misma perspectiva, escogiendo “Ultima”

El botdn [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los puntos tendra que ser definida de nuevo.

2 o Escale2



Descripcion de macro Escale2

Configuracion basica

Escalera?. Configuracion basica

Mimero de piso

Desznivel
Representacian

Fijar puntos
" Todos

Anchura del tramo

I—D | Arceptar |
2.900

] Carnicelar |

Planta ﬂ

" Anangue / Desembarco fijos

*  Solo esquinas fijas

Longitud del rellano

[v  Con altura corte

Configuraciar... |

Geometria... |

1.000 m
1.000 m

Archivo configuracion

Cargar ... |

Guardar coma ... |

1.0

=]

il Auuda |

Nimero de piso:
Desnivel:

Representacion:

Fijar puntos:

Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Altura de la escalera.

La representacion puede ser en planta, delantera o
lateral. Los puntos se introduciran siempre igual que
en planta, para poder calcular la longitud de la
escalera. En delantera o lateral, el primer punto
marcara la altura de salida del arranque.

Los puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener las

siguientes propiedades:

Todos fijos:

Arranque fijo:

Solo esquinas fijas:

La longitud del rellano es calculada de manera que
haya una relacion huella / contrahuella 6ptima y los
puntos permanezcan fijos. Si esta longitud es muy
pequefia, la escalera se calculara a partir de su
longitud y desnivel, y con la longitud del rellano
indicada, sin tener en cuenta la relacion entre huella
y contrahuella.

Se crea una escalera simétrica, donde el arranque y el
desembarco son fijos y las esquinas se trasladan de
manera que haya una relacion huella / contrahuella
optima. Solo es necesaria la introduccion de los tres
primeros puntos, ya que el desembarco se calcula
automaticamente a la misma distancia de las
esquinas que el arranque.

Se crea una escalera simétrica, donde las esquinas
son fijas y el arranque y el desembarco se trasladan
de manera que haya una relacion huella /
contrahuella 6ptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que el
desembarco se calcula automaticamente segun la
geometria de la escalera.
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Anchura del tramo:

Longitud del rellano:

Con altura corte:

Define la anchura del tiro.

Define la longitud del rellano. Ver f) en
Geometria.

Si esta activada, la escalera se representara en
planta con distinto tipo de linea por encima de la
altura de corte indicada.

Configuracion

Escalera?. Configuracion §|

Layers

Layers par piso

Layer 20 relativo

Colores

Aceptar
o
+ 15 Cancelar

Revestimiento | 3 :lj

Estructura | 1 :lj

Tipo de linea para

cahtoz no vizsibles

partes sobre el corte

R otulacian

Linea de huella | 4 I:lj

v  Conrotulacidn

e |
e T

| Farametros texto | ‘

Apuda

Layers:
Layers por piso:

Layer 2D relativo:

Colores:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La escalera se dibuja en este layer+niimero de
piso*layers por piso.

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:

Revestimiento:
Estructura:

Linea de huella:

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.
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Descripcion de macro Escale2

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este boton se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.

Geometria

Escalera?. Geometria

&+ Conloza

Grozor de la loza

" Con zancas

Grozor de la zanca

Ancho de la zanca

Remates

En arrangue

En desembarco

[ Dibujar solo peldafios

t argen vertical supernior zobre huella

Grosor del peldafio

Grosor de la tahica

Wuelo del peldafio
16.00 cm

Arrangue
Grosor del solado

40,00 cm Grogor del farjada

5.00 cm

Grosor del forjado

[~

Rellano

|Fina| de tramo j

[ Ultimo escaldn sobre el fofada

Grosor del forjado

Desembarco

1000 cm Grozor del solado

Grosor del solado

cm

=) om
=T =]
=1 =]

cm

Pt
=
=

cm

cm

cm

cm

cm

cm

— ra| = | =
= =1 = =1 =
= =10E=] o| o
= =10=] =1 =]

—_
o
=
(=)

cm

Aceptar

Cancelar

Ayuda

Dibujar solo peldafios:

Grosor del peldaiio:
Grosor de la tabica:
Vuelo del peldaiio:
Arranque:

Grosor del solado:
Grosor del forjado:
Desembarco:
Grosor del solado:
Grosor del forjado:
Rellano:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Grosor del peldafio.

Grosor de la tabica.

Saliente del peldaio.

)
h)

)

k)
)
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Con losa: Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.

Grosor de la losa: m)

La contrahuella (d) y la huella (e) son calculadas.

Con zancas: Si esta activada se dibujard una escalera con
zancas.

Grosor de la zanca: a)

Ancho de la zanca: b)

Margen vertical sup. sobre huella: c)

H

— / / =)

D

Anchura del tramo

Lk 7 —— =)
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Descripcion de macro Escale2

Remates:

=5

En arranque

J

AN

—

|

Alsuelo Al forjado Oblicuo

En desembarco
Ultimo escalon NO sobre el forjado

Final de tramo Bajo forjado Horizontal

ﬁ:l: ﬁ::
d e

Ultimo escalon sobre el forjado

Escale2 o 7






Descripcion de macro Escale3

Escale3

Escale3 Escalera de angulo con descansillo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 3 puntos que darén la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del dngulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 3
lllll o}
I I I I I I I —
N O O [ R [
| | | | | | |
dEREEEE
O | | | | | | | o
Punto 1 Punto 2

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Escale3 o 1



Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalera3. Configuracion detallada

Mirmero de peldafios

parte inferior g

parte sUperiar g

Desnivel 2800 m

Contrahuella 0381 m %
Huella 0268 m

Longitud del rellano 1.000 m

—_l
fom]
=
=
=

Anchura del rellano

L]

R epresentacidn | Planta

Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores. Ademas, mediante la casilla
“Representacion”, podra representar nuevamente la misma escalera en otro lugar
y con otra perspectiva; o bien con la misma perspectiva, escogiendo “Ultima”

El botdén [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los 3 puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale3

Configuracion basica

Escalerad. Configuracion basica

Mimera de piza

Desnivel
R eprezentacion

Fijar puntos
" Todos

Salo ezquina

Anchura del tramo

Longitud del rellano

Anchura del rellano

[+  Con altura corte

D& arangue v ezquina

I—D | Aceptar |
2900 m Cancelar |
Flanta -
Configuracian... |
Geometria... |

~
™ De desembarco y esquina
e

| 1.000 m
Archivo configuracion
1000 m Cargar ... |
| 1.000 m Guardar como ... |
1.00 m e |

Nimero de piso:
Desnivel:

Representacion:

Fijar puntos:

Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Altura de la escalera.

La representacion puede ser en planta, delantera o
lateral. Los puntos se introduciran siempre igual que
en planta, para poder calcular la longitud de la
escalera. En delantera o lateral, el primer punto
marcara la altura de salida del arranque.

Los 3 puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener

las siguientes propiedades:

Todos fijos:

De arranque y
esquina fijos:

De desembarco y
esquina fijos:

Solo esquina fija:

La longitud y anchura del rellano son calculadas de
manera que haya una relacion huella / contrahuella
optima y los puntos permanezcan fijos. Si alguna de
estas es muy pequefia, la escalera se calculara a partir
de su longitud y desnivel, y con la longitud y
anchura del rellano indicadas, sin tener en cuenta la
relacion entre huella y contrahuella.

El arranque se mantiene fijo y el desembarco se
traslada de manera que haya una relaciéon huella /
contrahuella dptima.

El desembarco se mantiene fijo y el arranque se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella optima.

El desembarco y el arranque se trasladan, de manera
que haya una relacion huella / contrahuella optima, y
que la longitud y anchura de rellano se mantengan.
El arranque estara cercano al primer punto.
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Anchura del tramo:

Longitud del rellano:

Anchura del rellano:

Con altura corte:

Define la anchura del tiro.

Define la longitud del rellano. Ver f) en
Geometria.

Define la anchura del rellano. Ver g) en
Geometria.

Si esta activada, la escalera se representara en
planta con distinto tipo de linea por encima de la
altura de corte indicada.

Configuracion

Escalera3. Configuracian
Layers

Layers par piso

Layer 20 relativo

Colores

X

Cancelar

100
+ 15

Revestimiento

| 2 I -]

E ztructura

)

Linea de huella

Tipo de linea para

[ 1~

cahtoz no vizsibles |

: —— |

partes sobre el corte |

R otulacian

v  Conrotulacidn

o T |

| Farametros texto | ‘

Apuda

Layers:
Layers por piso:

Layer 2D relativo:

Colores:
Aqui se definen los colores de

Revestimiento:
Estructura:

Linea de huella:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La escalera se dibuja en este layer+niimero de

piso*layers por piso.

las siguientes partes:
Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.
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Descripcion de macro Escale3

Tipo de linea para:

cantos no visibles: Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.
partes sobre el corte: Permite elegir el tipo de linea para las partes que

se encuentren por encima de la altura de corte.

Rotulacion:

Con rotulacion: Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, 1a huella y la
contrahuella.

Parametros texto: Picando sobre este boton se accedera al dialogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.

Geometria
Escalera3d. Geometria E|
- .. o | Aceptar |
[~ Dibujar zolo peldafios Grogor del peldafio .00 cm
& Conl Grosor de la tabica 0.00 cm Cancelar ‘
. {u] g [WEAS]
Wuelo del peldafi 2.00
Grozor de la losa 16.00 cm HE R RIS e
Arrangque
" Con zancas Grozor del solada 1000 cm
Grosor de la zanca 40.00 cm Grozor del forjado 20000 cm
Ancho de la zanca 5.00 cm
Dezembarco
Margen wertical supernor sobre huella 1000 cm Grozor del zolada 1000 em
Remates Grosor del forjado 20.00 cm
En aranque |AI forjado j
— Rellano
Bl BTl |Ba'° fariado ﬂ Grozor del solado 10,00 cm
[ Ultimo escaldn sobre el fofjads B del foriad
rozor del forjado 16.00 cm Apuda

Dibujar solo peldaiios: Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Grosor del peldaiio: Grosor del peldafio.

Grosor de la tabica: Grosor de la tabica.

Vuelo del peldafio: Saliente del peldaio.

Arranque:

Grosor del solado: h)

Grosor del forjado: i)

Desembarco:

Grosor del solado: j)

Grosor del forjado: k)
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Rellano:

Grosor del solado: 1)

Grosor del forjado: m)

Con losa: Si esté activada se dibujara una escalera con
losa.

Grosor de la losa: n)

La contrahuella (d) y la huella (e) son calculadas.
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Descripcion de macro Escale3

Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con
zancas.
Grosor de la zanca: a)
Ancho de la zanca: b)
Margen vertical sup. sobre huella: c)
T ¢)

|:3:b)

o /
{
© ™

© J

e M
=

=

Q

=) I 7
< 7 /
Remates:

En arranque

|

N
|
NN

Alsuelo Al forjado

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N\
N\

Final de tramo Bajo forjado
ﬁ:l: ﬁ::
/ S

Ultimo escalon sobre el forjado

/==

J

Oblicuo

)

Horizontal
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Descripcion de macro Escale4

Escaled

Escaled4d Escalera de vuelta entera con descansillo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nlimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 4 o 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 4 Punto 3

TITTTT°

| | | | | |

| | | | | |

| | | | | |

| | | | | |

| | | | |

I I I I I

| | | | | |

A O L L
SRR

| | | | | |

d | | | | | O

Punto 1 Punto 2

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo

“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalera4. Configuracion detallada

Mirmero de peldafios

parte inferior K
parte media 2
parte sUperior K
Desznivel 2900 m
Contrahuella 0181 m
Huella 0268 m

R ellano infenaor

fom]
=
=
=

Longitud del rellano 1.

=
=
[iin]
El

Anchura del rellano 1.

R ellano superior

=
=
i
=

Longitud del rellano

—
fom]
=
=
=

Anchura del rellano

Feprezentacion | Flanta ﬂ

Aceptar |

Walver

Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores. Ademas, mediante la casilla
“Representacion”, podra representar nuevamente la misma escalera en otro lugar
y con otra perspectiva; o bien con la misma perspectiva, escogiendo “Ultima”

El botdén [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de

los puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale4

Configuracion basica

Escalerad. Configuracion basica

Mirmero de pizo | 0 | Bosplar |

Desnivel 2300 m Cancelar |
Representacidn Plarta -

Fijar puntosz

" Todos

* Ananque fii Configuracidn |

*  Solo esquinas fijas
Geometria... |

Anchura del tramo 1.000 m

Rellana inferior

=

Longitud del rellano

=

Anchura del rellano
Archivo configuracidn

Rellano superior
Cargar ...

Longitud del rellano

— — — —

o O fo’l

o & g

=] o w| =
3

Guardar como ... |

=

Anchura del rellano

W  Con altura corte 1.00 m
Ayuda |
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.
Representacion: La representacion puede ser en planta, delantera o

lateral. Los puntos se introduciran siempre igual que
en planta, para poder calcular la longitud de la
escalera. En delantera o lateral, el primer punto
marcara la altura de salida del arranque.
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Fijar puntos:
Los puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener las
siguientes propiedades:

Todos fijos: La longitud y anchura de los rellanos son calculadas
de manera que haya una relacion huella /
contrahuella 6ptima y los puntos permanezcan fijos.
Si alguna de estas es muy pequeia, la escalera se
calculara a partir de su longitud y desnivel, y con la
longitud y anchura de los rellanos indicadas, sin
tener en cuenta la relacion entre huella y
contrahuella.

Arranque fijo: Se crea una escalera simétrica (si la longitud del
rellano inferior y la anchura del rellano superior son
iguales), donde el arranque es fijo y las esquinas se
trasladan de manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que el
desembarco se calcula automaticamente segun la
geometria de la escalera.

Solo esquinas fijas: Se crea una escalera simétrica (si la longitud del
rellano inferior y la anchura del rellano superior son
iguales), donde las esquinas son fijas y el arranque y
el desembarco se trasladan de manera que haya una
relacion huella / contrahuella 6ptima. Solo es
necesaria la introduccion de los tres primeros puntos,
ya que el desembarco se calcula automaticamente
segun la geometria de la escalera.

Anchura del tramo: Define la anchura del tiro.

Rellano inferior:

Longitud del rellano: Ver f) en Geometria.

Anchura del rellano: Ver g) en Geometria.

Rellano superior:

Longitud del rellano: Ver h) en Geometria.
Anchura del rellano: Ver i) en Geometria.
Con altura corte: Si esta activada, la escalera se representara en

planta con distinto tipo de linea por encima de
la altura de corte indicada.
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Descripcion de macro Escale4

Configuracion

Escalerad. Configuracion
Layers

Layers por piso

Laper 200 relativo

Colores

3

Acephar
o
+ 15 Cancelar

Revestimiento | 3 :lj

Estructura | 1 :lj

Tipo de linea para

Linea de huella | 4 I:lj

cantoz no visibles |

) ——— - |

partesz zobre el corte |

Raotulacidn

[v  Con rotulacidn

© T |

| Parametros kexto

Ayuda

Layers:
Layers por piso:
Layer 2D relativo:

Colores:
Aqui se definen los colores de

Revestimiento:
Estructura:

Linea de huella:

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La escalera se dibuja en este layer+ntimero de
piso*layers por piso.

las siguientes partes:

Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este boton se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.
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Geometria

Escalerad4. Geometria

[ Dibujar solo peldafios

+ Conloza

Grozor de la loza

" Con zancas

Grozar de la zanca

Ancho de la zanca

targen werhical supenor zobre huella

Grozor del peldafio
Grozor de la tabica

Yuelo del peldafio

16.00 cm

Arrangue
Grozor del solado

Grozor del forjado
Desembarco
Grozor del zolado

Grozor del forjado

Rellano

[ Ulimo ezcaldn sobre el forjada

Remates
En arrangue |E|blicuo
En dezembarco |H|:uri2|:|ntal

4000 cm
RO0 cm
10,00 cm
[~
[-]

Grozor del zolado

Grosor del forjado

| Aceptar
cm

cm Cancelar

cm

cm

ra| =

[ Py ol om
of o o| o o
=1 =] ol o ©

cm

—_
=
=
(=)

cm

[
=
fo]
=

cm

—_
=
=
(=)

cm

—_
m
=
(=)

Em Ayuda

L [E

Dibujar solo peldafios:

Grosor del peldaiio:
Grosor de la tabica:
Vuelo del peldaiio:
Arranque:

Grosor del solado:
Grosor del forjado:
Desembarco:
Grosor del solado:
Grosor del forjado:
Rellano:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Con losa:

Grosor de la losa:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaiio.

D
k)

)

n)
0)

Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.

p)

La contrahuella (d) y la huella (e) son calculadas.
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Descripcion de macro Escale4

Con zancas: Si estd activada se dibujard una escalera con
zancas.

Grosor de la zanca: a)

Ancho de la zanca: b)

Margen vertical sup. sobre huella: c)

|:3:b)

Anchura del tramo

j=— =D
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Remates:

=5

En arranque

AN

—

|

Al suelo Al forjado

En desembarco
Ultimo escalon NO sobre el forjado

Final de tramo Bajo forjado

ﬁ:: ﬁ::
d e

Ultimo escalon sobre el forjado

J

Oblicuo

e
/_

Horizontal
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Descripcion de macro Escale5

Escaleb

Escale5 Escalera mixtilinea compensada de un tiro

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 3 puntos que darén la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del dngulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 3
****** £9)
I | T | N S
| T [ [ \UR N \\\
Loy N X N
} f f f f \
RN D
| T | IR W N
G | | | | O
Punto 1 Punto 2

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalerab. Configuracion detallada rg|
Momero de peldafios | m |
ceptar

rectos inferiar 3 SEER
oblicuns B
rectas sUperior 7
Deznivel 2900 m

Walver
Contrahuella | 0181 m
Huella 0263 m
Radio linea de huella 0907 m
R epresentacidn Planta j fypuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores. Ademas, mediante la casilla
“Representacion”, podra representar nuevamente la misma escalera en otro lugar
y con otra perspectiva; o bien con la misma perspectiva, escogiendo “Ultima”

El boton [Volver] permite volver de nuevo al dialogo inicial, pero la posicion de
los 3 puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale5

Configuracion basica

Escalera5. Configuracian basica

Mirmero de pigo

Deznivel

R epresentacidn

Arceptar |

Cancelar |

Planta -

Fijar puntos Configuracian... |
" Todoz

" De arrangue ¥ esquing Geometria...

" De desembarco » esquing

*  Solo ezquina

Anchura del tramo

[v  Con altura corte

[ Linea huela 0.4 m del interiar

Archivo configuracidn

Cargar ... |

1.000 m
1.00 m

Guardar como ... |

Apuda |

Nimero de piso:
Desnivel:

Representacion:

Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Altura de la escalera.

La representacion puede ser en planta, delantera o
lateral. Los puntos se introduciran siempre igual que
en planta, para poder calcular la longitud de la
escalera. En delantera o lateral, el primer punto
marcara la altura de salida del arranque.

Fijar puntos:

Los 3 puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener

las siguientes propiedades:

Todos fijos:

De arranque y esquina
fijos:

De desembarco y esquina
fijos:

Solo esquina fija:

Anchura del tramo:

Con altura corte:

La escalera es calculada a partir de su longitud y
desnivel, sin tener en cuenta la relacion entre
huella y contrahuella.

El arranque se mantiene fijo y el desembarco se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima.

El desembarco se mantiene fijo y el arranque se
traslada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella optima.

El desembarco y el arranque se trasladan, de
manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima.

El arranque estara cercano al primer punto.

Define la anchura del tiro.

Si esta activada, la escalera se representara en
planta con distinto tipo de linea por encima de la
altura de corte indicada.
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Linea de huella 0.4 m del Si esta activada, la linea de huella se representara
interior: a 0.4 metros de la cara interior. Si no, esta se
representara a mitad del tiro.

Configuracion

Escalerab. Configuracion §|

Layers -
k

Layers por i | g ]

Layer 20 relativa o |—15 m

Colores

Fevestimiento | 7 :lj
E structura | 1 :lj
Linea de huella | 4 :lj

Tipo de linea para

canhtos o visibles | 4 Ej
partes sobre el corte | E mj

R otulacian

[v  Cor rotulacidn

| Farametros texto | ‘

Ayuda

Layers:
Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.
Layer 2D relativo: La escalera se dibuja en este layer+numero de
piso*layers por piso.
Colores:
Aqui se definen los colores de las siguientes partes:
Revestimiento: Los peldafios y las tabicas.
Estructura: La obra gruesa.
Linea de huella: La linea de tiro en planta.

Tipo de linea para:

cantos no visibles: Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.
partes sobre el corte: Permite elegir el tipo de linea para las partes que

se encuentren por encima de la altura de corte.
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Descripcion de macro Escale5

Rotulacion:

Con rotulacion: Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Parametros texto: Picando sobre este boton se accedera al didlogo

de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.

Geometria

Escalerah. Geometria

Grozor del peldafio

[ Dibujar solo peldafios Grosor de la tabica

Yuelo del peldafio

" Con zancas &+ Conloza
Grogor de la zanca 4000 cm Grozor de la losa
Ancho de la zanca 500 cm
Arranque
targen vertical superior sobre huella 1000 cm
Grozor del solado
Remates i
Grosor del forjado
En arangue |AI suelo ﬂ
Dezembarco
En desembarco |F|r'|a| de trama ﬂ Grosor del solado

[ Ultimo escalan sobre el forjado Brseay el feleda

| Aceptar
cm

= om
= o
(=1 =1

cm Cancelar

3
|
|

[
[
=

cm

&
fo]
=
[+]
=

cm

cm

— ral —
= = =2
[ [ ]
= = S

cm

o]
=
=
=

cm
Ayuda

Dibujar solo peldafios:

Grosor del peldaiio:
Grosor de la tabica:
Vuelo del peldafio:
Arranque:

Grosor del solado:
Grosor del forjado:
Desembarco:
Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Con losa:

Grosor de la losa:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaio.

h)

»
k)

Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.

n)

La contrahuella (e) y la huella (f) son calculadas.
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Con zancas: Si esté activada se dibujara una escalera con

zancas.
Grosor de la zanca: a)
Ancho de la zanca: b)
Margen vertical sup. sobre huella: c)

H

Anchura del tramo
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Descripcion de macro Escale5

Remates:

=5

En arranque

J

AN

—

|

Alsuelo Al forjado Oblicuo

En desembarco
Ultimo escalon NO sobre el forjado

Final de tramo Bajo forjado Horizontal

ﬁ:l: ﬁ::
d e

Ultimo escalon sobre el forjado

Escale5 o 7






Descripcion de macro Escale6

Escale6

Escale6 Escalera de vuelta entera mixtilinea con
doble compensacion

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.
Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi

como el tipo de texto.
La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero

de peldafios, la huella y la contrahuella.
Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 4 o 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 4 Punto 3
Q 0]

I
\
|
L
\
|
|

|
I
I
I
I
l

O ==r==

Punto 1 Punto 2
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Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el ultimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el didlogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalerab. Configunacion detallada E|

Mimero de peldafioz | py— |
Aceptar

rectas infernar 3

ablicuos infenar 5

rectos medio 1

oblicuos superior A

rectos superion 3
Walver

Deznivel 2900 m

Contrabuela 0171 m

Huella 0289 m

Radio linea de huela 0855 m

Representacidn | Planta j Aypuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores. Ademas, mediante la casilla
“Representacion”, podra representar nuevamente la misma escalera en otro lugar
y con otra perspectiva; o bien con la misma perspectiva, escogiendo “Ultima”

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale6

Configuracion basica

Escalerab. Configuracion bdsica

Mimero de pizo

Desnivel
Reprezentacion

Fijar puntos
" Todos
" Amrangue fijo

Anchura del tramo

v  Con altura corte

| Aceptar |

Cancelar |

Flanta -

*  Solo exquinas fijas

[ Linea huella 0.4 m del interior

Configuracion. .. |

Geometria... |

Archivo configuracion

Cargar ... |

1.000 m
1.00 m

Guardar como ... |

Ayuda |

Numero de piso:
Desnivel:

Representacion:

Fijar puntos:

Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Altura de la escalera.

La representacion puede ser en planta, delantera o
lateral. Los puntos se introduciran siempre igual que
en planta, para poder calcular la longitud de la
escalera. En delantera o lateral, el primer punto
marcara la altura de salida del arranque.

Los puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener las

siguientes propiedades:

Todos fijos:

Arranque fijo:

Solo esquinas fijas:

Anchura del tramo:

La escalera es calculada a partir de su longitud y
desnivel, sin tener en cuenta la relacion entre huella
y contrahuella.

Se crea una escalera simétrica, donde el arranque y el
desembarco son fijos y las esquinas se trasladan de
manera que haya una relacion huella / contrahuella
optima. Solo es necesaria la introduccion de los tres
primeros puntos, ya que el desembarco se calcula
automaticamente a la misma distancia de las
esquinas que el arranque.

Se crea una escalera simétrica, donde las esquinas
son fijas y el arranque y el desembarco se trasladan
de manera que haya una relacion huella /
contrahuella 6ptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que el
desembarco se calcula automaticamente segun la
geometria de la escalera.

Define la anchura del tiro.
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Con altura corte:

Linea de huella 0.4 m del

interior:

Si esta activada, la escalera se representara en
planta con distinto tipo de linea por encima de la
altura de corte indicada.

Si esta activada, la linea de huella se representara
a 0.4 metros de la cara interior. Si no, esta se
representara a mitad del tiro.

Configuracion

Escalerab. Configuracion

Layers

Layers par piso

Layer 20 relativo

Colores

X

Aceptar
i
+ 15 Cancelar

Revestimiento | 3 :lj

Estructura | 1 :lj

Tipo de linea para

cahtoz no vizsibles

partes sobre el corte

R otulacian

Linea de huella | 4 I:lj

| e |

6 O - |

v  Conrotulacidn

| Farametros texto | ‘

Apuda

Layers:
Layers por piso:

Layer 2D relativo:

Colores:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La escalera se dibuja en este layer+niimero de
piso*layers por piso.

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:

Revestimiento:
Estructura:

Linea de huella:

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.
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Descripcion de macro Escale6

Rotulacién:

Con rotulacion: Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Parametros texto: Picando sobre este boton se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.

Geometria
Escalerat. Geometria E|
. | Aceptar |
Grozor del peldafio .00 cm
[ Dibujar solo peldafios Grosor de la tabica 0.00 cm Cancelar |
Yuelo del peldafio 200 cm
™ Con zancas f* Conlosa
Grozor de la zanca 40.00 cm Grosor dz la lnsa 1E.00 cm
Ancho de la zanca 500 cm
A
targen vertical superior sobre huella 1000 cm G”rZZZ:JZEI solado el o
Remates
Grosor del forjado 20,00 cm
En arangue |AI foriado ﬂ
Desembarco
En desembarco |Ba|':' foriado ﬂ Grozor del solado 1000 cm
[+ Ultimo escaldn sobre el farjado Grasor del farjado 2000 cm
Ayuda

Dibujar solo peldafios: Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Grosor del peldafio: Grosor del peldafio.

Grosor de la tabica: Grosor de la tabica.

Vuelo del peldaiio: Saliente del peldaiio.

Arranque:

Grosor del solado: h)

Grosor del forjado: i)

Desembarco:

Grosor del solado: )

Grosor del forjado: k)

Con losa: Si estd activada se dibujara una escalera con

losa.

Grosor de la losa: n)

La contrahuella (e) y la huella (f) son calculadas.
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Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con
zancas.

Grosor de la zanca: a)
Ancho de la zanca: b)
Margen vertical sup. sobre huella: c)

H

Anchura del tramo
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Descripcion de macro Escale6

Remates:

=5

En arranque

J

AN

—

|

Alsuelo Al forjado Oblicuo

En desembarco
Ultimo escalon NO sobre el forjado

Final de tramo Bajo forjado Horizontal

ﬁ:l: ﬁ::
d e

Ultimo escalon sobre el forjado
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Descripcion de macro Escale7

Escale7

Escale7 Escalera de vuelta entera mixtilinea

compensada

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 4 o 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 4 Punto 3

I
I

I
\
|
| |
f f
\
|
|

o
Punto 1 Punto 2

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podré finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalera¥. Configuracion detallada rz|

Momero de peldafios | m |
ceptar

rectoz inferiar 2 e

ablicuos 12

rectas sUperior 2

Desnivel 23900 m alver

Contrabuella 0181 m

Huella 0268 m

Reprezentacion Planta j Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores. Ademas, mediante la casilla
“Representacion”, podra representar nuevamente la misma escalera en otro lugar
y con otra perspectiva; o bien con la misma perspectiva, escogiendo “Ultima”

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale7

Configuracion basica

Escalera’. Configuracion bdsica

Mimero de pizo

Desnivel
Reprezentacion

Fijar puntos
" Todos
" Amrangue fijo

Anchura del tramo

v  Con altura corte

| Aceptar |

Cancelar |

Flanta -

*  Solo exquinas fijas

[ Linea huella 0.4 m del interior

Configuracion. .. |

Geometria... |

Archivo configuracion

Cargar ... |

1.000 m
1.00 m

Guardar como ... |

Ayuda |

Numero de piso:
Desnivel:

Representacion:

Fijar puntos:

Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Altura de la escalera.

La representacion puede ser en planta, delantera o
lateral. Los puntos se introduciran siempre igual que
en planta, para poder calcular la longitud de la
escalera. En delantera o lateral, el primer punto
marcara la altura de salida del arranque.

Los puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener las

siguientes propiedades:

Todos fijos:

Arranque fijo:

Solo esquinas fijas:

Anchura del tramo:

La escalera es calculada a partir de su longitud y
desnivel, sin tener en cuenta la relacion entre huella
y contrahuella.

Se crea una escalera simétrica, donde el arranque y el
desembarco son fijos y las esquinas se trasladan de
manera que haya una relacion huella / contrahuella
optima. Solo es necesaria la introduccion de los tres
primeros puntos, ya que el desembarco se calcula
automaticamente a la misma distancia de las
esquinas que el arranque.

Se crea una escalera simétrica, donde las esquinas
son fijas y el arranque y el desembarco se trasladan
de manera que haya una relacion huella /
contrahuella 6ptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que el
desembarco se calcula automaticamente segun la
geometria de la escalera.

Define la anchura del tiro.
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Con altura corte:

Linea de huella 0.4 m del

interior:

Si esta activada, la escalera se representara en
planta con distinto tipo de linea por encima de la
altura de corte indicada.

Si esta activada, la linea de huella se representara
a 0.4 metros de la cara interior. Si no, esta se
representara a mitad del tiro.

Configuracion

Escalera¥. Configuracion

Layers

Layers par piso

Layer 20 relativo

Colores

X

Aceptar
i
+ 15 Cancelar

Revestimiento | 3 :lj

Estructura | 1 :lj

Tipo de linea para

cahtoz no vizsibles

partes sobre el corte

R otulacian

Linea de huella | 4 I:lj

| e |

6 O - |

v  Conrotulacidn

| Farametros texto | ‘

Apuda

Layers:
Layers por piso:

Layer 2D relativo:

Colores:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La escalera se dibuja en este layer+niimero de
piso*layers por piso.

Aqui se definen los colores de las siguientes partes:

Revestimiento:
Estructura:

Linea de huella:

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.
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Descripcion de macro Escale7

Rotulacion:

Con rotulacion: Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Parametros texto: Picando sobre este boton se accedera al didlogo

de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.

Geometria

Escalera7. Geometria

Grozor del peldafio

[ Dibujar solo peldafios Grosor de la tabica

Yuelo del peldafio

" Con zancas &+ Conloza
Grogor de la zanca 4000 cm Grozor de la losa
Ancho de la zanca 500 cm
Arranque
targen vertical superior sobre huella 1000 cm
Grozor del solado
Remates i
Grosor del forjado
En arangue |AI suelo ﬂ
Dezembarco
En desembarco |F|r'|a| de trama ﬂ Grosor del solado

[ Ultimo escalan sobre el forjado Brseay el feleda

| Aceptar
cm

= om
= o
(=1 =1

cm Cancelar

3
|
|

[
[
=

cm

&
fo]
=
o
=2

cm

cm

— ral —
= = =2
[ [ ]
= = S

cm

o]
=
=
=

cm
Ayuda

Dibujar solo peldafios:

Grosor del peldaiio:
Grosor de la tabica:
Vuelo del peldafio:
Arranque:

Grosor del solado:
Grosor del forjado:
Desembarco:
Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Con losa:

Grosor de la losa:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaio.

h)

»
k)

Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.

n)

La contrahuella (e) y la huella (f) son calculadas.
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Si esta activada se dibujara una escalera con

Con zancas:

zancas.
Grosor de la zanca: a)
Ancho de la zanca: b)
Margen vertical sup. sobre huella: c)

3 ¢)

— / / =)

D

Anchura del tramo

S 7 I——— =)
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Descripcion de macro Escale7

Remates:

=5

En arranque

J

AN

—

|

Alsuelo Al forjado Oblicuo

En desembarco
Ultimo escalon NO sobre el forjado

Final de tramo Bajo forjado Horizontal

ﬁ:l: ﬁ::
d e

Ultimo escalon sobre el forjado
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Descripcion de macro Escale7r

Escale7r

Escale7r Escalera de vuelta entera mixtilinea con
descansillo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el dialogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 4 o 3 puntos que daran la
posicion y la longitud de la escalera. Fijese que dependiendo del rellano, el
ultimo punto serd uno u otro. Fijese ademas en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del dngulo del sistema de coordenadas actual.

Punto 4 Punto 3 Punto 4 Punto 3
[ T T T T T T / y P G_\ T T T T T T
| | | | | | | | | | | | | | / /
A // / J // 1721 N A’ //
| | | | | | / Y | | | | | | | /
1 O I 1 O R / P
NI J 7 INI e >
| | | | | | | | | | | | | Vi
L | | | | - A | L | | I | I ~
I T I I I T | | | | | | AV N\ N
O [ (| \ VNN A T (I X
[ [ T [N | \ Lo o\ N
i e ST, - o ap Sy | N
| | H \ N\ | | | | | \
| M / 34‘ \ RN Lo \14‘5 M3yt |\ 0\ AN
R (O L I | \ O\ A O L [ | R \ \
[ 1 L | | ] L | L | L |
Punto 1 Punto 2 Punto 1 Punto 2

Rellano fijado en esquinas

Rellano 1,5 metros

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalera¥r. Configuracion, detallada

Mirmero de peldafios

rectos inferiar
oblizuos inferior

oblicuog superior

i L

rectos sUperior
Deznivel 1]
Walver
Contrabuela 0181 m
Huella i

= =
= M
= &
2

Longitud del rellano

—
fom]
=
=
=

Anchura del rellano

L]

R epresentacidn | Plarta

Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores. Ademas, mediante la casilla
“Representacion”, podra representar nuevamente la misma escalera en otro lugar
y con otra perspectiva; o bien con la misma perspectiva, escogiendo “Ultima”

El botdn [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale7r

Configuracion basica

Escalerafr. Configuracion bdsica

Mimero de pizo

Desnivel

Aceptar |

o | |
2.900

m Cancelar |

R epresentacion

Fijar puntos

" Todos

" Anrangue fijo

¢  Saolo ezquinas fijas

Anchura del tramo

Anchura del rellano

Longitud del rellano

[v  Con altura corte

r

Flanta -

" Fijar rellano en esquinas

* |ndicar langitud del rellano

Linea huela 0.4 m del intenar

Configuracion... |

Geometria... |

| 1.000 m
| 1.000 m

Archivo configuracian

Cargar ... |

Guardar como ... |

| 1.000 m

| 1.00 m

Ayuda |

Numero de piso:
Desnivel:

Representacion:

Fijar puntos:

Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Altura de la escalera.

La representacion puede ser en planta, delantera o
lateral. Los puntos se introduciran siempre igual que
en planta, para poder calcular la longitud de la
escalera. En delantera o lateral, el primer punto
marcara la altura de salida del arranque.

Los puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener las

siguientes propiedades:

Todos fijos:

En el modo “Indicar longitud del rellano”, esta es
calculada de manera que haya una relacion huella /
contrahuella 6ptima y los puntos permanezcan fijos.
Si la longitud resultante es muy pequefia, la escalera
se calculara a partir de su longitud y desnivel, y con
la longitud del rellano indicada, sin tener en cuenta la
relacion entre huella y contrahuella.

Esta opcion es muy delicada si se elige "Fijar rellano
en esquinas”, ya que, quizas, la macro no pueda
calcular la huella para los peldafios. Si es asi, tendra
dos opciones: O bien cambiar a uno de los otros dos
modos o bien indicar la huella uno mismo.
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Arranque fijo:

Solo esquinas fijas:

Anchura del tramo:

Anchura del rellano:

Se crea una escalera simétrica, donde el arranque y el
desembarco son fijos y las esquinas se trasladan de
manera que haya una relacion huella / contrahuella
optima. Solo es necesaria la introduccion de los tres
primeros puntos, ya que el desembarco se calcula
automaticamente a la misma distancia de las
esquinas que el arranque.

Se crea una escalera simétrica, donde las esquinas
son fijas y el arranque y el desembarco se trasladan
de manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima. Solo es necesaria la
introduccion de los tres primeros puntos, ya que el
desembarco se calcula automaticamente segun la
geometria de la escalera.

Define la anchura del tiro.

Define la anchura del rellano. Ver a) en
Geometria.

Fijar rellano en esquinas: Las esquinas del rellano coinciden con las de la

Indicar longitud del

rellano:

D=—(r=—1

sw‘p,
;

Rellano fijado en esquinas

Con altura corte:

escalera. La linea de huella es rectangular.

Mediante "Longitud del rellano" se indica la
longitud del rellano, la cual es el arco medido a
partir de la linea de huella compensada.

JARN
Nl T T T T T T
]| | N / /
WAL / /
120 1 | | | Y/ 4 %
N 1 _
N S
| | | | | | 1
| ! | | ! | | Z

1,5 m
| ] ] | | | I\ N\ X
N [ I N X
[ AN
(N ap Sy | N
R R I W NN
R Y AR (| \ \
| L L L | | L

D

Rellano 1,5 metros

Si esta activada, la escalera se representara en
planta con distinto tipo de linea por encima de la
altura de corte indicada.

Linea de huella 0.4 m del Si estd activada, la linea de huella se representara

interior:

a 0.4 metros de la cara interior. Si no, esta se
representara a mitad del tiro.
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Descripcion de macro Escale7r

Configuracion

Escalerar. Configuracion &l

Layers

Layers por piso

Laper 200 relativo

Colores

Acephar
o
+ 15 Cancelar

Revestimiento | 3 :lj

Estructura | 1 :lj

Tipo de linea para

Linea de huella | 4 I:lj

cantoz no visibles |

) ——— - |

partesz zobre el corte |

Raotulacidn

[v  Con rotulacidn

© T |

| Parametros kexto

Ayuda

Layers:
Layers por piso:
Layer 2D relativo:

Colores:
Aqui se definen los colores de

Revestimiento:
Estructura:

Linea de huella:

Tipo de linea para:

cantos no visibles:

partes sobre el corte:

Rotulacion:

Con rotulacion:

Parametros texto:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La escalera se dibuja en este layer+ntimero de
piso*layers por piso.

las siguientes partes:

Los peldafios y las tabicas.
La obra gruesa.

La linea de tiro en planta.

Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.

Permite elegir el tipo de linea para las partes que
se encuentren por encima de la altura de corte.

Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Picando sobre este boton se accedera al didlogo
de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.
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Geometria

Escalera/r. Geometria

[ Dibujar solo peldafios

' Conlosa

Grozor de la losa

" Conzancas
Grozor de la zanca

Ancho de la zahca

argen vertical superior zobre huella

Remates

En aranque

En dezembarco

[ Ultimo escaldn sobre el fojada

Grozor del peldafio
Grosor de |a tabica

Yuelo del peldafio

16.00 cm

Arrangue

Grozor del solado

40.00

cm Grosor del forjado
.00 cm
Desembarco
1000 om Grozor del solado

Grosor del forjado

=]

Rellano

|Final de tramo j

Groszor del solado

Grosor del forjado

| Aceptar
cm

crh Cancelar

cm

cm

ral —

ol [l | (| (B
of o o o o
=1 =1 =1 =1 =1

cm

—
=]
[
=

cm

[
=
=
=

cm

—
=)
=
=

cm

o]
=
=
=

em Ayuda

L L [E9

Dibujar solo peldafios:

Grosor del peldaiio:
Grosor de la tabica:
Vuelo del peldaiio:
Arranque:

Grosor del solado:
Grosor del forjado:
Desembarco:
Grosor del solado:
Grosor del forjado:
Rellano:

Grosor del solado:

Grosor del forjado:

Con losa:

Grosor de la losa:

Solo se dibujan los peldafios y las tabicas.

Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica.

Saliente del peldaiio.

h)

)
k)

)

m)

Si esta activada se dibujara una escalera con
losa.

n)

La contrahuella (e) y la huella (f) son calculadas.
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Descripcion de macro Escale7r

Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con
zancas.

Grosor de la zanca: b)

Ancho de la zanca: c)

Margen vertical sup. sobre huella: d)

gii % // |:3:c)
= q

s

5 M

(e V4

< /
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Remates:

=5

En arranque

AN

—

|

Al suelo Al forjado

En desembarco
Ultimo escalon NO sobre el forjado

Final de tramo Bajo forjado

ﬁ:: ﬁ::
d e

Ultimo escalon sobre el forjado

J

Oblicuo

e
/_

Horizontal
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Descripcion de macro Escale8

Escale8

Escale8 Escalera de caracol

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nimero
de peldafios, la huella y la contrahuella. El texto se encontrara dentro de la
escalera, y tendra la misma direccion que el primer peldafio.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 3 puntos que darén la
posicion de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si este esta
activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera respecto del
angulo del sistema de coordenadas actual.

El tercer punto solo es necesario para indicar la orientacion de la escalera.

Punto 3

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el ultimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

EscaleraB. Configuracion detallada g'
Mimero de peldafios 16 | AEEHET |
Deznivel 2800 m
Contrahuella 0175 m
Huella 0251 m
D 500 cm el
Angulo de giro completo Je000 2
Angulo del rellano de desembarco ooo e
Distancia peldafios/muro 000 m
Ancho soporte apoyo rellano 000 m

Ayuda

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al dialogo inicial, pero la posicion de
los puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale8

Configuracion basica

EscaleraB. Configuracion basica

Mirmeno de pizo

| Acephar |

Anchura del bramo 1.000 m Configuracion... |

Geometria ... |

0

D esnivel 2800 m Cancelar
0
o700

A adio del ezpigdn
Archivo configuracion

Angulo de giro completa 360.00
Cargar ... |

Angulo del rellano de desembarco .00
Guardar como ... |

[ Con altura corte 1.00 m

3

Ayuda |
Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.
Desnivel: Altura de la escalera.
Anchura del tramo: Define la anchura del tiro.
Radio del espigon: Radio del espigdn central.
Angulo de giro completo: Es el angulo de giro contando el

rellano de desembarco.

Angulo del rellano de desembarco:  Es el angulo del rellano. Ver f) en
Introduccion.

Con altura corte: Si estd activada, la escalera se representard en
planta con distinto tipo de linea por encima de
la altura de corte indicada.
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Configuracion

EscaleraB. Configuracion §|

Layers .
E

Lopes ot mn | =

Layer 2D relativa o |_15 m

Colores

Revestimiento | 4 :lj
Estructura | 4 :lj
Linea de huella | 5 -j

Tipo de linea para

canhtos ho visibles | 4 Ej
partes sobre el corte | E mj

R otulacian

v  Conrotulacidn

| Farametros texto | ‘

Apuda

Layers:
Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.
Layer 2D relativo: La escalera se dibuja en este layer+numero de
piso*layers por piso.
Colores:
Aqui se definen los colores de las siguientes partes:
Revestimiento: Los peldafios.
Estructura: La obra gruesa.
Linea de huella: La linea de tiro en planta.

Tipo de linea para:

cantos no visibles: Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.
partes sobre el corte: Permite elegir el tipo de linea para las partes que

se encuentren por encima de la altura de corte.

Rotulacién:

Con rotulacion: Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Parametros texto: Picando sobre este botdn se accedera al didlogo

de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.
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Descripcion de macro Escale8

Geometria
EscaleraB. Geometria
Grozor del peldafio .00 cm |
Menar distancia 200 cm Cancelar |
D 5.00 cm
Distancia peldafioz/mura 0100
Ancho soporte apoyo rellano oo m
v Con zancas
Ancha de la zanca 200 om
b argen vertical superior zobre huella 1000 gy
Remates
En amanque |"i'"| fariado j
En desembarco |Final de tramo j
Apuda
Grosor del peldaiio: Grosor de los peldafios.
Menor distancia: La menor distancia entre peldafios, se
da en el borde exterior. Ver j) en
Introduccion.
Dx: El saliente de los peldafios del espigon.
Ver dx) en Introduccion.
Distancia peldafios/muro: Distancia minima de los peldafios al
muro. Ver g) en Introduccion.
Ancho soporte apoyo rellano: El ancho del peldaiio que se incrusta
en la pared. Ver h) en Introduccion.
Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con
zancas.
Ancho de la zanca: a)
Margen vertical sup. sobre huella: b)
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Remates:

=

En arranque

Al su

= =

elo

Al forjado Oblicuo

En desembarco

'\

1 \ I

o

Final de tramo

'\

=

Bajo forjado
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Descripcion de macro Escale9

Escale9

Escale9 Escalera circular de un cuerpo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nlimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 3 puntos que daran la
posicion y geometria de la escalera. Fijese en el modo "Orto" del programa; si
este esta activado, la introduccion de los puntos funcionara de esa manera
respecto del angulo del sistema de coordenadas actual.

El radio exterior d) vendra dado por la distancia entre el primer punto y el
segundo (centro), siempre que el arranque sea fijo. Si solo es fijo el desembarco,
este radio sera la distancia entre el tercer punto y el centro.

El angulo de giro b) vendra dado por los tres puntos introducidos, en caso de que
todos sean fijos. Si solo el arranque o el desembarco son fijos, este angulo sera
calculado automaticamente o se podra indicar mediante su valor. En este caso, el
punto que no sea fijo solo marcara la direccion de giro de la escalera.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el ultimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalera®. Configuracion detallada E'
. - | Aceptar |

Momero de peldafios 16

Desnivel 2900 m

Contrahuela 0181 m

Huella 0268 m Holver

Radio exterior 4E636 m

Radio interior JEBE m

Angulo de giro 5493 ¢ Apuds

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores. Si los puntos fijados son los de arranque o
los de desembarco, podremos también cambiar el radio exterior d), el interior e)
asi como el angulo de giro b).

El botdén [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los 3 puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripcion de macro Escale9

Configuracion basica

Escalera9. Configuracion bésica

Muirmero de piso

Deznivel

Fijar puntos
" Todos
Amangue; Angulo

D'esembarco; Angulo

S B

De aranque

",.

e dezembarco

Anchura del tramo

[v  Con alura corte

[ Linea huella 0.4 m del interiar

I—D | Aceptar

2900 m Cancelar

g . (%)

Configuracidn. .. |

5493 * |

Geometria...

Archivo configuracian

IW - Cargar ... ‘
Guardar como .. ‘
1.00 m

Ayuda |

Nimero de piso:

Desnivel:

Fijar puntos:

Sirve para la fijacion del esquema de layers.

Altura de la escalera.

Los puntos que determinan la posicion y geometria de la escalera pueden tener

las siguientes propiedades:

Todos fijos:

Arranque; Angulo:

Desembarco; Angulo:

De arranque:

De desembarco:

Anchura del tramo:

Con altura corte:

La escalera es calculada mediante la introduccion de
los puntos (radio y angulo) y del desnivel, sin tener
en cuenta la relacion entre huella y contrahuella.

El arranque se mantendra siempre fijo. La escalera es
calculada a partir de su longitud, con el angulo de
giro aqui indicado, y desnivel, sin tener en cuenta la
relacion entre huella y contrahuella.

El desembarco se mantendra siempre fijo. La
escalera es calculada a partir de su longitud, con el
angulo de giro aqui indicado, y desnivel, sin tener en
cuenta la relacion entre huella y contrahuella.

El arranque se mantiene fijo, y el angulo de giro es
calculado de manera que haya una relacion huella /
contrahuella dptima.

El desembarco se mantiene fijo, y el angulo de giro
es calculado de manera que haya una relacion huella
/ contrahuella optima.

Define la anchura del tiro.

Si esta activada, la escalera se representara en
planta con distinto tipo de linea por encima de la
altura de corte indicada.

Linea de huella 0.4 m del Si esta activada, la linea de huella se representara

interior:

a 0.4 metros de la cara interior. Si no, esta se
representara a mitad del tiro.
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Configuracion

Escalera¥. Configuracion §|

Layers .
E

Lopes ot mn | =

Layer 2D relativa o |_15 m

Calor

Revestimiento | 3 :lj
Estructura | 1 :lj
Linea de huella | 4 I:lj

Tipo de linea para

canhtos ho visibles | 4 Ej
partes sobre el corte | E mj

R otulacian

v  Conrotulacidn

| Farametros texto | ‘

Apuda

Layers:
Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.
Layer 2D relativo: La escalera se dibuja en este layer+numero de
piso*layers por piso.
Colores:
Aqui se definen los colores de las siguientes partes:
Revestimiento: Los peldaiios y las tabicas.
Estructura: La obra gruesa.
Linea de huella: La linea de tiro en planta.

Tipo de linea para:

cantos no visibles: Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.
partes sobre el corte: Permite elegir el tipo de linea para las partes que

se encuentren por encima de la altura de corte.

Rotulacién:

Con rotulacion: Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Parametros texto: Picando sobre este boton se accederd al didlogo

de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.
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Descripcion de macro Escale9

Geometria

Escalera9. Geometria

[ Dibujar zolo peldafios | Aceptar |
Cancelar |
Grozor del peldafio B.00 cm
Grozor de |a tabica 000 cm
Yuelo del peldafio 200 cm
[v Conzancas
Ancha de la zanca 200 em
b argen vertical superior zobre huella 1000 g
Rermates
En amanque |-‘3'-| suelo ﬂ
En dezembarco |Final de tramo j
[+ Ultimo escaldn sobre el fojadao
Ayuda
Dibujar solo peldafios: Ni las tabicas ni la estructura se dibujan.
Grosor del peldafio: Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica: Grosor de la tabica.
Vuelo del peldaiio: Saliente del peldaiio.

La huella ¢) y la contrahuella son calculadas.
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Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con

zancas.

Ancho de la zanca: f)

Margen vertical sup. sobre huella: g)

N

- /

.:ng)

[e] //
: {
© m™

© \

1 M
=

=

o

=) I 7
< /
Remates

En arranque

N
|
AN

|

Alsuelo Al forjado

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N
)

Final de tramo Bajo forjado
ﬁ:: ﬁ::
/ S

Ultimo escalon sobre el forjado

/=D

J

Oblicuo

)

Horizontal
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Descripciéon de macro Escale10

Escale10

Escale10 Escalera esquinada

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se usaran, asi
como el tipo de texto.

La escalera puede ser rotulada, si asi se desea, con las indicaciones del nlimero
de peldafios, la huella y la contrahuella.

Con Geometria se configuran los datos geométricos de la escalera.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 4 puntos que daran la
posicion, forma y la longitud de la escalera.

Punto 2 Punto 3

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Tras la introduccion de los puntos aparecera en pantalla el dialogo
“Configuracion detallada” con los valores calculados:

Escalerall). Configuracion detallada

Mirmero de peldafios

rectos inferiar

oblizuos inferior
rectos medio

oblicuog superior

Walver |

sl L

rectos sUperior

Deznivel m
Contrahuella m
Huella n.37a

m Ayuda |

Ahora tiene la posibilidad de cambiar los valores, de manera que la escalera sera
dibujada esta vez con dichos valores.

El boton [Volver] permite volver de nuevo al didlogo inicial, pero la posicion de
los 4 puntos tendra que ser definida de nuevo.
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Descripciéon de macro Escale10

Configuracion basica

Escaleral0. Configuracion basica

Mimeno de pizo | 1]

Deznivel 2900 m

Fijar puntos
" Todos
*  De arangue y esquinas

" De desembarco y esquinas

Anchura del tramo | 1.000 m
[v  Con altura corte | 1.00 m

Arceptar

Cancelar

Configuracian... |

Geometria... |

Archiva configuracidn

Cargar ... |

[uardar como ... |

Apuda |

Numero de piso: Sirve para la fijacion del esquema de layers.

Desnivel: Altura de la escalera.

Fijar puntos:

Los 4 puntos que determinan la posicion y longitud de la escalera pueden tener

las siguientes propiedades:

Todos fijos: La escalera es calculada a partir de su
longitud y desnivel, sin tener en cuenta la
relacion entre huella y contrahuella.

De arranque y esquinas fijos: El arranque se mantiene fijo y el desembarco
se traslada de manera que haya una relacion
huella / contrahuella dptima.

De desembarco y esquinas El desembarco se mantiene fijo y el arranque
fijos: se traslada de manera que haya una relacion
huella / contrahuella dptima.

Anchura del tramo: Define la anchura del tiro.

Con altura corte: Si esta activada, la escalera se representara en
planta con distinto tipo de linea por encima de
la altura de corte indicada.
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Configuracion

Escaleral0. Configuracian |4
k
Layers par piso 100 m
Layer 20 relativo + 15 Cancelar
Colores
Revestimiento | 3 j

[
Estructura | 1] j
1

Linea de huella | 4

Tipo de linea para

canhtos ho visibles | 4 Ej
partes sobre el corte | E mj

R otulacian

v  Conrotulacidn

| Farametros texto | ‘

Apuda

Layers:
Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.
Layer 2D relativo: La escalera se dibuja en este layer+numero de
piso*layers por piso.
Colores:
Aqui se definen los colores de las siguientes partes:
Revestimiento: Los peldaiios y las tabicas.
Estructura: La obra gruesa.
Linea de huella: La linea de tiro en planta.

Tipo de linea para:

cantos no visibles: Permite elegir el tipo de linea para los cantos no
visibles.
partes sobre el corte: Permite elegir el tipo de linea para las partes que

se encuentren por encima de la altura de corte.

Rotulacién:

Con rotulacion: Si esta casilla esta activada, la escalera sera
rotulada con el nimero de peldafios, la huella y la
contrahuella.

Parametros texto: Picando sobre este boton se accederd al didlogo

de configuracion de texto del programa, pudiendo
escoger la apariencia del texto deseada para esta
macro; sin que con ello se cambie la
configuracion que se tenia en el programa.
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Descripciéon de macro Escale10

Geometria

Escaleral(. Geometria

[ Dibujar zolo peldafios | Aceptar

Cancelar

L LB

]
fr]
=
fw]
=

Grozor del peldafio

Grozor de la tabica

I
fr]

=

fw]

=

Yuelo del peldafio 200 cm
lv Conzancas
Ancho de la zanca 500 cm
b argen vertical superior zobre huella 1000 g
Remates
En arangue |.ﬁ.l forjado j
En desembarco |Bai|:| forjado j

[+ Ultimo escaldn sobre el fojadao

Ayuda
Dibujar solo peldafios: Ni las tabicas ni la estructura se dibujan.
Grosor del peldafio: Grosor del peldafio.
Grosor de la tabica: Grosor de la tabica.
Vuelo del peldaiio: Saliente del peldaiio.

La huella y la contrahuella son calculadas.
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Con zancas: Si esta activada se dibujara una escalera con

zancas.

Ancho de la zanca: a)

Margen vertical sup. sobre huella: b)

N

g
a

- /

[e] //
: {
© m™

© \

1 M
=

=

o

=) I 7
< /
Remates

En arranque

=5

|
|

AN

Alsuelo Al forjado

En desembarco

Ultimo escalon NO sobre el forjado

N
)

Final de tramo Bajo forjado
ﬁ:: ﬁ::
/ S

Ultimo escalon sobre el forjado

j——

J

Oblicuo

)

Horizontal
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Descripcion de macro Marcador

Marcador

Marcador Rotulaciéon de partes de obra

Una vez llamada la macro, aparece en pantalla el didlogo Configuracion.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora puede,
mediante la introduccion de tres puntos, generar un marcador que contenga la
rotulacién deseada.

Lineas de ayuda

OK

5.450
N

Marcador Texto

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Configuracion

Marcador. Configuracion le
bl arcadar | Acent |

Didmetro 0100 m il
Texto ‘ Cancelar |

Calar 4 |:| -

Archivo configuracidn

Cargar ... |

Layer 92 Cota de altura 0.0ao

[uardar cama ... |

Texto adicional | Cl s |

Marcador:

Diametro: Indica el didmetro (en m) del circulo del marcador.
Color: Color para el marcador.

Layer: Define el layer donde se dibujara el marcador.

Cota de altura: La cota de altura que sera escrita después del texto

adicional.

Texto adicional: Texto deseado para el marcador.
Texto:

Picando sobre el boton de texto accedera al dialogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.
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Descripcion de macro Nube

Nube

Nube Introducir una nube de revision

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuraciones.

Tras completar las configuraciones se deben introducir 2 puntos que
determinaran el rectangulo interior de la nube. Podra introducir tantas nubes
como desee.

Irav|
[\NZ)

—

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el Gltimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Configuraciones

Mube

| Aceptar

Color de la nube; | 1 :lj
Tipo de linea de lanube: | 1 E—— | Archiva canfiguracidn

Cargar ...
v  Layer de la nube: 1] |

Cancelar

Mube. Configuraciones fg|
|

Guardar como ... |

Ayuda |
Color: El color de la nube de revision.
Tipo de linea: El tipo de linea de la nube de revision.
Layer: Si esta activado, se ha de indicar en que layer se dibujara
la nube.

Si no, la nube se dibujara en el layer actual.
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Descripciéon de macro Parabola

Parabola

Parabola Dibujo de una parabola

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Representacion, en el
cual se podran escoger el nimero de partes por arco, el modo de entrada asi
como las posibilidades de dibujo.

En el didlogo Configuracion se pueden definir el color, el tipo de linea asi como
el layer de la parabola y los ejes.
El aspecto de la marca para el foco relativo se fija en el didlogo Foco relativo.

Una vez aceptados los valores e introducidos los puntos de referencia, se
dibujara la parabola. Esta podra ser modificada a continuacion mediante el
dialogo Configuracion detallada.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el ultimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del meni ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.

Representacion

%)

Parabola. Representacion _ |

Mumero de partes 1/2 arco I—EEI | Aceptar |

Intraduccidn |3 Puntos ﬂ Cancelar |
Configuraciar... |

~ Dibuijar ejes Archivo configuracidn

[ Dribujar foco relativio Cargar ... |

Guardar como ... |

3.000  m |

Longitud a lo largo 27 eje
Ayuda

Numero de partes Y2 arco  Numero de poligonos para medio arco de

parabola. Tiene que ser mayor que 3.
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Introduccion Los posibles modos de entrada.

3 puntos Foco relativo, extremo y punto en el ler eje.

2 puntos, angulo Foco relativo, extremo de la parabola y el
angulo del ler eje, asi como la distancia del
foco relativo al extremo.

2 tangentes El punto de corte de dos rectas asi como los
puntos de tangencia de la parabola con cada una
de estas rectas. En este caso los ejes forman un
angulo de 90°, por lo que el foco es el real.

Los puntos han de ser introducidos en el orden y posicion correctos (ver debajo).

Todos los angulos tienen que ser positivos, es decir, medidos en sentido
contrario a las agujas del reloj.

3 Puntos

2 Puntos; angulo

Pl

Dibujar ejes: Se dibujan los ejes.

Dibujar foco relativo: Se dibuja el foco relativo.

Longitud a lo largo del 2° eje:  Determina la longitud de representacion de
la parabola en la direccion del segundo eje.

2 e Parabola



Descripciéon de macro Parabola

Configuracion

Pardabola. Configuracion

FParabola

Colar | 7 _j | Boeptar |
Layer |—1 Canizelar |
Tipa de linea | 1 =j
Eje=z
Colr BB
Layer 2
Tipa de linea | 3 =j Ayuda
Parabola
Color: Color de la parabola.
Layer: Numero de layer de la parabola.

Tipo de linea:

Ejes

Color:

Layer:

Tipo de linea:

Tipo de linea de la parabola.

Color de los ejes.
Numero de layer de los ejes.

Tipo de linea de los ejes.

Configuracién Foco relativo

Foco relativo de la pardbola

[« 1-]

Color
Layer
Tipo punto

T amafio

||:ru2 j

Foco relativo de la parabola

Color:
Layer:
Tipo de punto:

Tamafio:

Color del foco.
Numero de layer del foco.
Este puede ser o una cruz o un circulo.

Tamafio del punto (Didmetro).
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Configuracién detallada

Parabola. Configuracion detallada

Angulo entre ejes | FOE3 ®
a0

Mimero de partes 142 arco

Foco relativo - extremo 1.6029 m
Longitud a lo largo 27 gje | 3000 m
Angulo del 1er eje 40 ¢

En todos los modos de entrada aparece, tras la representacion de la parabola, el
dialogo “Configuracion detallada®. Aqui se puede cambiar el angulo entre ejes,
el angulo del primer eje, la distancia entre el foco y el extremo, la longitud a lo
largo del 2° eje y el numero de partes de arco, excepto si el modo de entrada es el
de “2 Tangentes”, en el que solo se pueden cambiar estos dos tltimos. Si uno de
estos valores es cambiado, se mantienen el resto igual.

El punto que siempre permanecera fijo sera el extremo de la parabola.

Diferencias usando MCRO

Aqui se puede observar que el didlogo Configuracion se refiere esta vez a todos
los elementos, y que el nuevo didlogo Geometria contiene todos los valores de la
parabola. Si se cambia uno de estos valores, el resto se mantienen igual. También
se tiene que el punto que permanecera fijo sera siempre el extremo de la
parabola.
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Descripcion de macro Placa

Placa

Placa Descripcion de una placa de techo

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers, los colores y el estilo de los textos
a usar.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora solo
tiene que introducir los puntos de referencia, como se indica mas abajo.

La descripcion de la placa se dibujara siempre paralela al sistema de coordenadas

actual.
Punto 1
Punto 2
Punto 3
d= 0.0
Cl. 3100
Punto 5 Punto 4

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el ultimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podré finalizar la macro en cualquier momento.

Tras la introduccion de la descripcion de la placa se volvera a abrir el didlogo de
Configuracion bésica, para seguir introduciendo tantas como se desea. Para
finalizar la macro, pique en Cancelar.
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Configuracioén basica

Placa. Configuracion, basica [‘5_<

%]
| Aceptar |

-

MHimero de pizo
Canizelar

Configuracian. .. |

Himero de placa 1

Archivo configuracian

Cargar ... |
Grozor de placa 300 cm Guardar como |
Canto inferior techo 3.100
Ayuda |

Nudmero de piso: Sirve para la definicion del esquema de layers.

Numero de placa, Grosor de la placa, Canto inferior techo:

Ver debajo.

Lineas de ayuda
Texto

d= 30.
Cl. 3.1

P 22

(@]
(SN e

Numero de placa
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Descripcion de macro Placa

Configuracion

Placa. Configuracion

Layers por pizo 100
Layer relativio 92

Mumero de placa

T amafio 40.0
Colar 1 |:| -
Fuente 20 Simple |

Lineas de ayuda

Color I—_|4 |:| - Aceptar

Cancelar

il.

Texrta

:

Ayuda

Layers por piso:

Layer relativo:

Numero de placa

Tamafio:
Color:
Fuente:

Lineas de ayuda

Color:

Texto:

Indica cuantos layers reserva por piso.

La placa se dibuja en este layer+numero de
piso*layers por piso.

Con ¢l se fija el tamafo del texto de numero de
placa, en décimas de milimetro*escala del texto, es
decir, con escala 100 son centimetros.

Define el color del texto del niimero de placa.

Define la fuente del texto del nimero de placa.

Define el color de las lineas de ayuda.

Picando sobre el boton de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.
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Descripcion de macro Puer_cor

Puer_cor

Puer_cor Dibujo y rotulacion de una puerta corredera

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers, los colores a usar y el estilo de
texto y acotacion.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de la puerta
deseadas.

En Distribucion se puede escoger la posicion de la hoja de la puerta.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir los puntos de referencia y la direccion de apertura de la hoja (si
fuese necesario).

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de las hojas, la puerta se borrara y
volvera a la introduccion de los puntos de referencia.

Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del meni ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Configuracioén basica

Puerta corredera. Configuracion, basica

| Aceptar |

Mr. puerta [0 = ningdn]

]
Cancelar |
]

Mimero de pizo
Canfiquracicn.. |

Etiqueta |
Feprezentacidn... |
Intraduccidn |F'unt-:| medio ﬂ
Digtribucian... ‘
Archivo configuracion
Anchura de puerta 1.000 Cargar ... |
&lura de puerta 2000 Guardar como |

Ayuda

Grozor de la hoja | 0.0400 |

Nr. puerta: La cantidad introducida sera dibujada como nimero
de puerta. Si esta cantidad fuese cero, no se dibujara
ningiin nimero.

Numero de piso: Sirve para la definicion del esquema de layers.

Etiqueta: Permite la asignacion de una descripcion de la puerta
para la lista de piezas.

Introduccion: Punto medio / Punto en borde
Punto en borde Punto 4
O
Punte3
OO -
S| =
= —o——

Punto 1 Punto 2

Punto medio

Punto 3
O
Punto2
=l
Punto 1

Anchura de puerta: Anchura del vano donde ird la puerta.
Altura de puerta: Altura del vano donde ira la puerta.
Grosor de la hoja: Grosor de la hoja de la puerta.
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Descripcion de macro Puer_cor

Configuracion
Puerta corredera. Configuracion E|
Lavers 2D Tipa de reprezentacian
. | Aceptar |
Layers por piso 100 Pozicidn ||:|'rn:u||:| j
1:200 relativa + a5 T amafia 0.240 m Cancelar |
1:100 relativa + i W Autamatico
1: B0 relativo + 37 Calor
Farametros para Pluztis 3 - hd
Lineas de jambas 1 -
| Texto | |:|
Lineas de dintel 4 |:| -
| Acotacion | .
Eje puerta 4 -
|:| Ayuda
Layers 2D:
Layers por piso: Indica cuantos layers se reservan por piso.
1:200 relativo: Layer para la escala 1:200.
1:100 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:100.
1:50 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:50.
El layer donde se representara la puerta se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.
Por ejemplo: Layers por piso 100
1:200 relativo 35
1:100 relativo 36
1:50 relativo 37
Numero de piso 1
Escala 1:50 Escala 1:100 Escala 1:200
Layers 135, 136, 137 Layers 135, 136 Layer 135
== =)

Tipo de representacion:

Posicién: El nimero de puerta se representa dentro de un
circulo o de un cuadrado.

Tamaiio: Longitud del lado del cuadrado o diametro del
circulo de posicion.

Automatico: El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicion, sin
considerar el valor indicado en Tamaiio.
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205

Posicion Circulo Cuadrado
Colores:
Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:
Puerta: La puerta en si.
Lineas de jambas: Las lineas de jambas (deberian coincidir con el
color del muro).
Lineas de dintel: Las lineas de parapeto.
Eje de puerta: El eje de descripcion.
Texto

Picando sobre el boton de texto accederd al dialogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Acotacion

Picando sobre el boton de acotacion accedera al didlogo de configuracion de
acotacion del programa, pudiendo escoger la apariencia de la acotacion deseada
para esta macro; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el

programa.
Representacion
Puerta corredera. Representacian P§|
| Acephar |
Rotulacidn: | Minguna j
Cancelar |
[ Conindicacion de la albura del vano
[v Dibujar gje encm |
Lineas de dintel
Interior | R apada j
E wterior i
|Eu:unt|nua j i
Rotulacion: La macro puede acotar la puerta mediante una
acotacion simple o bien no acotarla.
Con indicacion de la Si se encuentra activado, se mostrara la altura del
altura del vano vano en la acotacion como texto adicional.
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Descripcion de macro Puer_cor

Acotacion

100
t——

T —  — — O
o |
o |
—lcu
Dibujar eje: Si se encuentra activado, se dibujara el eje de
descripcion de la puerta. En la parte superior se
representa la anchura; y debajo, la altura.
en cm Si se encuentra activado, los valores se escribiran
siempre en centimetros, incluso si estos son mayores
que un metro.
Lineas de dintel Estas pueden en cada caso ser continuas, rayadas
(Interior, Exterior): 0 no ser representadas.

Distribucion

Puerta corredera. Distribucion

Orientacion desde dentro.
Aceptar |
+ Grafica
Cancelar |
" Interiar E=terior
* |zqu Dere O
Ayuda |

Con este didlogo se puede escoger la posicion de la hoja de la puerta.

Eligiendo la opcion “Grafica” se podra indicar mediante el cursor, al final de la
representacion de la puerta. Escogiendo alguna de las opciones restantes se podra
indicar si la hoja se abrird hacia el interior o hacia el exterior, y si se abrira hacia

la derecha o hacia la izquierda mirando desde dentro.
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Diferencias usando MCRO

Puerta corredera. Configuracion, basica

| Aceptar |

Mr. puerta [0 = ningdn]

]
Cancelar |

Mumero de piso 1]
Canfiquracicn.. |

Etiqueta |
Feprezentacidn... |
Orientacion | Central ﬂ
Digtribucian... ‘
Archivo configuracion
Anchura de puerta 1.000 Cargar .. |
Altura de puerta 2000 mpm

Guardar como ... |

Grozor de la hoja | 0.0400

Ayuda |

Una vez llamada la macro aparecera como siempre el didlogo Configuracion
basica, pero en ¢l podemos apreciar que algo ha cambiado. Se trata de la
“Orientacion”. Con ella se podra fijar una parte de la puerta, en caso de que esta
vaya a cambiar su dimension (por ejemplo, anchura).

Si se escoge “Derecha”, la jamba derecha, vista desde dentro, permanecera fija.
Si se escoge “Izquierda” permanecera fija la jamba izquierda.

Si se escoge “Central” sera el centro de la puerta lo que permanecera fijo.

La acotacion no se puede volver a editar, no pertenece al bloque; aunque
cualquier acotacion ya existente variara segun se cambien los valores de la
puerta, midiendo siempre el valor verdadero.

Para cambiar el aspecto de las acotaciones, se hara, como de costumbre, con el
comando ACOT-NUEP.

Puerta corredera. Distribucion

Orientacion dezde dentro.
Aceptar |
[ Cambiar orentaciones
Cancelar |
T |nteriar Exterior
" lzqu Dere @+
Ayuda |
Igualmente, en la distribucion vemos un nuevo parametro:
Cambiar orientaciones Si se encuentra activado, las orientaciones de las

hojas también se cambiaran en las restantes
macros seleccionadas, y si no, mantendran su
orientacion original.
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Descripcion de macro Puer_ext

Puer_ext

Puer_ext Dibujo y rotulacidon de una puerta exterior

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers, los colores a usar y el estilo de
texto y acotacion.

Con Geometria se ajustan los datos geométricos de la puerta y ventanas.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de la puerta
deseadas.

Con Repisas se configuran los datos geométricos de la repisa exterior.

En Distribucion se pueden escoger las posiciones de las hojas de la puerta y
ventanas, asi como hojas asimétricas para puertas y ventanas dobles.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir los puntos de referencia, como los halla definido, y si se da el
caso, la direccion de apertura de las hojas.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de las hojas, la puerta se borrara y
volvera a la introduccién de los puntos de referencia.

Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del meni ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Configuracioén basica

Puerta exterior. Configuracion, basica

Mr. puerta [0 = ningun]

Nimero de piso

o |||~

Wentatas
&+ Distintas

™ Derecha = lzquierda
|zquierda = Derecha

Mr.wvertana [0 = ningln)

Mr. de marcos

Etiqueta
Introduccidn |F'unt0 en borde j
Puerta

v Simétricas

Aceptar |

Cancelar |

Configuracidn..

Geometria..

Representacidn... |

™ Luz de marco |zquierda
Anchura de luz 1.500 1.500 Fepisas
*  Luz de vano
& desde dentra Altura de luz | 1.500 | 1.500 ——
Distribucidn. .
" desde fuera
[~ Total, puerta automaticamente Dibujar testa v valores para _ ) _
lzquierda Derecha Archivo configuracion
¥ antepecho grueso 0.800 0.800 Cargar ... |
Anchura de luz 1.500 m
v antepecho terminada 0.850 0.850 i |
Altura de | 2.300
L) 3 [Ek m v canto inferiar dintel 2.300 2.300
Apuda |
Nr. puerta: La cantidad introducida sera dibujada como nimero
de puerta. Si esta cantidad fuese cero, no se dibujara
ningiin nimero.
Numero de piso: Sirve para la definicion del esquema de layers.
Etiqueta: Permite la asignacion de una descripcion de la puerta
para la lista de piezas.
Introduccion: Punto en borde
Linea de dintel
interior\ Punto 3
o — — T T = = — ___ﬁ!_o_
N 1
~ D[\D O
Puntol Sfp <l olo
Punto 2
IpliSy - - D=
- —ley -
| |
Linea de dintel
exterior
Introduccion: Punto medio
Punto 2
el T/t ——
D I
OKkp Puntp 1
< |cu OO
- TolhSg
—lcu -l -
|
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Descripcion de macro Puer_ext

Luz de marco:

Luz de vano:

desde dentro:

desde fuera:

Total, puerta

La anchura y la altura de luz van a definir el
tamafio del hueco del marco de la puerta.

La anchura y la altura de luz van a definir el
tamafio del vano para la puerta.

Se considera la anchura de vano en la pared
interior.

Se considera la anchura de vano en la pared
exterior.

Si este parametro y la opcidon "Luz de vano" estan

automaticamente activadas, el valor para la anchura de luz indica la
anchura del vano completo, de manera que el
vano de la puerta sera calculado
automaticamente.
Luz de vano desde fuera
4.42
'|L '|I' Total
) 1.50 .42 1 1,50 '
1 1 1
I | |
[ [ ]
| | |
LA T .
1 11 1
Luz de marco
' 1.9 1,50 | 1,50 '
1 | 1
s 4,50 s
1 T Total

Anchura de luz:

Altura de luz:

Ventanas:

Distintas

Derecha = Izquierda
Izquierda = Derecha

Simétricas

Nr. ventana:

Nr. de marcos:

Luz de vano desde dentro

Indica la anchura del hueco del marco de la
puerta o del vano.

Indica la altura del hueco del marco de la puerta o
del vano.

Ambas ventanas se dibujaran de acuerdo a los
valores indicados, y pueden ser distintas.

Ambas ventanas seran iguales, y para ello se
consideraran los valores para las ventanas de la
izquierda, en el primer caso, o los de la derecha,
para el segundo.

Si la opcion de ventanas iguales y este parametro
estan activados, las ventanas seran iguales, pero
simétricas respecto de la puerta.

Por ejemplo, si la de un extremo se abre hacia la
derecha, la del otro se abrira hacia la izquierda.

La cantidad introducida sera dibujada como
nimero de ventana. Si esta cantidad fuese cero,
no se dibujara ningiin numero.

Numero de ventanas a un lado de la puerta.
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Anchura de luz:

Altura de luz:

Indica la anchura del hueco del marco de la
ventana o del vano.

Indica la altura del hueco del marco de la ventana
o del vano.

Dibujar texto y valores para...

Activando las casillas correspondientes, se representaran los textos y los valores
aqui indicados para los antepechos y para el canto inferior del dintel.

Antepecho grueso

El antepecho de obra gruesa.

Antepecho terminado El antepecho de obra terminada.

Canto inferior dintel

Distancia del suelo al canto inferior del dintel.

Configuracion

Puerta exterior. Configuracion

Layerz 2D

Layers par pizo

1 200 relativa

+

1100 relativa

+

1: B0 relativa

+

Texto para

antepecho terminado
antepecho grueso
canto inferior dintel
tamario del marco
luz de marco

iz de wano

Tipo de reprezentacian

ol ol ol 8

ANT

SEFEEE

Pozicidn | Circulo
Tamafio
[v  Automatico

Hl

0120 m

.

Parametrogs para

| Testo

Cancelar

| Arcotacidn

Calor

Yentanas p puerta

R adio de apertura

L |
O & — |
4114

Lineaz de jambas 1

]
4

Lineas de dintel

é| é|
4 4

Lineaz marco puerta

Linea de gje

]
1

Simbolo

Arco ﬂ

Aypuda

Layers 2D:

Layers por piso:
1:200 relativo:
1:100 relativo:

1:50 relativo:

Indica cuantos layers se reservan por piso.
Layer para la escala 1:200.
Complementos adicionales para la escala 1:100.

Complementos adicionales para la escala 1:50.
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Descripcion de macro Puer_ext

El layer donde se representara la puerta se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.

Por ejemplo: Layers por piso 100
1:200 relativo 25
1:100 relativo 26
1:50 relativo 27
Numero de piso 1
Escala 1:50 Escala 1:100 Escala 1:200
Layers 126, 127 Layers 125, 126 Layer 125

REH RBH 80
- EH FBH 85
e e s I

Colores:
Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:
Ventanas y puerta: La puerta y las ventanas en si.
Radio de apertura: El simbolo del radio de apertura.
Lineas de jambas: Las lineas de jambas (deberian coincidir con el
color del muro) y la repisa exterior.
Lineas de dintel: Las lineas de parapeto.
Lineas marco puerta: Las lineas del marco de la puerta.
Linea de eje: El eje de descripcion de las puertas y ventanas.

Tipo de representacion:

Posicion: Los ntimeros de puerta y ventanas se representan
dentro de un circulo o de un cuadrado.

Tamaiio: Longitud del lado del cuadrado o diametro del
circulo de posicion.

Automatico: El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicidn, sin
considerar el valor indicado en Tamafio.

FBH. 85
1 r
g = Eje de descripcion
—
(@]
Cuadrado — Circulo
Simbolo: El radio de apertura se representa con un arco o con

un triangulo.
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Texto

Picando sobre el botdn de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Acotacion

Picando sobre el boton de acotacion accedera al didlogo de configuracion de
acotacion del programa, pudiendo escoger la apariencia de la acotacion deseada
para esta macro; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el
programa.

Texto para...
Permite elegir el texto de acompafiamiento de los siguientes valores:

Antepecho terminado
Antepecho grueso
Canto inferior dintel
Tamaiio del marco
Luz de marco

Luz de vano Desde dentro o desde fuera (segun se haya
escogido en Configuracion basica).

Tamano del marco
Luz de marco

NI
2
Luz de vano .

Canto inferior dintel

H STH 1.62

S

Antepecho terminado —

o1
[
I BN
CoOCOou
OU I

D

Antepecho grueso—
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Descripcion de macro Puer_ext

Geometria
Puerta exterior. Geometria

Con doz hojas par marco

i Aceptar |
[ lzquierda
[ Puetta Cancelar |
[ Derecha
tocheta
Anchao 0.0400 m
Grosar 01000 m
kdarco
Ancho 00300 m
[arogzar 00300 m
Junta de maontaje
lateral 00200 m
gUpenor & inferior 00200 m

Ayuda

Con dos hojas por marco: Si alguno se encuentra activado, la puerta o las
ventanas de la izquierda o de la derecha tendran
dos hojas en vez de una (solo si la orientacion de
las mismas se ha de indicar graficamente, ver

Distribucion).
| |
a) . ¢) .
H - i -
b)bLi‘\ m <) i“ “i
il
h)
Con una hoja Con dos hojas
Mocheta:
Ancho: Ver a)
Grosor: Ver b)

Si uno de estos valores es = 0 = Puerta sin mocheta. Si el ancho de mocheta es
cero, el grosor de la mocheta se considerara como profundidad util.
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Marco:
Ancho:

Grosor:

Junta de montaje:

lateral:

superior e inferior:

Ver ¢)
Ver d)

Grosor de la junta de montaje en el lateral.
En la representacion se mostrara como espacio
entre el marco y el vano. Ver h)

Grosor de la junta de montaje en la parte superior
e inferior de la ventana.

Representacion

Puerta exterior. Representacidn

Aceptar
Rotulacidn: | Minguna ﬂ | |
o Cancel |
[v Conindicacidn de la altura del vanao ANl
Dribuyar
[v Dibujar radio de apertura de puerta q0.00 *
[ Dibujar radio de apertura de ventana 000 @
[v  Dibujar gje encm [
™ conluz vano
*  como en Configuracidn basica
" desde dertro
" desde fuera
*  contamafio del marco
" con luz de marco
" con luz de marcao [Valor 2 hojas]
Lineas de dintel
Interior | Rayada j
Exterior | Caontinua j
Lineaz marco puarta
Interior | Minguna j
E sterior Minguna -
| J Ayuda
Rotulacion: La macro puede acotar la puerta mediante una

Con indicacion de la
altura del vano

acotacion simple, una con detalle o bien no acotarla.

Si se encuentra activado, se mostrara la altura del
vano en la acotacion como texto adicional.
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Descripcion de macro Puer_ext

Acotacion (Detalle) Acotacion
g 8
L0 %k
1 "l
oo (L1 [T [l [
ig | | |
Dibujar radio de Si se encuentra activado, se dibujara el radio de

apertura de puerta:

Dibujar radio de

apertura de ventana:

Dibujar eje:

en cm

apertura de la puerta, con un arco o con un triangulo,
segun se halla escogido en Configuracion.
El valor dado indica el 4ngulo de apertura.

Si se encuentra activado, se dibujara el radio de
apertura de las ventanas, con un arco o con un
triangulo, segun se halla escogido en Configuracion.
El valor dado indica el angulo de apertura.

Si se encuentra activado, se dibujara el eje de
descripcion de la puerta y ventanas, con los valores y
el texto para el tamaiio o la luz del marco (o con los
valores de las anchuras de las 2 hojas, en lugar de la
anchura de luz); o para la luz de vano. La luz de
vano indicada sera la interior, la exterior o la
escogida en Configuracion basica.

En la parte superior, junto al texto, se representa la
anchura; y debajo, la altura.

Si se encuentra activado, los valores se escribiran
siempre en centimetros, incluso si estos son mayores
que un metro.

Con luz de vano Con luz de marco
1 50
o o) =)
= (] - [~
oo Lo —+ -
_ _ - - Y
— — [N}
_ 1 _ 1 _ 1
[mn] [mmn] —
[ [ )
H‘ T T ‘H H‘ T T ‘H L ‘H
\ \ \ \ |

desde dentro

Lineas de dintel
(Interior, Exterior):

Lineas de marco
(Interior, Exterior):

desde fuera

Valor 2 hojas

Estas pueden en cada caso ser continuas, rayadas
0 no ser representadas.

Estas pueden en cada caso ser continuas, rayadas
0 1o ser representadas.

Puer_ext ¢ 9



Repisas

Puerta exterior. Repisas

R epiza exterior

Yoladizo exterior

Yoladizo lateral

[ Bepresentacion 20

Aceptar

0.080 m
Cancelar
0.030 m

Ayuda

all.

Repisa exterior
Voladizo exterior
Voladizo lateral

Representaciéon 2D

Voladizo desde el muro. e)
Voladizo lateral desde el vano. f)

Si este parametro esta activado, se representara
la repisa.

\—

1.0

Te)
H

f)
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Descripcion de macro Puer_ext

Distribucion

Puerta exterior. Distribucion. Orientacion desde dentro.

‘Yentanas a la izquierda

f* Grafica
™ lzqu " Dable " Dere
" Fija
[ Altemanda
" Hoja izquierda 0.000
o
" Huoja derecha 0.000

m

Puerta Wentanas a la derecha
f* Grafica * Gréfica
s r~ r~ Cancelar
" Hacia dentra Hacia fuera Lo Dl b=
" Fia
* lzqu " Doble " Dere
[ Alermandas
" Hojaizquierda 0,000 m " Hoja izquierda 0o
i i
" Hejaderecha 0000 m " Hoja derecha 000l
Apuda

Con este dialogo se puede escoger la orientacion de apertura de las hojas de la
puerta y de las ventanas.

Eligiendo la opcion “Grafica” se podra indicar mediante el cursor, al final de la
representacion de la puerta.

Escogiendo alguna de las opciones restantes se podra indicar si la hoja se abrira
hacia el interior o hacia el exterior (en el caso de la puerta), y si se abrira hacia la
derecha o hacia la izquierda mirando desde dentro, si sera doble, o bien si sera
fija en el caso de las ventanas. Por lo tanto, las casillas para "dos hojas por
marco" del menti Geometria solo tienen relevancia si la opcion aqui elegida es la
de “Grafica”.

Si la casilla “Alternando” no se encuentra activada, todas las ventanas de un lado
tendra la misma orientacion de apertura (con varios marcos, claro esta).

Si esta activada, la apertura sera alternada (p.e. la primera a la derecha, la
segunda a la izquierda, etc.). En este caso, la orientacion indicada corresponde a
la de la ventana mas alejada de la puerta.

Si la puerta o las ventanas son doble, se podra a su vez escoger la anchura de las
hojas. Si ambas se dejan como cero, se considerara que las dos son iguales y se
calculara automaticamente. Si una de las dos es distinta de cero, la otra se
calculara de manera que encajen correctamente en el marco, pudiendo asi tener
distinta anchura.

Con las casillas de seleccion que se encuentran en el lado izquierdo se podra
decidir cual de las dos hojas sera la principal, dibujandose el radio de apertura de
esta con linea continua y de la secundaria con linea rayada. Si no desea esta
opciodn, escoja entonces la casilla central.
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Diferencias usando MCRO

Puerta exterior. Configuracion, basica

Wentata — |
& D Aceptar
Mr. puerta [0 = ningun] 1] D
. i " Derecha = |zquisrda _— Cancelar
Miimero de piso i C |aquisrda = Derecha v Simétricas |
Etiqueta |zquierda Derecha Canfiguracin,. |
Ot Derecha - Mr.ventana [0 = ningn) 0 i
Mr. de marcos 1 2 Geometria... ‘
Puerta
" Luz de marco |zquierda Derecha Representacidn... |
Anchura de luz 1.500 1800 'm .
*  Luz de vano Repisas... |
O ek dklie Altura de luz 1.500 1500 |m Db
desde fuera istribucidn...
[ Tatal, puerta automaticamente Dibujar testa y valores para
|zquierda Derecha Archiva configuracion
¥ antepecho grueso 0.800 0.800 m Cargar ... |
Anchura de luz 1.500 m
v antepecho terminada 0.850 0.850 m i |
Altura de | 2.300
b m I¥ canto inferior dintel 2.300 2.300 m

Apuda |

Una vez llamada la macro aparecera como siempre el didlogo Configuracion
basica, pero en ¢l podemos apreciar que algo ha cambiado. Se trata de la
“Orientacion”. Con ella se podra fijar una parte de la puerta, en caso de que esta
vaya a cambiar su dimension (por ejemplo, anchura).

Si se escoge “Derecha”, la jamba derecha, vista desde dentro, permanecera fija.
Si se escoge “Izquierda” permanecera fija la jamba izquierda.

Si se escoge “Central” sera el centro de la puerta lo que permanecera fijo.

La acotacion no se puede volver a editar, no pertenece al bloque; aunque
cualquier acotacion ya existente variara segun se cambien los valores de la
puerta, midiendo siempre el valor verdadero.

Para cambiar el aspecto de las acotaciones, se hara, como de costumbre, con el
comando ACOT-NUEP.

Puerta exterior. Distribucion. Orientacion desde dentro.

Wentanas a la izquierda Puerta Wentanas a la derecha

- @+ Daobl D . . | " Dobl ]
£ ohe =e * Hacia dentro Hacia fuera i e = Eancelar
" Fija ™ Fija

" lzqu " Dable * Dere
[7 Altemanda v Altemando
" Hoja izquierda 0E70 m " Hojaizquierda 0000 m " Hoja izquierda 0530
i i i+
™ Hoja derecha 0E7D m ™ Hojaderecha 1300 m " Hoja derecha 0.000 m

[ Cambiar orientaciones Ayuda

Igualmente, en la distribucion vemos un nuevo parametro:

Cambiar orientaciones Si se encuentra activado, las orientaciones de las
hojas también se cambiaran en las restantes
macros seleccionadas, y si no, mantendran su
orientacion original.
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Descripcion de macro Puerta

Puerta

Puerta Dibujo y rotulacion de una puerta

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers, los colores a usar y el estilo de
texto y acotacion.

Con Geometria se ajustan los datos geométricos de la puerta.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de la puerta
deseadas.

En Distribucion se puede escoger la posicion de la(s) hoja(s) de la puerta, asi
como hojas asimétricas para la puerta doble.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir los puntos de referencia, como los halla definido, y si se da el
caso, la direccion de apertura de las hojas.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de las hojas, la puerta se borrara y
volvera a la introduccion de los puntos de referencia.

Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del meni ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Configuracioén basica

Puerta. Configuracion basica

MHurmero de piso
Etiqueta

|ntraduccidn

b arco puerta

Altura de luz

Mr. puerta [0 = ningcin]

Aceptar

Cancelar

Caonfiguracicn..

|F'ur'|t-:| eh borde

Geametria...

| ['e zobreponer

* Tamafio de marco
" Luz de marco

Anchura de luz

1.000 m
2000 m

Fepresentacion...

ol 1.

Digtribucidr...

Archivo configuracian

Cargar ...

Guardar como ...

Ayuda

Nr. puerta:

Nimero de piso:

Etiqueta:

Introduccion:

Linea de marco
exterior

Linea de matco
interior

Introduccion:

Linea de dintel
exterior

100

Punto 1

La cantidad introducida sera dibujada como ntimero
de puerta. Si esta cantidad fuese cero, no se dibujara

ningun nimero.

Sirve para la definicion del esquema de layers.

Permite la asignacion de una descripcion de la puerta
para la lista de piezas.

Punto medio

Punto en borde:

a Punto 4

Punto 2 Punto 1

_B

Linea de dintel 1

interior

Buien

Punto 3

¢

Rl 100
i i“QOO

Punto 2

2 e Puerta
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Descripcion de macro Puerta

Marco puerta:

De sobreponer Se representara un marco de sobreponer.
De encajar Se representara un marco de encajar.
Tamaifio de marco: La anchura y la altura del marco completo.
Luz de marco: La anchura y la altura del hueco del marco.
Anchura de luz: Indica la anchura del hueco del marco o del

marco de una puerta.

Altura de luz: Indica la altura del hueco del marco o del marco
de una puerta.

De sobreponer De encajar
Tamaifio de marco
100 A 100

Luz de marco
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Configuracion

Puerta. Configuracion

Layers 2D Teuto para

_ Aceptar
Lavers par piso T amafio de marco

,_
=

i
i

Cancelar

1:100 relativi +
Color
1: &0 relativio +

o

1:200 relativa +| 3 Luz de marco
%
B

Puerta

[a%]
L

Parémetroz para Radio de apertura

:

Lineas de jambas 1 -
| Textao | |:|
Lineas de dintel 4 I:l -
| 4 cotacian | Lineas de manco 4 |:| -
Eje de puerta 4 |:| -
Tipo de reprezentacian
Pasicidn Circulo ﬂ Simbalo
T amafio 0.240 m Arco ﬂ
v Automatico
Ayuda
Layers 2D:
Layers por piso: Indica cuantos layers se reservan por piso.
1:200 relativo: Layer para la escala 1:200.
1:100 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:100.
1:50 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:50.

El layer donde se representara la puerta se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.

Por ejemplo: Layers por piso 100
1:200 relativo 35
1:100 relativo 36
1:50 relativo 37
Numero de piso 1
Escala 1:50 Escala 1:100 Escala 1:200
Layers 135, 136, 137 Layers 135, 136 Layer 135

100
200
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Descripcion de macro Puerta

Tipo de representacion:

Posicion: El nimero de puerta se representa dentro de un
circulo o de un cuadrado.

Tamaiio: Longitud del lado del cuadrado o diametro del
circulo de posicion.

Automatico: El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicion, sin
considerar el valor indicado en Tamafo.

Simbolo: El radio de apertura se representa con un arco o con
un triangulo.

Simbolo Simbolo

Arco Triangulo

=S
o~
Posicion Circulo Posicion Cuadrado
Colores:
Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:
Puerta: La puerta en si.
Radio de apertura: El simbolo del radio de apertura.
Lineas de jambas: Las lineas de jambas (deberian coincidir con el
color del muro).
Lineas de dintel: Las lineas de parapeto.
Lineas de marco: Las lineas del marco.
Eje de puerta: El eje de descripcion.
Texto

Picando sobre el boton de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Acotacion

Picando sobre el boton de acotacion accedera al dialogo de configuracion de
acotacion del programa, pudiendo escoger la apariencia de la acotacion deseada
para esta macro; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el
programa.

Texto para...
Permite elegir el texto de acompafiamiento de los siguientes valores, los cuales
se representan en el eje de descripcion.

Tamaiio de marco

Luz de marco
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Geometria

Puerta. Geometria

Ancho

[Erozor

Ancha

[Frozor

tocheta

td arco [encajar o sobreponer)

20800 m | | fiespisl |

Cancelar |

Apuda |

Mocheta:

Ancho:

Grosor:

Ver a)
Ver b)

Si uno de estos valores es = 0 = Puerta sin mocheta.
Si el marco es de encajar y el grosor de la mocheta es cero, el marco se encaja en

toda la pared.

Marco (encajar o sobreponer):

Ancho:

Grosor:

Ancho del marco. Ver c¢)

Grosor del marco de sobreponer o longitud de la pestafia
de encaje. Ver d)

d) )
k H

Ol 1

gll\
™~

Mocheta en un muro curvo
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Descripcion de macro Puerta

Representacioén
X]
Aceptar |
_ Coroelr |

Puerta. Representacion

Rotulacion: |Ninguna j = |
ancelar

[ Conindicacidn de la albura del vano

[ Puerta doble
Iv Dibujar radio de apertura 000 @
[v Dibujar eje encm [

{*  comtamafio de marco
" conluz de marco

" con luz de marco [Malor 2 hiojas)

Lineas de dintel

Irterion |F|a_l,-ac|a

Led L4

E sterior | Continua

Lineas de marco

Intenor | Minguna j
E sterior | Minguna j byuda
Rotulacion: La macro puede acotar la puerta mediante una

acotacion simple, una con detalle o bien no acotarla.

Con indicacion de la Si se encuentra activado, se mostrara la altura del

altura del vano vano en la acotacion como texto adicional.
Acotacion (Detalle) Acotacion
8 8
R L L) P 1V S
(K (K 1 1

a7
03T ||| ||| =4 ||| lll

1]
T [T 1T I 1]
- — T — - — T —

Puerta doble: Si se encuentra activado, la puerta tendra dos hojas
en vez de una (solo si la orientacion de las mismas se
ha de indicar graficamente, ver Distribucion).

Dibujar radio de Si se encuentra activado, se dibujara el radio de
apertura: apertura con un arco o con un tridangulo, segun se
halla escogido en Configuracion
El valor dado indica el angulo de apertura.
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Dibujar eje: Si se encuentra activado, se dibujara el eje de
descripcion de la puerta, con los valores y el texto
para el tamaiio o la luz del marco (o con los valores
de las anchuras de las 2 hojas, en lugar de la anchura
de Iuz), seglin se halla elegido.

En la parte superior, junto al texto, se representa la
anchura; y debajo, la altura.

en cm Si se encuentra activado, los valores se escribiran
siempre en centimetros, incluso si estos son mayores
que un metro.

Con luz de marco

\
3

Valor 2 hojas

STL 70430

q

Lineas de dintel Estas pueden en cada caso ser continuas, rayadas
(Interior, Exterior): 0 no ser representadas.
Lineas de marco Estas pueden en cada caso ser continuas, rayadas
(Interior, Exterior): 0 no ser representadas.

8 e Puerta



Descripcion de macro Puerta

Distribucion

Puerta. Distribucion

Orientacion desde dentro.
Arceptar |
(+ Grifica
Cancelar |
" Hacia dentro Hacia fuera
* |zqu " Doble " Dere
" Hoja izquierda 0000 m
(s
™ Hoja derecha 0.000 m
Ayuda

Con este didlogo se puede escoger la posicion de la hoja de la puerta.

Eligiendo la opcion “Grafica” se podra indicar mediante el cursor, al final de la
representacion de la puerta.

Escogiendo alguna de las opciones restantes se podra indicar si la hoja se abrira
hacia el interior o hacia el exterior, y si se abrira hacia la derecha o hacia la
izquierda mirando desde dentro, o bien si sera doble. Por lo tanto, la casilla para
Puerta doble del menu Representacion solo tiene relevancia si la opcion aqui
elegida es la de “Gréafica”.

Si la puerta es doble, se podra a su vez escoger la anchura de las hojas. Si ambas
se dejan como cero, se considerara que las dos son iguales y se calculara
automaticamente. Si una de las dos es distinta de cero, la otra se calculara de
manera que encajen correctamente en el marco, pudiendo asi tener distinta
anchura.

Con las casillas de seleccion que se encuentran en el lado izquierdo se podra
decidir cual de las dos hojas sera la principal, dibujandose el radio de apertura de
esta con linea continua y de la secundaria con linea rayada. Si no desea esta
opcion, escoja entonces la casilla central.
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Diferencias usando MCRO

Puerta. Configuracion basica

Aceptar
Mr. puerta [0 = ningtin] 1] | |
Nimera de piso n Cancelar |
Etiqueta |
Drientacion | Derecha ﬂ Configuracicn.. |
Marco puerta |De sobreponer j Geometria...
* Tamafio de marco Reprezentacion... |
" Luz de marco
Diistribucion. ..
Anchura de luz 1.000 m
Altura de luz 2000 m
Ayuda

Una vez llamada la macro aparecera como siempre el didlogo Configuracion
basica, pero en ¢l podemos apreciar que algo ha cambiado. Se trata de la
“Orientacion”. Con ella se podra fijar una parte de la puerta, en caso de que esta
vaya a cambiar su dimension (por ejemplo, anchura).

Si se escoge “Derecha”, la jamba derecha, vista desde dentro, permanecera fija.
Si se escoge “Izquierda” permanecera fija la jamba izquierda.

Si se escoge “Central” sera el centro de la puerta lo que permanecera fijo.

La acotacion no se puede volver a editar, no pertenece al bloque; aunque
cualquier acotacion ya existente variara segun se cambien los valores de la
puerta, midiendo siempre el valor verdadero.

Para cambiar el aspecto de las acotaciones, se hara, como de costumbre, con el
comando ACOT-NUEP.

Puerta. Distribucion

Orientacion dezde dentro.
Aceptar |
[ Cambiar arientaciones
Cancelar |
f* Hacia dentro Hacia fuera ©
" lzqu " Doble * Dere
" Hoja izquierda 0.000
(s
™ Hoja derecha 0.800 m
Apuda
Igualmente, en la distribucion vemos un nuevo parametro:
Cambiar orientaciones Si se encuentra activado, las orientaciones de las

hojas también se cambiaran en las restantes
macros seleccionadas, y si no, mantendran su
orientacion original.
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Descripciéon de macro Puerta arco

Puerta_a

Puerta arco Dibujo y rotulaciéon de una puerta de arco

Esta macro es practicamente idéntica a la macro “Puerta”, con la Gnica salvedad
de que aqui no se da ninguna de las opciones para puerta doble.

Esto se debe a la necesidad de tener una macro en 2D para poder transformar a
posteriori puertas de arco realizadas con la macro en 3D, y cuya planta ha sido
trasladada a 2D. Sin esta macro, por tanto, no seria posible.

Para introducciones de puertas en 2D, se recomienda usar la macro "Puerta".

Puerta_a - 1






Descripcion de macro Puntos

Puntos

Puntos Colocacion de puntos de una lista de

coordenadas

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el dialogo Puntos.

Mediante Configuracion se definen los layers y colores que se usaran, asi como
el estilo del texto.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora podra
trasladar a su disefio tantos puntos como desee de una lista de coordenadas, de la
cual el primer punto sera considerado como punto de referencia:

Este punto de referencia se introduce picando con el raton en pantalla (se indican
primero sus coordenadas dentro del sistema relativo).

El resto de los puntos se introduciran automaticamente, indicando solo sus
coordenadas dentro del sistema relativo.

La introduccion de los puntos se realiza considerando el angulo del sistema de
coordenadas actual. El angulo del texto de la descripcion también depende del
sistema de coordenadas.

Si un punto se encuentra fuera de los limites del grado de zoom actual, se
cambiara automaticamente al grado de zoom 0.

Punto 2

Punto 1 Punto 3

Punto de referencia

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar la introduccion del punto de
referencia y volver al didlogo inicial.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Presionando [Volver] en el didlogo de indicacion del resto de los puntos, se
borrara el ultimo punto introducido y se tendran que indicar de nuevo sus
coordenadas.
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Puntos

Puntos rz

Funto referencia | Aceptar

Etigueta | Punto de referencia Cancelar

Configuracian... |

Archivo configuracion

Coordenada en & 0.000 Cargar ... |
Guardar como ... |
Coordenada en ™y’ 0.000
Ayuda |

Punto de referencia

Etiqueta: La etiqueta del punto de referencia. A partir de
este (y sus coordenadas) se situaran el resto de
los puntos.

Coordenada en X: La coordenada en X del punto de referencia en su

lista de coordenadas.

Coordenada en Y: La coordenada en Y del punto de referencia en su
lista de coordenadas.
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Descripcion de macro Puntos

Configuracion

Puntos. Configuracion

Laver 25 v  Unir puntas
Punta referencia Color lineas 4 I:l - Cancelar
T amafio 0.R00 Puntos
Colar T T amafio 0100
Tipa |Eru2 ﬂ Color 4 |:| h
Tipo |E|’ru:u|u:u ﬂ
Texta
T amafio .0
Texto
Colar 3 - -
Fuente 12D Simple -
| = J Ayuda
Layer: Define el layer donde se situaran los puntos.

Punto de referencia

Tamaro:
Color:

Tipo:

Texto:

Con el se fija el diametro del simbolo (Cruz o
Circulo) para el punto de referencia, en metros.

Define el color del simbolo para el punto de
referencia.

El punto de referencia puede ser representado
€Omo una cruz o como un circulo.

Picando sobre el boton de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para el punto de
referencia; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el

programa.

Unir puntos:
Color lineas:

Puntos

Tamaro:

Color:

Tipo:

Tamaiio texto:
Color texto:

Fuente texto:

Si ha elegido esta opcidn, los puntos seran unidos
unos con otros en el orden de introduccion.

Define el color de las lineas de union.

Con el se fija el diametro del simbolo (Cruz o
Circulo) para los puntos, en metros.

Define el color del simbolo para los puntos.
Los puntos pueden ser representados como una
cruz o como un circulo.

El tamafio del texto se da en un factor 1/10 mm.
Define el color del texto para los puntos.

Define la fuente del texto para los puntos.
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Descripcion de macro Texto

Texto

Texto Descripcion de secciones

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers y los colores a usar, asi como el
estilo del texto.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora puede
afiadir, o bien una linea de seccion con su correspondiente descripcion, o bien un
titulo para la linea de seccion en el disefio.

Para el titulo se toma como punto de referencia el punto inferior izquierdo, y se
dibujara con el angulo del sistema de coordenadas actual.

Para la linea se indica mediante dos puntos la direccion y la longitud de la
misma. Si esta activado, el modo ortogonal se considerara al introducir la misma.

3¢

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o

bien volver al didlogo si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Configuracioén basica

Texto. Configuracion basica

Aceptar |
Maimero de piso | 1
Cancelar |
Configuracian... |
Texta B" Archivo configuracidn

Cargar ... ‘

Guardar coma ... ‘

[ Linga de seccidn
Apuda |

Numero de piso: Sirve para la definicion del esquema de layers.
Texto: Descripcion de la seccion.

Linea de seccidn: En caso de elegir esta opcion se dibujara la linea de
seccion, y si no, solo el titulo de la misma.

Configuracion

Texto. Confipuracion

Subrayado
Layers por pizo 100 Colar ] D -
Layer relativo g2 Cancelar
Sombreado
Tipo 2
Escala 0.200 [ete
Calor 4 D - ﬂ

Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.

Layer relativo: El texto se crea en este layer+niimero de piso*layers por piso.

Sombreado:

Tipo: Fija el tipo de sombreado para el triangulo de la linea de seccion o para el
cuadrado del titulo. Ver los tipos de “Sombreado” en la descripcion del
programa.

Escala: Indica la escala del sombreado.

Color: El color del sombreado.

Subrayado:

Color: Fija el color del subrayado del titulo o de la linea de seccion. El tipo de
linea es siempre continua en el titulo, y raya-punto en la linea de seccion.

Texto:

Picando sobre el botdn de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.
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Descripcion de macro Ventana

Ventana

Ventana Dibujo y rotulacion de una ventana

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers, los colores a usar y el estilo de
texto y acotacion.

Con Geometria se ajustan los datos geométricos de la ventana.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de la ventana
deseadas.

Con Repisas se configuran los datos geométricos de la repisa exterior.

En Distribucion se puede indicar la orientacion de apertura de las hojas de las
ventanas, asi como distintas anchuras de marco y de hojas.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir los puntos de referencia, como los halla definido, y si se da el
caso, la direccion de apertura de las hojas.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al didlogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de las hojas, la ventana se borrara y
volvera a la introduccién de los puntos de referencia.

Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si el parametro Con contraventanas en el didlogo "Geometria" esta activado,
aparecerad, tras la introduccién de la ventana, el didlogo Contraventanas.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del ment ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.

Ventana ¢ 1



Configuracioén basica

Ventana. Configuracion basica

; Aceptar
Mr.wentana [0 = ningcin) | ZEch |

1]
Mimero de pizo 0 Cancelar |
=~
1 -

Etigueta |

Introduccidn |F'untu:| en borde Configuracio. ..

Geometria...
Mr. de marcos

" Luz de marco

Feprezentacidn... |

Repizas...
* |z de vano [=nrémarco+untas)
*  desde dentro o,
C desde fusrs Digtribucion. ..
Anchura de luz 1.500 m
Altura de luz 1.500 m Archiva configuracidn
Cargar ... |

Dibujar texto p valores para
Guardar como ..

v antepecho gueso 0800 m

v  antepecho terminado 0.850 m

v canta inferiar dintel 2300 m Ayuda |
Nr. ventana: La cantidad introducida sera dibujada como numero

de ventana. Si esta cantidad fuese cero, no se
dibujara ningin nimero.

Numero de piso: Sirve para la definicion del esquema de layers.

Etiqueta: Permite la asignacion de una descripcion de la
ventana para la lista de piezas.

Introduccion: Punto en borde

Linea de dintel

1nter10r\ Punto 3 Punto 3

i 1 T
M I )
\w (o Punto 2
Punto 1 ola Punto 2 Punto 1 olo unto
< (N — |\
Al A A e

Linea de dintel
exterior
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Descripcion de macro Ventana

Introduccion: Punto medio
Punto 2 Punto 2
H‘ [ [ ‘H T
/ P _—
to 1
Punto 1 olo unto
<t | |

Nr. de marcos: Numero de ventanas en un vano (max. 5).
Luz de marco: La anchura y la altura de luz van a definir el

tamafio del hueco de los marcos de las ventanas.

Luz de vano: La anchura y la altura de luz van a definir el
tamafio del vano para la ventana.

desde dentro: Se considera la anchura de vano en la pared
interior.

En caso de un muro curvo, serd la suma de las
anchuras de los marcos mas las juntas.

desde fuera: Se considera la anchura de vano en la pared
exterior.
En caso de un muro curvo, sera la suma de las
anchuras de los marcos mas las juntas menos las
mochetas.

Anchura de vano desde fuera

L

Anchura de luz de marco

R

[ 7
Anchura de vano desde dentro

Anchura de luz: Indica la anchura del hueco del marco de la
ventana o del vano.

Altura de luz: Indica la altura del hueco del marco de la ventana
o del vano.

Dibujar texto y valores para...

Activando las casillas correspondientes, se representaran los textos y los valores
aqui indicados para los antepechos y para el canto inferior del dintel.

Antepecho grueso El antepecho de obra gruesa.
Antepecho terminado El antepecho de obra terminada.
Canto inferior dintel Distancia del suelo al canto inferior del dintel.
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Configuracion

Ventana. Configuracion

Layers 20

Layers por piso
1: 200 relativa
1:100 relativa

1: 50 relativao

Colores

Wentana

Lineas de dintel

Linea de gje

Posicidn

Tamatio

Fadio de apertura
Linea jamba [izqu.]

Linea jamba dere.

—_
=
=

+

J

+

s

2E
4 4

)
1

4

Tipo de representacion

| Circula -

0.240

:

[v  Automatico

FParametros para

| Texto

| Acotacidn

Texto para

antepecho terminado
antepecho gruesa
canto inferior dintel
tamario del marco
luz de marco

luz de wann

S imbolo

Arco

L

Cancelar

Ayuda

Layers 2D:
Layers por piso:
1:200 relativo:
1:100 relativo:

1:50 relativo:

Indica cuantos layers se reservan por piso.

Layer para la escala 1:200.

Complementos adicionales para la escala 1:100.

Complementos adicionales para la escala 1:50.

El layer donde se representara la ventana se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.

Por ejemplo: Layers por piso 100
1:200 relativo 25
1:100 relativo 26
1:50 relativo 27
Numero de piso 1

4 ¢ Ventana



Descripcion de macro Ventana

Escala 1:50 Escala 1:100 Escala 1:200
Layers 125, 126, 127 Layers 125, 126 Layer 125
RBH 80 REH 80
FBH &5 FRH 82
\ 1 H H
\‘ \‘\
Colores:

Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:

Ventana:

Radio de apertura:

Linea jamba (izqu.):

Linea jamba dere.:

La ventana en si.
El simbolo del radio de apertura.

La linea de jamba con mocheta simétrica; y si no,
la linea de jamba izquierda, vista desde el interior
(deberia coincidir con el color del muro)

La linea de jamba derecha si la mocheta no es
simétrica, vista desde el interior (deberia
coincidir con el color del muro)

Generalmente las lineas de jambas deberian ser del mismo color, aunque esta
opciodn posibilita la unién de una ventana ya creada con otra por crear, por
ejemplo con distinta altura que la anterior (como en el acceso a una terraza); ya
que el vano creado anteriormente no puede ser suprimido, pero si elige el color
para la linea de jamba del lado de la union igual al color de las lineas de ayuda
del programa, se podra eliminar a la hora del ploteado del mismo con el resto de
las lineas de ayuda (ver SALV / PLOT)

Lineas de dintel:

Linea de eje:

Las lineas de parapeto.

El eje de descripcion de las ventanas.

Tipo de representacion:

Posicion:

Tamaiio:

Automatico:

El nimero de ventana se representa dentro de un
circulo o de un cuadrado.

Longitud del lado del cuadrado o diametro del
circulo de posicion.

El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicion, sin
considerar el valor indicado en Tamafio.

89

T

STL 140

=~ Eje de descripciéon

Cuadrado — Circulo
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Simbolo: El radio de apertura se representa con un arco o con
un triangulo.

Texto

Picando sobre el boton de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Acotacion

Picando sobre el botdn de acotacion accedera al didlogo de configuracion de
acotacion del programa, pudiendo escoger la apariencia de la acotacion deseada
para esta macro; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el
programa.

Texto para...
Permite elegir el texto de acompafiamiento de los siguientes valores:

Antepecho terminado
Antepecho grueso
Canto inferior dintel
Tamafio del marco
Luz de marco

Luz de vano

Tamano del marco
Luz de marco
Luz de vano

I 46

}j STH 1.62

Canto inferior dintel

S

[

Antepecho terminado —

v —
[ =l e ws [ a—
[ R BN
CoOCOornu
COUITD

Antepecho grueso—
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Descripcion de macro Ventana

Geometria
¥entana. Geometria E'
Acept
[ Con doz hojas por marzo | Siatiad |
[ Con contraventanas Cancelar |
Mocheta
v Simétrica
Ancha [izquierda) 0.0400 m
Ancha derecha 0.0400
Grosar 01000 m
b arco
Ancho 00200 m
Grosar 00300
Junta de montaje vanofventana
lateral 0.0200
gUpenor & inferior 00200 m
Ayuda
Con dos hojas por marco: Si se encuentra activado, las ventanas tendran

dos hojas en vez de una (solo si la orientacion
de las mismas se ha de indicar graficamente,
en caso de estar activada la Distribucion).

Con contraventanas: Si se encuentra activado, la ventana se
dibujara con contraventanas.

R L =
o M -
b)gl;u‘ 4‘\\ X d) H‘ ‘H
| [ | |
#
h)
Con una hoja Con dos hojas
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Mocheta:

Simétrica: Si se encuentra activado, la mocheta sera simétrica.

Ancho (izquierda): Ancho de mocheta a) (Anchura izquierda si no es
simétrica).

Ancho derecha: Anchura derecha de mocheta si no es simétrica.

Grosor: Grosor de la mocheta b)

Si uno de estos valores es = 0 = Ventana sin mocheta. Si el ancho de mocheta es
cero, el grosor de la mocheta se considerara como profundidad util.

=5
a) oo
H
b)
P T N

| — —

_— T~

Mocheta en un muro curvo

Marco:
Ancho: Ver ¢)
Grosor: Ver d)

Junta de montaje vano/ventana:

lateral: Grosor de la junta de montaje en el lateral.
En la representacion se mostrara como espacio
entre el marco y el vano. Ver h)

superior e inferior: Grosor de la junta de montaje en la parte superior
e inferior de la ventana.
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Descripcion de macro Ventana

Representacioén

Ventana. Representacion

| Aceptar |
Rotulacidn: | Minguna ﬂ
Cancelar |
| Conindicacion de la altura del vano
Iv Dibujar radio de apertura q0.00 ®
Iv  Dibujar gje encm [
" zaon luz vano
*  como en Configuracion basica
" desde dentro
" desde fuera
*  zon tamafio del marco
" con luz de marzo
" zon uz de marco [Walor 2 hojas)
Lineas de dintel
[rterior | Rayada j
E steniaor Conti
| antinua j Ayuda
Rotulacion: La macro puede acotar la ventana mediante una

Con indicacion de la
altura del vano

acotacion simple, una con detalle o bien no acotarla.

Si se encuentra activado, se mostrara la altura del
vano en la acotacion como texto adicional.

Acotacion (Detalle) Acotacion
|/8 L 104 |/8 L L 104 L
K (K 1 1
Si [ |I I| I [ |I I| I
8 1o 8 104°

/

Dibujar radio de
apertura:

™~ / ™~

Si se encuentra activado, se dibujaran los radios de
apertura con un arco o con un triangulo, seglin se
halla escogido en Configuracion.

El valor dado indica el angulo de apertura.
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Dibujar eje: Si se encuentra activado, se dibujara el eje de
descripcion para cada marco, con los valores y el
texto para el tamafio o la luz del marco (o con los
valores de las anchuras de las 2 hojas, en lugar de la
anchura de Iuz); o en el medio de la ventana para la
luz de vano. La luz de vano indicada sera la interior,
la exterior o la escogida en Configuracion basica.
En la parte superior, junto al texto, se representa la
anchura; y debajo, la altura.

En un muro curvo, la luz de vano mostrada sera la
medida de la ventana, es decir, la suma de las
anchuras de los marcos mas las juntas si se trata de la
medida interior, y menos las mochetas si se trata de
la medida exterior.

en cm Si se encuentra activado, los valores se escribiran
siempre en centimetros, incluso si estos son mayores
que un metro.

Con luz de vano Con luz de marco
150
(o o) e
() =] () el 1
[E gl i) oo —+=
— — )
_ 1 _ 1 —
/ / | —
[ [ [
T T ‘H [T T ‘H L ‘H
| \ | \ A
I 50 desde fuera
Valor 2 hojas
desde dentro )
Lineas de dintel Estas pueden en cada caso ser continuas, rayadas
(Interior, Exterior): 0 no ser representadas.
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Descripcion de macro Ventana

Repisas

Yentana. Repisas

Fiepiza exterior
Arceptar

Yoladizo exterior Q.00 m

Cancelar
Yoladiza lateral 0.030 m

[ Representacidn 20

[v Paralela al muro [zalo muros redondos)

Colar 1 |:| -

Ayuda

.

Repisa exterior

Voladizo exterior Voladizo desde el muro. f)

Voladizo lateral Voladizo lateral desde el vano. g)

Representacién 2D Si este parametro esta activado, se representara
la repisa.

Paralela al muro Este parametro solo tiene significado en caso de

un muro curvo. Si esta activado, la repisa se
dibujara paralela al muro, y si no paralela a los
marcos.

Color Color de la linea para la repisa exterior.

Muro curvo

~_
o * T~

1
N
H H
38 @ 38
b S
Paralela al muro Paralela al marco
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Distribucion

Yentana. Distribucion

[D'esde dentra de izquierda a derecha. Anchura en metroz. Cera = el valar ez caloulado.
) - L . ceptar
Orientacidn desde dentro Ancho marco Hoja izquierda Hoja derecha _

1.Maco [ gréfica ~] | 0000 S i) © | ooo & Carcalar
2 Maco | gréfica ~] | 0000 | o000 | om0 &
3. Marca |gré[ic:a j | 0.000 . IW f'“ ’W r
4 Maco | gréfica | | 0000 | oooo | oo &
5. Marco |gréfica j | 0.000 . IW . ’W f+

[ Activar digtintaz anchuras de marco y hojas, asi como la eleccidn de la hoja principal Ayuda

Aqui se pueden definir distintas anchuras de marco asi como la orientacion de la
apertura de las hojas para cada marco. El orden de los marcos es de izquierda a
derecha vistos desde el interior. Como ya se ha comentado, el nimero maximo
de marcos es 5, de ahi la existencia de cinco casillas; lo que no significa que
halla que rellenarlas todas.

Las primeras casillas permiten definir la direccion de la apertura de las hojas.
Con la opcidn “grafica” podremos indicar la orientacion mediante el cursor, al
final de la representacion de la ventana. Con el resto de las opciones podremos
indicar si la hoja se abriré hacia la izquierda o hacia la derecha, siempre mirando
desde el interior, y hacia dentro; o si tendremos dos hojas o una hoja fija. Por lo
tanto, la casilla para “Con dos hojas por marco” del didlogo Geometria solo tiene
relevancia para los marcos donde se halla escogido la opcion “grafica”.

Para que el resto de los parametros contenidos en este didlogo sean considerados
por la macro (la "Orientacion" se considerara siempre), ha de estar activada la
casilla "Activar distintas anchuras de marco y hojas...".

Las anchuras de los distintos marcos se podran indicar en la columna de “Ancho
marco”. Si alguna anchura se deja con el valor igual a cero, esta sera calculada
automaticamente de la siguiente manera:

a) Sila opcién indicada en la configuracion basica es la de “Luz de marco”, la
anchura del marco sera esta luz de marco mas dos veces el ancho del marco.

b) Si la opcion indicada en la configuracion basica es la de “Luz de vano”, la
anchura del marco se calculara de manera que todo encaje perfectamente en
el vano. Si hubiese mas de un valor igual a cero, se consideraran que tienen
anchuras iguales y se calculara de la misma manera.

Si indicase un valor para cada anchura de marco y la suma de todos no
encajase en el vano indicado, el ultimo marco serd también calculado de
manera que encaje perfectamente.

Consejo: Suponga que tiene una ventana con 4 marcos, de los cuales uno es
distinto al resto. Active la opcion “Activar distintas anchuras...” e indique la
anchura del marco que es distinto, dejando el resto de los valores igual a cero.

Finalmente, mediante las dos columnas restantes, se podra a su vez escoger la
anchura de las hojas si la ventana es doble. Si ambas se dejan a cero, se
considerara que las dos son iguales y se calculara automaticamente. Si una de las
dos es distinta de cero, la otra se calculara de manera que encajen correctamente
en el marco, pudiendo asi tener distinta anchura.

Con las casillas de seleccion que se encuentran a la izquierda de cada uno se
podra decidir cual de las dos hojas sera la principal, dibujandose el radio de
apertura de esta con linea continua y de la secundaria con linea rayada. Si no se
desea esta opcion, elija entonces la casilla que se encuentra a la derecha del todo.
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Descripcion de macro Ventana

Contraventanas

Ventana. Contraventanas E|
Acept

v Conradio de apertura | St |

Ancho de la hoja 0030 m

Separacidn del muro 0030 m

Distahicia entre hojas plegablez 00o m

Contraventana izquierda [desde dentra)

Sin contraventanaz

Miimero de hojas 1 -

Anchura recubrimiento [J=calculado) 1420 m

Contraventana derecha [desde dentro]

Mimero de hojas 0 -

Anchura recubrimiento [J=calculado) 0000 m

Ayuda
Con radio de apertura Si este parametro esta activado, se representara la
apertura de las contraventanas como un circulo.
Ancho de la hoja Anchura de las hojas de las contraventanas. a)
Separacion del muro Distancia de las contraventanas al muro. b)
Distancia entre hojas Distancia entre las hojas plegables. ¢)
a

b) ; r 0=

STUK 230
FBH 89
RBH 80

Con radio de apertura

Numero de hojas Numero de hojas para las contraventanas del lado
derecho o izquierdo (visto desde dentro).

Anchura recubrimiento  Anchura de recubrimiento total de las
contraventanas derecha o izquierda.
Si este valor es igual a cero, esta sera calculada
automaticamente.

Tras la introduccion de la ventana, la macro comprobard, antes de que aparezca
este dialogo, si se trata de un caso estandar.

Si fuese asi, se mostraran el nimero de hojas y la anchura de recubrimiento
correctos para ese caso.

Tras confirmar con Aceptar, los valores se guardaran en la preconfiguracion.
Solo si la ventana fuese cambiada de tal manera que se tenga un nuevo caso
estandar, los valores se calcularan de nuevo, obviando los valores guardados.

Con el botdn "Sin contraventanas" se anulara la insercion de contraventanas.
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Diferencias usando MCRO

Ventana. Configuracion basica

| Aceptar |

Mr.ventana [0 = ningdn]

1]
Mimero de piso 0 Cancelar |
=l
1 -

Etigueta |

Orientacicn | |2quierda Configuracian...

Geometria...

Mr. de marcoz

" Luz de marco Repisas...

* Luz de vano [=nrmarco+untas)
¢  desde dentro Digtribucidn...

" desde fuera

Reprezentacion... |
Contraventanas... |

Anchura de luz 1.500 m
A ER B 1.500 o Archivo configuracion
Carqar ... |
Diibwjar testo y valores para
I+ antepecho grueso 020l m Guardar coma . |
v antepecho kerminado 0850 m
v canta inferior dintel 2300 m Ayuda |

Una vez llamada la macro aparecera como siempre el didlogo Configuracion
basica, pero en ¢l podemos apreciar que algo ha cambiado. Se trata de la
“Orientacion”. Con ella se podra fijar una parte de la ventana, en caso de que
esta vaya a cambiar su dimension (por ejemplo, anchura).

Si se escoge “Derecha”, la jamba derecha, vista desde dentro, permanecera fija.
Si se escoge “Izquierda” permanecera fija la jamba izquierda.

Si se escoge “Central” sera el centro de la ventana lo que permanecera fijo.

También podemos observar que se tiene el boton "Contraventanas", con el que
podremos configurar las mismas.

La acotacion no se puede volver a editar, no pertenece al bloque; aunque
cualquier acotacion ya existente variara segun se cambien los valores de la
ventana, midiendo siempre el valor verdadero.

Para cambiar el aspecto de las acotaciones, se hara, como de costumbre, con el
comando ACOT-NUEP.
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Descripcion de macro Ventana

Yentana. Distribucian

Deszde dentro de izquierda a derecha. Anchura en metroz. Cero = el valar ez calculado.
. . . . Ceptar
Orientacidn dezde dentro Ancho marco Huoja izquierda Hoja derecha e

)

1. Marco izquierds - 1.48 - 1.30 - 0.0o
2. Marco izquierda - .00 0.00 .00

Cancelar
i "
3. Marco izquierda - 0.00 - 0.00 - .00
i ™
i ™

)

%

4. Marco izquierda bl 0.00 0.00 0.00
B Marco izquierda bl 0.00

[ Cambiar arientaciones

[ Activar distintas anchuraz de marco p hojaz, asi como la eleccidn de la hoja principal Ayuda

Igualmente, en la distribucion vemos un nuevo parametro:

asla:
slalslsls
CEEEE

T

0.a0 0.0o

Cambiar orientaciones Si se encuentra activado, las orientaciones de las
hojas también se cambiaran en las restantes
macros seleccionadas, y si no, mantendran su
orientacion original.
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Descripcion de macro Ventanae

Ventanae

Ventanae Dibujo y rotulacion de una ventana en

esquina

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el dialogo Configuracion basica

Mediante Configuracion se definen los layers, los colores a usar y el estilo de
texto y acotacion.

En Representacion se escogen las variantes de representacion de la ventana
deseadas.

Con Repisas se configuran los datos geométricos de la repisa exterior.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir los puntos de referencia para un lado de la ventana.

Seguidamente aparecera el didlogo Geometria en el que se ajustan los datos
geométricos de la ventana. Confirme y presione Aceptar.

En Distribucion se puede indicar la orientacion de apertura de las hojas de las
ventanas, asi como distintas anchuras de marco y de hojas.

Si se da el caso, tendra que indicar la direccion de apertura de las hojas. Una vez
sea representado este lado de la ventana se le pedira la direccion del segundo
lado y se repetira el proceso.

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el altimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto. Si presiona una de estas
opciones cuando tenga que elegir la apertura de las hojas, la ventana se borrard y
volvera a la introduccién de los puntos de referencia.

Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Si lo que estamos usando es el comando MCRO del ment ATRB, notaremos
algunas diferencias a la hora de ejecutar la macro.
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Configuracioén basica

Ventana esquina. Configuracian basica

Aceptar

Hr.ventana [0 = ningdn) 1 | |
: Cancelar |

Mimeno de pigo 1]

Etiqueta | Configuracidn. . |

Representacidn.. |

| Segundo lado simétrico Repizaz... |

L. Archivo configuracian
Dibuyjar testo v walores para |

Cargar ...
¥ antepecho grueso 0.800
v antepecho terminado 0850 m Guardar como .. |
= o
Iv canta inferior dintel 2340 m Apuda |
Nr. ventana: La cantidad introducida sera dibujada como

numero de ventana. Si esta cantidad fuese
cero, no se dibujara ningin numero.

Numero de piso: Sirve para la definicion del esquema de layers.

Etiqueta: Permite la asignacion de una descripcion de la
ventana para la lista de piezas.

Segundo lado simétrico: Si se encuentra activado, el segundo lado
introducido de la ventana sera simétrico al
primero.

Dibujar texto y valores para...

Activando las casillas correspondientes, se representaran los textos y los valores
aqui indicados para los antepechos y para el canto inferior del dintel.

Antepecho grueso El antepecho de obra gruesa.
Antepecho terminado El antepecho de obra terminada.
Canto inferior dintel Distancia del suelo al canto inferior del dintel.
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Descripcion de macro Ventanae

Introduccion de puntos:

Punto 3
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Configuracion

Ventana esquina. Configuracion

Layers 20 FParametros para

—_
=
=

Layers por piso

1: 200 relativo + |—25 | Testa | Lancelar
1:100 relativo + I_EE | Acotacian |

1: 50 relativo + |—2?

Colores Texto para

Ve 3 . h antepecho terminado AMT

Rladio de apertura 3 .jv antepecho grueso AMT

Lineaz de jambas

L]
4

canto inferior dintel

:

Lineaz de ayuda
tamatio del marco

d o33

Lineas de dintel 4 |:| A
Linea de eje 1 |:| - luz de marco Lk
Tipo de representacion
Posicién | Circulo v Simbolo
T amafio 0240 m - ﬂ
v Automatico
Ayuda
Layers 2D:
Layers por piso: Indica cuantos layers se reservan por piso.
1:200 relativo: Layer para la escala 1:200.
1:100 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:100.
1:50 relativo: Complementos adicionales para la escala 1:50.

El layer donde se representara la ventana se obtiene de
Layer = Layers por piso * Numero de piso + Layer de escala relativo.

Por ejemplo: Layers por piso 100
1:200 relativo 25
1:100 relativo 26
1:50 relativo 27
Numero de piso 1
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Descripcion de macro Ventanae

Escala 1

Layers 125, 126, 127

RBH
FBH

50 Escala 1:100 Escala 1:200
Layers 125, 126 Layer 125
g0 REH 80
B> FBH 85

20

!

RBL

Colores:

Aqui se definen los colores de los siguientes elementos:

Ventana:
Radio de apertura:

Lineas de jambas:

Lineas de ayuda:

Lineas de dintel:

Linea de eje:

La ventana en si.
El simbolo del radio de apertura.

Las lineas de jambas (deberian coincidir con el
color del muro) y la repisa exterior.

La linea de ayuda es la linea de separacion entre
los dos vanos. Si se escoge el color de las lineas
de ayuda usadas en el disefo, se podra eliminar a
la hora del ploteado del mismo, con el resto de
las lineas de ayuda (ver SALV / PLOT)

Las lineas de parapeto.

El eje de descripcion de las ventanas.

Tipo de representacion:

Posicion:

Tamafio:

Automatico:

FBH. 89

El nimero de ventana se representa dentro de un
circulo o de un cuadrado.

Longitud del lado del cuadrado o diametro del
circulo de posicion.

El tamafio del cuadrado o circulo de posicion es
calculado a partir del texto de posicidn, sin
considerar el valor indicado en Tamafio.

STL 140

Cuadrado —

Simbolo:

(e . . .
= Eje de descripcion

Circulo

El radio de apertura se representa con un arco o
con un triangulo.
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Texto

Picando sobre el botdn de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Acotacion

Picando sobre el boton de acotacion accedera al didlogo de configuracion de
acotacion del programa, pudiendo escoger la apariencia de la acotacion deseada
para esta macro; sin que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el
programa.

Texto para...
Permite elegir el texto de acompafiamiento de los siguientes valores:

Antepecho terminado
Antepecho grueso
Canto inferior dintel
Tamaiio del marco

Luz de marco

Tamano del marco
Luz de marco

I 46

E STB 1.6¢

Canto inferior dintel

S

[

Antepecho terminado —

v —
[ =l e ws [ a—
[ R BN
CoOCOornu
COUITD

Antepecho grueso—
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Descripcion de macro Ventanae

Representacioén
¥entana esquina. Representacion
| Aceptar |
Rotulacidn; | Minguna ﬂ
Cancelar |
I Conindicacion de la altura del vano
[v Dibujar radio de apertura q0.00 ®
Iv  Dibujar eje encm |
*  con tamafio del marco
" con luz de marco
" con luz de marzo [Valor 2 hojas)
Lineas de dintel
[rterior | Rayada ﬂ
E wterior Continua -
| J Ayuda
Rotulacion: La macro puede acotar la ventana mediante una

acotacion simple, una con detalle o bien no acotarla.

Con indicacion de la Si se encuentra activado, se mostrara la altura del
altura del vano vano en la acotacion como texto adicional.

Acotacion (Detalle) Acotacién
§ .04 ; L. 04
e
c:ofig H‘\ !‘H H‘\ I
| |

Dibujar radio de Si se encuentra activado, se dibujaran los radios de
apertura: apertura con un arco o con un triangulo, segtin se
halla escogido en Configuracion.
El valor dado indica el angulo de apertura.

Dibujar eje: Si se encuentra activado, se dibujara el eje de
descripcion para cada marco, con los valores y el
texto para el tamano o la luz del marco (o con los
valores de las anchuras de las 2 hojas, en lugar de la
anchura de luz).

En la parte superior, junto al texto, se representa la
anchura; y debajo, la altura.

en cm Si se encuentra activado, los valores se escribiran
siempre en centimetros, incluso si estos son mayores
que un metro.
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Con luz de marco

)
o
~—

STL 60+/8

1

Valor 2 hojas
Lineas de dintel Estas pueden en cada caso ser continuas, rayadas
(Interior, Exterior): 0 no ser representadas.
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Descripcion de macro Ventanae

Geometria

Ventana esquina. Geometria

Arceptar
Mr. de marcos 1 - | |
[v  Con dos hojas por marco Cancelar |
bocheta
Ancho 0.0400 m
Grosar 01000 m
b arco Volver
Ancho 0.0200 m
Ancho en ezquina 01400
Grosor 0.0200 m
Junta de montaje vanodventana
lateral 0.0200 m
guUpenor & inferiar 0.0200 m Distribucin...
* Tamafio del marco
" Luz de marco
Anchura 1.500 m
Altura 1.500 m
Aypuda
Nr. de marcos: Numero de ventanas en un vano (max. 5).
Con dos hojas por marco: Si se encuentra activado, las ventanas tendran

dos hojas en vez de una (solo si la orientacion
de las mismas se ha de indicar graficamente,
en caso de estar activada la Distribucion).

Mocheta:
Ancho: Ver a)
Grosor: Ver b)

Si uno de estos valores es = 0 = Ventana sin mocheta. Si el ancho de mocheta es
cero, el grosor de la mocheta se considerara como profundidad util.

Marco:

Ancho: Ver ¢)

Ancho en esquina: Ancho del marco en la esquina. Ver d)
Grosor: Ver e)
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Junta de montaje vano/ventana:

lateral: Grosor de la junta de montaje en el lateral.
En la representacion se mostrard como espacio
entre el marco y el vano. Ver f)

superior e inferior: Grosor de la junta de montaje en la parte superior
e inferior de la ventana.

Tamaiio del marco: La anchura y la altura del marco completo.
Luz de marco: La anchura y la altura del hueco del marco.
Anchura: Indica la anchura del hueco o del marco de una

ventana. Si se trata de la anchura del marco, esta
correspondera a la anchura de luz mas dos veces
el ancho del marco. Sin embargo, la anchura real
del marco de la esquina (la anchura exterior) sera
esta anchura menos el ancho de marco mas el
ancho de marco en esquina (y asi se describird en
el eje del mismo).

Altura: Indica la altura del hueco o del marco de una
ventana.
a) c) d)
b) \
o1 | /4 [ K \ L
+ >
f) >
| Luz de marco

-

Con una hoja

Tamafo del
Con dos hojas ‘| marco
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Descripcion de macro Ventanae

Repisas

Ventana esquina. Repisas

Fepiza extenor
Arceptar

Yoladizo exterior 0060 m
Cancelar
Yoladizo lateral 0.030 m

[ PRepresentacion 20
Apuda

al]

Repisa exterior

Voladizo exterior Voladizo desde el muro. g)

Voladizo lateral Voladizo lateral desde el vano. h)

Representaciéon 2D Si este parametro esta activado, se representara
la repisa.

\—

)
H

1.0

h)

1L 1.30
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Distribucion

Ventana esquina. Distribucion

Desde el mura a la esquina. Anchura en metros. Cera = &l valor es calculada.
) - L . Aceptar
Orientacidn desde dentro Ancho marco Hoja izquierda Hoja derecha

1.Maco [ gréfica ~] | 0000 S i) © | ooo & Carcalar
2 Maco | gréfica ~] | 0000 | o000 | om0 &
3. Marca |gré[ic:a j | 0.000 . IW f'“ ’W r
4 Maco | gréfica | | 0000 | oooo | oo &
5. Marco |gréfica j | 0.000 . IW . ’W f+

[ Activar digtintaz anchuras de marco y hojas, asi como la eleccidn de la hoja principal Ayuda

Aqui se pueden definir distintas anchuras de marco asi como la orientacion de la
apertura de las hojas para cada marco. El orden de los marcos es desde la pared
hacia la esquina. Como ya se ha comentado, el nimero maximo de marcos es 5,
de ahi la existencia de cinco casillas; lo que no significa que halla que rellenarlas
todas.

Las primeras casillas permiten definir la direccion de la apertura de las hojas.
Con la opcidn “grafica” podremos indicar la orientacion mediante el cursor, al
final de la representacion de la ventana. Con el resto de las opciones podremos
indicar si la hoja se abriré hacia la izquierda o hacia la derecha, siempre mirando
desde el interior, y hacia dentro; o si tendremos dos hojas o una hoja fija. Por lo
tanto, la casilla para “Con dos hojas por marco” del meni Geometria solo tiene
relevancia para los marcos donde se halla escogido la opcion “grafica”.

Para que el resto de los parametros contenidos en este didlogo sean considerados
por la macro (la "Orientacion" se considerara siempre), ha de estar activada la
casilla "Activar distintas anchuras de marco y hojas...".

Las anchuras de los distintos marcos se podran indicar en la columna de “Ancho
marco”. Si alguna anchura se deja con el valor igual a cero, esta sera calculada
automaticamente de la siguiente manera:

a) Silaopcién indicada en la geometria es la de “Luz de marco”, la anchura
del marco sera esta luz de marco més dos veces el ancho de marco.

b) Sila opcion indicada en la geometria es la de “Tamaiio del marco”, la
anchura del marco sera la indicada en ese dialogo.
Un tratamiento especial tiene el marco de la esquina. Si la casilla “Activar
Distribucion” esta desactivada, la anchura del marco de la esquina por el
exterior sera la indicada en “anchura” menos el ancho del marco mas el
ancho del marco en esquina (para mantener la luz de marco igual en todos
los marcos); pero si esta esta activada, sera la anchura indicada en su casilla
correspondiente, y si esta fuese cero, la indicada en Geometria.

Consejo: Suponga que tiene una ventana con 4 marcos, de los cuales uno es
distinto al resto. Active la opcion “Activar distintas anchuras..” e indique la
anchura del marco que es distinto, dejando el resto de los valores igual a cero.

Finalmente, mediante las dos columnas restantes, se podra a su vez escoger la
anchura de las hojas si la ventana es doble. Si ambas se dejan a cero, se
considerara que las dos son iguales y se calculara automaticamente. Si una de las
dos es distinta de cero, la otra se calculara de manera que encajen correctamente
en el marco, pudiendo asi tener distinta anchura.

Con las casillas de seleccion que se encuentran a la izquierda de cada uno se
podra decidir cual de las dos hojas sera la principal, dibujandose el radio de
apertura de esta con linea continua y de la secundaria con linea rayada. Si no se
desea esta opcion, elija entonces la casilla que se encuentra a la derecha del todo.
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Descripcion de macro Ventanae

Diferencias usando MCRO

Yentana esquina. Configuracion basica

Aceptar
Mr.ventana [0 = ningun] I—EI | |
Mimera de pizo | i Cancelar |

Etiqueta |

Configuracidn..

Mr. de marcos 1 bl | Geometria...

" Luz de marco :
Repizas...
Anchura 1.500 m
Digtribuzion...

* Tamarfo del marco Representacidn... |

Altura | 1.5800 m

Archiva configuracidn

Dibujar text I
ibujar texta v valores para Cargar .. |
[v antepecho grueso 0800 m
. Guard -
v antepecho terminado 0850 m Hardar some
v cantoinferior dintel 2340 m Apuda |

Una vez llamada la macro aparecera, como en “Ventana”, el didlogo
Configuracion basica, siendo en general la estructura de los didlogos mas similar
ala de “Ventana” que a la de la propia macro, aunque los valores son
obviamente los correspondientes a la ventana en esquina. Como habra podido
también observar, una ventana en esquina no se compone de un solo bloque, sino
que se compone de dos bloques, uno para el lado izquierdo y otro para el
derecho. Por lo tanto, si desea llamar varios bloques a la vez, debe fijarse que
estos correspondan siempre a los del mismo lado (mirando desde el interior).

La acotacion no se puede volver a editar, no pertenece al bloque; aunque
cualquier acotacion ya existente variara segun se cambien los valores de la
ventana, midiendo siempre el valor verdadero.

Para cambiar el aspecto de las acotaciones, se hara, como de costumbre, con el
comando ACOT-NUEP.
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Ventana esquina. Distribucion

[ Cambiar arientaciones

Orientacidn desde dentro Ancho marco
1.Marco  |dobls | | 156D
2 Maco | | | 0000
3 Marco | ] | 0000
4 Maco | | | 0000
B Marco | ~| | 0000

Dezde el muro a la ezquina. Anchura en metrog. Cero = el valor es calculado.
Hoja izquierda Hoja derecha

~

-~
-~
-~
-~

[ Activar digtintaz anchuras de marco y hojas, asi como la eleccidn de la hoja principal Ayuda

i

067 o
.00
0.0o

Cancelar

)

T

0.0o 0.00

alalslsls

ol o o
= o m

2l 8| 8 2l =
T

0

0.0o 0.00

Cambiar orientaciones

Igualmente, en la distribucion vemos un nuevo parametro:

Si se encuentra activado, las orientaciones de las
hojas también se cambiaran en las restantes
macros seleccionadas, y si no, mantendran su
orientacion original.
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Descripcion de macro Ventanal

Ventanal

Ventanal Dibujo y rotulacion de una ventana

Esta macro es practicamente idéntica a la macro “Ventana”, con la unica
salvedad de que aqui no se da ninguna de las opciones para distintas anchuras de
marcos y de hojas.

Esto se debe a la necesidad de tener una macro en 2D para poder transformar a
posteriori ventanales realizados con la macro en 3D, y cuya planta ha sido
trasladada a 2D. Sin esta macro, por tanto, no seria posible.

Para introducciones de ventanas en 2D, se recomienda usar la macro "Ventana".
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Descripcion de macro Venvis

Venvis

Venvis Dibujo de ventana en alzado

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Configuracion
inicial, donde se escogen la altura y anchura de luz de marco, el ancho del cerco
y el tipo de ventana.

En el didlogo Configuracion se definen los layers y los colores que se usaran.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir el punto de referencia en la parte inferior del eje de la ventana.

Con UNDO o BACKSPACE puede volver al dialogo.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Configuracion inicial

Alzado ventana. Configuracion inicial

Medidaz
| Aceptar |
Altura luz de marco 1.500
Cancelar
Anchura luz de marco 1.000 |
Canfi ion...
Anchao del marca 0100 e |
Archivo configuracian
Tipo de ventana
Cargar ... |
* Giratoria " Basculante
" De fuelle " Pivatante Biuevder earms ... |
" Giato-fuelle ¢ Cristal fija s |
Medidas:
Altura luz de marco: La altura de luz de la ventana.
Anchura luz de marco: La anchura de luz de la ventana.
Ancho del marco: El ancho del marco.

Tipo de ventana:

Se puede escoger entre ventana giratoria, de fuelle, giratoria de fuelle,
basculante, pivotante y cristal fija.

Gratoria De fuelle Grato.-fuelle
Bascul ant e Pi votant e Cristal fijo

Sl
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Descripcion de macro Venvis

Configuracion
Alzado ventana. Configuracion
Lapers
Aceptar
Layer 1:200 25 | |
Layer 1:100 26 Cancelar |
Laver 1:50 ar
Colares
Vano " |
Maco [ 3 [ ]
Simbolo 4 -
41~ P
Layers
Layer 1:200 Layer para la escala 1:200
Layer 1:100 Complementos adicionales para la escala 1:100
Layer 1:50 Complementos adicionales para la escala 1:50

La ventana es dibujada de forma partida en los layers indicados, de manera que

se puedan obtener los distintos tipos de representacion para las escalas 1:50,
1:100 y 1:200:

1:50 1:100 1:200

R
Colores
Vano: Color del vano (rectangulo exterior).
Marco: Color del marco (rectangulo interior).
Simbolo: Color del simbolo que indica el tipo de ventana.
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Descripcion de macro Ven_vis

Ven_vis

Ven_vis Dibujo de ventanas en el alzado

Una vez llamada la macro, aparecera en pantalla el didlogo Tipo de ventana,
donde elegiremos el tipo de ventana a representar.

Tras presionar Aceptar aparecera en pantalla el didlogo Configuracion detallada,
con la geometria basica de la ventana y el modo de representacion.

Mediante Configuracion se definen los layers y los colores a usar.
Con Geometria se ajustan los datos geométricos de la ventana.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora tendra
que introducir el punto de referencia a la altura del suelo, respecto del eje de la
ventana.

Con UNDO o BACKSPACE puede volver al didlogo.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.
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Configuracién detallada

Alzado ventanas. Configuracion detallada

Geometria

Anchura luz wano
Altura luz wano
Antepecho
Altura puntero

Ancha marco

R epresentacian

Im - | Aceptar |

1.100 m Cancelar |
0.800 m

Im T Yolver |
0.0550 m

Canfiguracion. .. |

i i Geometria... |
[~ 5arcos simples (5 no 3]
v Dibujar travesafio Archivo configuracian
Iv¥  Dibujar parteluz Cargar . |
[ Dibujar dintel v jarmbar
[ Dibujar repisa Guardar como ... |
[~ Dividir puntera

Apuda |
Geometria

Anchura luz vano:

Altura luz vano:

Antepecho:

Altura puntero:

Ancho marco:

Indica la anchura de la luz del vano exterior.

Indica la altura de la luz del vano exterior,
considerando también la repisa como parte del
mismo si esta se dibuja, y sin considerar la altura
del puntero en los tipos de ventana con esta
caracteristica (en todos los tipos menos en la
ventana redonda, en la que la altura es igual a la
anchura).

Indica el antepecho grueso si no se dibuja la
repisa, y el terminado si la repisa se dibuja.

Indica la altura del puntero considerada a partir
del vano exterior (en las ventanas oblicua, de
arco rebajado, de arco lobulado, de arco carpanel
y gobtica).

Indica el ancho del marco de la ventana.
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Descripcion de macro Ven_vis

Altura de luz

Altura de © Altura del dintel
puntero _ ~l

s%it B—~a
Ancho de basti ( r Anchura de luz | Ancho de jambar

Alzado ventanas. Configuracion detallada

Anchura luz vano

Altura luz vano

Geometria

Antepecho
Altura puntero 0.200
Ancho marco 0.0550

Feprezentacian
Punto maz alto, desde dentro

Aceptar

Cancelar

Walver

Configuracion. .

. Geometria... |
" jzqu * cent " dere
W  Dibujar ravezafio Archivo configuracian
v  Dibujar parteluz Cargar ... |
[ Dibujar dintel v jambar Guardar coma |
[~ Dibujar repiza
[ Dividir punteno Apuda |
Representacion

Dibujar travesaiio:
Dibujar parteluz:
Dibujar dintel y jambar:

Dibujar repisa:

Dividir puntero:

Si esta activada, la ventana tiene travesafio.
Si esta activada, la ventana tiene parteluz.
Si esta activada, la ventana tiene jambar y dintel.

Si esta activada, la ventana tiene repisa (en todos

los tipos menos en las ventanas romboidal y

redonda).

Si esta casilla esta activada y también la casilla

"Dibujar parteluz", la ventana tendra un parteluz
en la parte superior.
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5 arcos simples:

Punto mas alto:

Jambar

Dintel

Esta casilla es exclusiva de la ventana tipo arco
carpanel. Si esta activada, el arco estara
compuesto de 5 arcos simples, y si no, de 3 arcos
simples.

Estas casillas son exclusivas de la ventana tipo
oblicua. El punto mas alto de esta ventana puede
estar a la izquierda, en el centro o a la derecha de
la ventana mirando desde dentro.

Altura dintel

—r—Parteluz superior

Parteluz

Travesano

(i

Ancho de mocheta

Con "Volver" retornara al dialogo Tipo de ventana.
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Descripcion de macro Ven_vis

Configuracion

Alzado ventanas. Configuracion

Yentana

= R Y E—
Layer 2
Dintel v jambar

=R ) —
Layer n
Repiza

Clr [ -]
Layer I}

| Aceptar |

Cancelar |

Ayuda

Aqui se definen los colores y layers de los distintos elementos.
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Geometria

Altura del dintel

Ancho de jambar

Ancho de mocheta

Grozor de la repiza en ventana

Grozor de la repiza en el gaterdn

Ancho del traveszafio, parteluz

Alzado ventanas. Geometria adicional

02200
01000 m Cancelar
G000
00400
0.0300
00830 m

Ayuda

Altura del dintel:

Ancho de jambar:

Ancho de mocheta:

Grosor de la repisa en
ventana:

Grosor de la repisa en el
goteron:

Altura de la hoja
inferior:

Ancho del travesaiio,
parteluz:

Indica el grosor del dintel por la parte exterior (en
las ventanas rectangular, oblicua, de arco
rebajado y de arco lobulado).

Indica el grosor del jambar por la parte exterior.

Indica el ancho de la mocheta. Si es igual a cero,
no habra mocheta.

Indica el grosor de la repisa a la altura de la
ventana (en todos los tipos menos en las ventanas
romboidal y redonda).

Indica el grosor de la repisa en la parte exterior
(en todos los tipos menos en las ventanas
romboidal y redonda).

Unicamente en la ventana tipo rectangular. Indica
la altura de luz de la hoja inferior.

Indica el ancho de estos dos elementos de la
ventana.
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Descripcion de macro Ven_vis

Tipo de ventana

Alzado ventanas. Tipos de ventanas

Aceptar |
Cancelar |
. Rectangular . Arzo rebajado
. Rombaidal {" Arca lobuladao
- " Arco Tudor
. . Arco carpanel
o Oblicua " Gdtica e
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Descripciéon de macro Viga

Viga

Viga Rotulacion de una viga maestra

Nada mas activar la macro, puede introducir la rotulacién de una viga maestra,
para lo cual necesita dos puntos. El primero define la posicion de la esquina
inferior contraria a la direccion de la linea de ayuda, mientras que el segundo se
puede situar a derecha o izquierda del primero, y asi definir la direccion de la
linea de ayuda.

El angulo de esta rotulacion corresponde al angulo del sistema de coordenadas
actual.

Linea de ayuda  Texto

0.5/70.8
Cl. 1.400

\ 2

Numero de viga

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el ultimo punto introducido, o
bien salir de la macro si se trata del primer punto.
Con F1 podra finalizar la macro en cualquier momento.

Una vez introducidos los puntos, aparecera en pantalla el dialogo Configuracion
basica.

Mediante Configuracion se definen los colores y los layers que se van a usar, asi
como el estilo de texto.

Confirme los valores y ejecute la macro presionando Aceptar.
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Configuracioén basica

Momero de piso

Yiga
Murmero
Anchura
Altura

Canto infenaor

Viga maestra. Configuracion, basica [z
|

| Aceptar

Cancelar

Configuracian...

Archivo configuracidn

T
0&0 m Cargar ... |

0ad] m [Guardar como ... |

Ayuda

Numero de piso:

Viga:

Numero:

Anchura:
Altura:

Canto :

Sirve para la definicion del esquema de layers

Un numero para la viga, como maximo de 3
caracteres.

La anchura de la viga.
La altura de la viga.

La altura del canto inferior de la viga respecto al
suelo.
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Descripciéon de macro Viga

Configuracion
Viga maestra. Configuracion
Layers 20 Lineaz de apuda | = |
b
Layers par piso | 100 Calar 4 |:| = =it
Layer relativa + | b Cancelar |
Mimero de wiga
T amafio 40.0
Texta
Colar 1 |:| -
Fuente |2D Simple j
Ayuda
Layers 2D:
Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.
Layer relativo: La rotulacion se dibuja en este layer+niimero de
piso*layers por piso.
Numero de viga:
Tamaiio: El tamafio del texto se da en un factor 1/10 mm.
Color: Define el color del texto del nimero de viga.
Fuente: Define la fuente del texto del numero de viga.

Lineas de ayuda:

Color: Define el color de la linea de ayuda.

Texto:

Picando sobre el boton de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.
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Descripcion de macro Vp

Vp

Vp Dibujo y rotulacion de un vano de pared

Una vez llamada la macro, aparece en pantalla el didlogo Configuracion basica.

Mediante Configuracion se definen los layers y los colores que se usaran, asi
como el estilo de texto.

Confirme los valores y ejecute el programa presionando Aceptar. Ahora puede,
mediante la introduccion del punto de referencia, representar el vano, y a
continuacion mediante 3 puntos generar un marcador para el mismo.

Para el punto de referencia ha de picar cerca del muro, y este sera atrapado
automaticamente. El angulo del muro sera adquirido, para dibujar el vano.

| Marcador / l

\
\

Punto referencia \\69 7\/f77 1 Q Q Z WO%
Punto2 L U.90 Punto3

Con UNDO o BACKSPACE puede desestimar el tltimo punto introducido, o
bien volver al dialogo si se trata del primer punto.
Con F1 podré finalizar la macro en cualquier momento.

Vp o 1



Configuracioén basica

Mimeno de pizo

Grozor del muro

b arcadar

Anchura
Altura

Canto inferior

Vano pared. Configuracion bdsica [‘S__<
| Aceptar |

Cancelar |

0250 m Configuracidn... |

Archivo configuracidn

Cargar ... |

il .

GGuardar como .. |

=
]
=
=
=

Ayuda |

Numero de piso:

Grosor del muro:

Marcador:

Anchura:
Altura:

Canto inferior:

Sirve para la definicion del esquema de layers

Grosor de la pared en la que el vano debe ser
colocado.

La anchura del vano.
La altura del vano.

La altura del canto inferior del vano respecto al
suelo.
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Descripcion de macro Vp

Configuracion
¥Yano pared. Configuracion E|
Layers 20 Yano
Layers par piso 100 Calar 4 |:| - | Aceptar |
i Cancelar
Layer relativa + 15 Contorno |
M arcador Color 2 - -
Diametro 10.000
= ==k w0 | s |

Layers 2D:

Layers por piso: Indica cuantos layers reserva por piso.

Layer relativo: El vano y la rotulacién se dibujan en este layer+niimero

de piso*layers por piso.

Marcador:

Diametro: Indica el diametro del circulo del marcador, en
décimas de milimetro*escala del texto, es decir, con
escala 100 son centimetros.

Color: Color para el marcador.

Vano:

Color: Define el color de la linea del simbolo de vano.

Contorno:

Color: Color de las lineas de jambas del vano.

Texto:

Picando sobre el botdn de texto accedera al didlogo de configuracion de texto del
programa, pudiendo escoger la apariencia del texto deseada para esta macro; sin
que con ello se cambie la configuracion que se tenia en el programa.

Diferencias usando MCRO

Una vez llamada la macro aparecerd como siempre el didlogo Configuracion
basica, pero en él podemos apreciar que algo ha cambiado. Se trata de la
“Orientacion”. Con ella se podra fijar una parte del vano, en caso de que este
vaya a cambiar su anchura.

Si se escoge “Derecha”, la jamba derecha, vista desde dentro, permanecera fija.
Si se escoge “Izquierda” permanecera fija la jamba izquierda.

Si se escoge “Central” sera el centro del vano lo que permanecera fijo.
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